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O Hardware Overview
Front View
o remote port selector jack

Qaudio out

9 USB 3.1 Gen 1 peripheral port

Top View
o LED status panel
o port selection pushbuttons

Rear View

o grounding terminal
6 4K resolution switch
9 console ports section
o USB-C port

® Installation

o Ground the CS1953 by connecting one end of a grounding wire to the grounding terminal and the
other end to a suitable grounded object.
Note: Do not omit this step. Proper grounding helps to prevent damage to the unit from power

surges or static electricity.

Q Plug your USB keyboard and USB mouse into the USB console ports from the console ports section
located on the unit's rear panel.

9 Plug your monitor into the DisplayPort console port from the console ports section located on the
unit's rear panel and power on the monitor.

o Plug your speakers into the audio jacks located on the unit's front and rear panel. The speakers
plugged into the front panel have priority over those plugged into the rear panel.

e power jack

G audio out

o USB 3.1 Gen 1 peripheral port
0 KVM ports section

6 Using the DisplayPort cable, plug the DisplayPort connector into any available DisplayPort port on the
KVM ports section of the switch (CPU 1 and CPU 2), then plug the USB 3.0 cable and audio cable
into their corresponding ports.

Note: 1. Verify that all the connectors are in the same KVM ports section (all in CPU 1, all in CPU 2.).

2. The unit can be bus-powered by the connected KVM sources via USB ports. Please see
Powering the Unit.

At the other end of the cables from step 5, plug the DisplayPort cable, USB 3.0 cable, and audio

cable into their respective ports on the computer. Repeat steps 5, and 6 for other PC systems you are

installing.

Using the USB-C cable, plug the USB-C connector into the USB-C port on the KVM ports section of

the switch (CPU 3), then plug the audio cable into its corresponding port.

At the other end of the cables from step 7, plug the USB-C cable and audio cable into their respective

ports on the USB-C device.

Note: For video output to work through a USB-C port, the device must support DP Alt Mode.

Switch the 4K resolution switch to set a 4K resolution between 4K60 and 4K30 for USB-C device

connected to CPU 3.

(a) When the switch is set to 4K60, the CPU 3 provides 4K @ 60Hz resolution and USB 2.0 data
transfer rates.

(b) When the switch is set to 4K30, the CPU 3 provides 4K @ 30Hz resolution and USB 3.1 Gen1 data
transfer rates.

@ (Optional) Plug your USB peripherals into the front or rear USB 3.1 Gen 1 peripheral ports.

m (Optional) If you choose to use the remote port selector, plug its cable into the remote port selector
jack, located on the unit's front panel.

@ (Optional) Plug a power adapter into an AC power source, then plug the power adapter cable into
the switch’s power jack.

Note: 1. The unit can be bus-powered by the connected KVM sources via USB ports. Please see
Powering the Unit.

2. To purchase a power adapter for the CS1953, contact your ATEN dealer for more
information.
@ Power on the computers and USB-C device.

Powering the Unit

It is strongly recommended that you fully power the unit. To do so, connect all three KVM USB ports to
powered sources or connect the optional power adapter. A fully powered unit allows you to have the
keyboard, mouse, monitor and USB peripherals fully operational.

If you want to power your USB-C compliant device through the unit (power delivery function), connect the
optional power adapter.

A summary table is shown below:

Power Source(s) Powered Devices and Function

2 USB-B' + 1 USB-C2  |Keyboard, Video, Mouse, and USB Peripherals

Power Adapter? Keyboard, Video, Mouse, USB Peripherals, and USB-C charging

Note: 1. Connecting at least two USB-B ports to KVM sources (e.g. PC) to allow normal operation of the
keyboard, mouse and monitor.
2. The USB-C device must itself be powered (e.g. a laptop connected by its own power adapter).
3. To purchase a power adapter for the CS1953, contact your ATEN dealer for more information.

Operation

There are four convenient methods to switch between the computers: Manual —by pressing the Port Selection
Pushbuttons on the front panel; Mouse —by clicking the scroll wheel of the mouse; Hotkey —by entering
combinations on the keyboard; and Remote Port Selector —by pressing the button on the Remote Port Selector\

Hotkey Setting Mode (HSM)

Hotkey Setting Mode is used to set functions on the switch. Invoke HSM and then press a key in the table
below. Follow the steps below to invoke HSM and perform a hotkey function.

1. Press and hold down the [Num Lock] key.

2. Press and release the [-] key.

3. Release the [Num Lock] key.

4. Press the hotkey to perform the desired function. Refer to the table below for the function.

HSM Summary Table

Key Function

[H] Toggles between the default ((Num Lock] [-]) and alternate ([Ctrl] [F12]) HSM
invocation keys.

m Toggles between the default ([Scroll Lock] [Scroll Lock]) and alternate ([Ctrl] [Ctrl])
Port Switching keys.

[F4] Prints the switch’s current settings via a text editor or word processor.

[X] [Enter] Enables/disables Hotkey Port Switching.

[R] [Enter] Resets the Hotkey settings to their default status.

{E;][{)e]i lirl(alldlle] Invokes Firmware Upgrade Mode.

[N] Enables/disables keyboard emulation.

[M] Enables/disables mouse emulation.

Commutateur KVMP™ clavier-vidéo-souris-périphérique DisplayPort USB-C hybride a 3 ports (CS1953)

@ Survol du matériel

Vue de face Vue de dessus

o Prise de sélection du port distant o Panneau du voyant d'état

0 Sortie audio e Boutons-poussoirs de sélection des ports
9 Port de périphérique USB 3.1 Gén 1

Vue de dos

o Prise terre

@ Commutateur de résolution 4K
e Section ports console
@ Port USB-C

® Installation

o Mettez a la terre le commutateur CS1953 en connectant I'une des extrémités du cable de terre a la
borne de terre et |'autre extrémité & un objet adapté mis a la terre.
Remarque : N'lgnorez pas cette étape. Une mise a la terre appropriée aide a éviter que |'appareil
soit endommagé par des surtensions ou de |'électricité statique.
o Branchez votre clavier USB et votre souris USB aux ports de la console USB a partir de la section des
ports de console située sur le panneau arriére de |'appareil.

e Prise d'alimentation

@ sortie audio

0 Port de périphérique USB 3.1 Gén 1
e Section ports KVM

Branchez votre moniteur dans le port de console DisplayPort a partir de la section de ports de console

située sur le panneau arriére de |'appareil et a I'alimentation des moniteurs.

Branchez vos enceintes acoustiques dans les prises audio situées sur la facade et le panneau arriére
de I'appareil. Les haut-parleurs branchés sur le panneau avant ont priorité sur ceux branchés sur le
panneau arriere.

CS1953 — 3-Port-Hybrid-KVMP™-Switch mit DisplayPort und USB-C-Port

e A I'aide d'un cable DisplayPort, branchez le connecteur DisplayPort & un port DisplayPort quelconque
disponible de la section des ports clavier-vidéo-souris du commutateur (CPU 1 et CPU 2), puis
branchez le cable USB 3.0 et le cable audio dans leurs ports correspondants.

Remarque : 1. Vérifiez que tous les connecteurs sont dans une méme section de ports clavier-vidéo-souris
(tous dans CPU 1, tous dans CPU 2).
2. l'appareil peut étre alimenté par le bus des sources clavier-vidéo-souris (KVM) connectées
via les ports USB. Veuillez vous reporter au paragraphe « Alimentation de I'appareil ».

o A I'autre extrémité des cables de I'étape 5, branchez le cable DisplayPort, le cable USB 3.0 et le
cable audio de leurs ports correspondants sur I'ordinateur. Répétez les étapes 5 et 6 pour les autres
systéemes informatiques/ordinateurs que vous devez installer.

OA I"aide d'un cable USB-C, branchez le connecteur USB-C a un port USB-C de la section des ports
clavier-vidéo-souris du commutateur (CPU 3), puis branchez le cable audio dans son port correspondant.
A I'autre extrémité des cables de I'étape 7, branchez le cable USB-C et le cable audio & leurs ports
correspondants sur le dispositif USB-C.

Remarque : Pour que la sortie vidéo fonctionne via un port USB-C, le dispositif doit prendre en
charge le mode DP Alt.

o Réglez le commutateur de résolution 4K sur une position 4K entre 4K60 et 4K30 pour le
dispositif USB-C connecté a CPU 3.

(a) Lorsque le commutateur est réglé sur 4K60, le module CPU 3 fournit une résolution 4K a 60 Hz et
des vitesses de transmission de données USB 2.0.

(b) Lorsque le commutateur est réglé sur 4K30, le module CPU 3 fournit une résolution 4K & 30 Hz et
des vitesses de transmission de données USB 3.1 Gén 1.

@ (FaCLfItatif) Branchez vos périphériques USB aux ports de périphérique USB 3.1 Gén 1 situés a I'avant
et al'arriere.

m (Facultatif) Si vous choisissez d'utiliser le sélecteur de ports distants, branchez son cable dans la prise
du sélecteur de ports distants située sur la facade de |'appareil.

@ (Facultatif) Branchez un adaptateur d'alimentation a une source d'alimentation secteur, puis branchez
le cable de |'adaptateur d'alimentation a la prise d'alimentation du commutateur.

Remarque : 1. L'appareil peut étre alimenté par le bus des sources clavier-vidéo-souris (KVM) connectées
via les ports USB. Veuillez vous reporter au paragraphe « Alimentation de I'appareil ».

2. Sivotre emballage n’inclut pas d'adaptateur électrique, un adaptateur optionnel est
disponible en achat séparé. Veuillez contacter votre vendeur ATEN pour plus d'informations.
@ Mettez sous tension les ordinateurs et I'appareil USB-C.

Alimentation de I'appareil

Il est fortement recommandé d'alimenter entierement |'appareil. Pour cela, connectez les trois ports USB
clavier-vidéo-souris a des sources d'alimentation ou branchez I'adaptateur d'alimentation en option. Un
appareil entierement alimenté permet de faire pleinement fonctionner le clavier, la souris, le moniteur et
les périphériques USB.

Si vous souhaitez alimenter votre dispositif compatible USB-C via I'appareil (fonction de distribution de
Ialimentation), branchez |'adaptateur d'alimentation en option.

Le tableau ci-apres récapitule les fonctions d'alimentation :

Source(s) d’alimentation Fonction et appareils alimenté

2 USB-B' + 1 USB-C2 Clavier, vidéo, souris et périphérique USB

Adaptateur d'alimentation® |Clavier, vidéo, souris, périphérique USB et charge USB-C

Remarque : 1. Connexion d'aux moins deux ports USB-B aux sources clavier-vidéo-souris (p. ex.
ordinateur) pour un fonctionnement normal du clavier, de la souris et du moniteur.
2. Le dispositif USB-C doit étre lui-méme alimenté (p. ex. un ordinateur portable connecté a
son propre adaptateur d'alimentation).
3. Si votre emballage n’inclut pas d'adaptateur électrique, un adaptateur optionnel
est disponible en achat séparé. Veuillez contacter votre vendeur ATEN pour plus
d'informations.

Fonctionnement

Quatre méthodes de commutation entre les ordinateurs sont a disposition : - Manuel : en appuyant sur
les boutons-poussoirs de sélection de ports ; - Souris : en cliquant sur la molette de défilement de la
souris ; - Touche de raccourdi : en utilisation une combinaison de touches de clavier ; - Sélecteur de ports
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distants : en appuyant sur le bouton du sélecteur de ports distants.
Mode de réglage des touches de raccourci (HSM)

Le mode de réglage des touches de raccourci est utilisé pour régler les fonctions du commutateur.

Appelez I'HSM puis appuyez sur une touche du tableau ci-dessous. Suivez les étapes ci-dessous pour

appeler I'HSM et exécuter une fonction de raccourci.

1. Appuyez sur la touche [Num Lock] et maintenez-la.

2. Appuyez et relachez la touche [-].

3. Relachez la touche [Num Lock].

4. Appuyez sur la touche de raccourci pour exécuter la fonction souhaitée. Reportez-vous au tableau
ci-dessous pour la fonction.

Tableau récapitulatif HSM

Touche Fonction

H] Bascule entre les touches de lancement HSM par défaut ((Num Lock] [-]) et
secondaire ([Ctrl] [F12]).

M Bascule entre les touches de commutation de port par défaut ([Scroll Lock] [Scroll
Lock]) et ([Ctrl] [Ctrl]) en alternative.

[F4] Imprime les réglages actuels du commutateur via un éditeur de texte ou un
traitement de texte.

[X][Enter] Active/désactive la commutation de port par touche de raccourci.

[R][Enter] Réinitialise les parametres de touche de raccourci a leurs valeurs par défaut.

{g\[@%][r][a][d][e] appelle le mode de mise a niveau du firmware.

[N] Active/désactive |'émulation du clavier.
[M] Active/désactive I'émulation de la souris.
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@ Hardware Ubersicht

Ansicht von vorn

o Remoteportwahlerbuchse

Q Audio-Ausgang

e USB 3.1 Gen 1-Peripheriegerateport

Ansicht von oben
@ LED-Statusanzeigefeld
o Portwahl-Drucktasten

Ansicht von hinten
o Erdungsklemme

6 4K-Auflésung-Umschalter
e Abschnitt Konsolenports
@ usB-C-Port

® Installation

o Erden Sie den CS1953, indem Sie ein Ende der Erdungsleitung an die Erdungsklemme anschlieBen
und das andere Ende mit einem geeigneten geerdeten Gegenstand verbinden.
Hinweis: Uberspringen Sie diesen Schritt nicht. Eine ordnungsgemaBe Erdung hilft dabei, Schaden

am Geréat durch Uberspannung oder elektrostatische Aufladung vorzubeugen.

Verbinden Sie Ihre USB-Tastatur und Ihre USB-Maus mit den USB-Konsolenports des
Konsolenportabschnitts auf der Rickseite des Gerats.
Verbinden Sie Ihren Monitor mit dem DisplayPort-Konsolenport des Konsolenportabschnitts auf der
Rickseite des Gerats und schalten Sie anschlieBend den Monitor ein.
Verbinden Sie lhre Lautsprecher mit den Audiobuchsen auf der Vorder- und Riickseite des Geréts. Die
auf der Vorderseite des Gerats angeschlossenen Lautsprecher haben vor den auf der Ruickseite des
Gerats angeschlossenen Lautsprechern Prioritét.

e Netzadapterbuchse

G Audio-Ausgang

o USB 3.1 Gen 1-Peripheriegerateport
e Abschnitt KVM-Ports

6 Stecken Sie den Stecker des DisplayPort-Kabels in einen freien DisplayPort-Port des KVM-
Portabschnitts des Switches (CPU 1 und CPU 2) und anschlieBend das USB 3.0-Kabel und das
Audiokabel in die entsprechenden Ports.

Hinweis: 1. Vergewissern Sie sich, dass alle Stecker in demselben KVM-Portabschnitt (alle in CPU 1,
alle’in CPU 2) angesteckt sind.
2. Das Gerat kann durch die verbundenen KVM-Quellen tiber die USB-Ports mit Strom
versorgt werden. Schlagen Sie hierftr unter , Stromversorgung des Gerats” nach.

e Stecken Sie die noch freien Stecker des DisplayPort-, USB 3.0- und Audiokabels aus Schritt 5 in die
jeweils fur sie vorgesehenen Ports des Computers. Wiederholen Sie die Schritte 5 und 6 fur weitere
zu installierende PC-Systeme.

0 Stecken Sie den Stecker des USB-C-Kabels in den USB-C-Port des KVM-Portabschnitts des Switches
(CPU 3) und anschlieBend den Stecker des Audiokabels in den entsprechenden Port.

e Stecken Sie die noch freien Stecker des USB-C- und Audiokabels aus Schritt 7 in die jeweils fur sie
vorgesehenen Ports des Computers.

Hinweis: Fir eine Videoausgabe Uber einen USB-C-Port muss das Gerat den alternativen
DisplayPort-Modus (DP Alt) unterstutzen.

o Wahlen Sie mit Hilfe des 4K-Auflosung-Umschalters fur das an CPU 3 angeschlossene USB-C-Gerat
entweder die 4K-Auflosung 4K60 oder 4K30 aus.

(a) Wenn Sie mit dem Umschalter 4K60 auswahlen, dann stellt CPU 3 eine 4K-Auflosung bei 60 Hz
und USB 2.0-Datentibertragungsraten bereit.

(b) Wenn Sie mit dem Umschalter 4K30 auswahlen, dann stellt CPU 3 eine 4K-Auflésung bei 30 Hz
und USB 3.1 Gen 1-Datentbertragungsraten bereit.

@ (Optional) Verbinden Sie Ihre USB-Peripheriegerate mit den USB 3.1 Gen 1-Ports auf der Vorder- oder
Ruickseite des Gerats.

(Optional) Wenn Sie den Remoteportwéhler benutzen méchten, dann schlieBen Sie sein Kabel an der
Remoteportwahler buchse auf der Vorderseite des Geréts an.

@ (Optional) SchlieBen Sie einen Netzadapter an einer AC-Stromquelle an und stecken Sie den

DC-Stecker das Netzadapterkabels in die Netzadapterbuchse des Switchs.
Hinweis: 1. Das Gerat kann durch die verbundenen KVM-Quellen Gber die USB-Ports mit Strom
versorgt werden. Schlagen Sie hierftr unter , Stromversorgung des Gerats” nach.
2. Falls das Netzteil nicht im Lieferumfang enthalten ist, konnen Sie das Netzteil optional separat
erwerben. Bitte kontaktieren Sie lhren ATEN Handler, um weitere Informationen zu erhalten.

@ Schalten Sie die Computer und das USB-C-Gerat ein.

Stromversorgung des Gerats

Es wird ausdrticklich empfohlen, das Gerét vollstandig mit Strom zu versorgen. Verbinden Sie hierfur

alle drei KVM-USB-Ports mit eingeschalteten Quellen oder schlieBen Sie den optional erwerbbaren
Netzadapter an. Ein vollstandig mit Strom versorgtes Gerat ermdglicht lhnen, dass die Tastatur, die Maus,
der Monitor und die USB-Peripheriegerate voll funktionsfahig sind.

Wenn Sie Ihr USB-C-Gerét tiber das Gerat mit Strom versorgen mochten (Strombereitstellungsfunktion),
dann schlieBen Sie den optionalen Netzadapter an.

Nachstehend finden Sie eine zusammenfassende Tabelle:

Stromquelle(n) Mit Strom versorgte Gerate und Funktionen

2 x USB-B" + 1 x USB-C2 Tastatur, Video, Maus und USB-Peripheriegerate

Netzadapter? Tastatur, Video, Maus, USB-Peripheriegerate und USB-C-Laden

Hinweis: 1. Verbinden Sie mindestens zwei USB-B-Ports mit KVM-Quellen (z. B. PCs), um die normale
Funktionalitat von Tastatur, Maus und Monitor zu ermoglichen.
2. Das USB-C-Gerat muss eigenstandig mit Strom versorgt werden (z. B. der verbundene Laptop
Uber seinen eigenen Netzadapter).
3. Falls das Netzteil nicht im Lieferumfang enthalten ist, kénnen Sie das Netzteil optional
seﬁa‘rat erwerben. Bitte kontaktieren Sie lhren ATEN Handler, um weitere Informationen zu
erhalten.

Bedienung

Fur das komfortable Umschalten zwischen den Computern stehen Ihnen vier Methoden zur Verfugung:
Manuell — durch Driicken der Portwahl-Drucktasten auf der Geratevorderseite; Maus — durch Driicken
des Mausrades; Schnellwahltaste — durch Driicken von Tastenkombinationen auf der Tastatur und
Remoteportwahler — durch Dricken der Taste des Remoteportwahlers.

Hotkey-Einstellmodus (HSM)

Mit dem Hotkey-Einstellmodus kénnen Sie die Funktionen auf dem Switch einstellen. Rufen Sie HSM auf

und driicken Sie anschlieBend eine der in nachstehender Tabelle beschriebenen Tasten. Folgen Sie den

nachstehenden Schritten, um HSM aufzurufen und eine Hotkey-Funktion auszufuhren.

1. Halten Sie die [Num Lock]-Taste gedriickt.

2. Driicken Sie die [-]-Taste und lassen Sie sie wieder los.

3. Lassen Sie die [Num Lock]-Taste los.

4. Drucken Sie die entsprechende Hotkey-Taste, um die gewinschte Funktion auszufthren. Sehen Sie
bzgl. der Funktionen in nachstehender Tabelle nach.

Tabelle HSM-Zusammenfassung

Taste Funktion

H] Umschaltung zwischen den HSM-Standardaufruftasten ((Num Lock] [-]) und den
alternativen HSM-Aufruftasten ([Ctrl] [F12]).
Umschalten zwischen der standardméaBigen Portumschaltungstastenkombination

[T] ([Scroll Lock] [Scroll Lock]) und der alternativen Portumschaltungstastenkombination
([Ctrl] [Ctrl]).

[F4] Ausgabe der aktuellen Switch-Einstellungen Uber einen Texteditor oder ein
Textverarbeitungsprogramm.

[X][Enter] Aktivierung / Deaktivierung der Schnellwahltasten-Portumschaltung.

[RI[Enter] Rucksetzung der Schnellwahltasteneinstellungen auf ihre Standardwerte.

{g;}[?e]r[]g][r][a][d][e] Aufruf des Modus Firmwareaktualisierung.

[N] Aktivierung / Deaktivierung der Tastaturemulation.

[M] Aktivierung / Deaktivierung der Mausemulation.
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@ Vista general del hardware

Vista frontal Vista superior

o Conector selector de puerto remoto o Panel de estado led

e Salida de audio e Botones de seleccion de puerto
© Puerto periférico USB 3.1 Gen1

Vista posterior

o Toma de tierra

0 Conmutador de resolucién 4K
6 Seccién de puertos de consola
@ Puerto USB-C

® Instalacion

o Conecte a tierra el C51953 conectando un extremo de un cable de conexién a tierra al terminal de
conexion a tierra y el otro extremo a un objeto conectado a tierra adecuadamente.
Nota: No omita este paso. Una conexion a tierra adecuada ayuda a evitar danos en la unidad por

sobretensiones o electricidad estatica.

Q Conecte el teclado USB y el raton USB a los puertos de consola USB de la seccién de puertos de
consola ubicada en el panel posterior de la unidad.
Conecte el monitor al puerto de consola DisplayPort de la seccion de puertos de consola ubicada en
el panel posterior de la unidad y encienda el monitor.
Conecte los altavoces a las entradas de audio ubicadas en el panel frontal y posterior de la unidad.
Los altavoces conectados en el panel frontal tienen prioridad sobre los conectados en el panel
posterior.

o Entrada de alimentacion

G Salida de audio

@ Puerto periférico USB 3.1 Gen'l
e Seccion de puertos KVM

Switch KVMP™ ibrido DisplayPort USB-C a 3 porte CS1953

o Con el cable DisplayPort, conecte el conector DisplayPort a cualquier puerto DisplayPort disponible
en la seccion de puertos KVM del conmutador (CPU 1y CPU 2) y luego conecte el cable USB 3.0 y el
cable de audio a sus puertos correspondientes.

Nota: 1. Verifique que todos los conectores estén en la misma seccion de puertos KVM (todos en la
CPU 1, todos en la CPU 2).
2. La unidad puede ser alimentada por bus por las fuentes KVM conectadas a través de puertos
USB. Consulte la seccion Alimentacion de la unidad.

e En el otro extremo de los cables del paso 5, conecte el cable DisplayPort, el cable USB 3.0y el cable
de audio a sus respectivos puertos del ordenador. Repita los pasos 5y 6 para otros sistemas de PC
que esté instalando.

o Con el cable USB-C, conecte el conector USB-C al puerto USB-C de la seccion de puertos KVM del
conmutador (CPU 3) y luego conecte el cable de audio a su puerto correspondiente.

En el otro extremo de los cables del paso 7 conecte el cable USB-C y el cable de audio a sus

respectivos puertos del dispositivo USB-C.

Nota: Para que la salida de video funcione a través de un puerto USB-C, el dispositivo debe ser
compatible con el modo DP Alt.

o Cambie el conmutador de resolucion 4K para establecer una resolucion 4K entre 4K60 y 4K30 para el
dispositivo USB-C conectado a la CPU 3.

(a) Cuando el conmutador se establece en 4K60, la CPU 3 ofrece una resolucion de 4K a 60 Hz y
velocidades de transferencia de datos USB 2.0.

(b) Cuando el conmutador se establece en 4K30, la CPU 3 ofrece una resolucién de 4K a 30 Hz y
velocidades de transferencia de datos USB 3.1 Gen1.

@ (Opcional) Conecte sus periféricos USB a los puertos periféricos USB 3.1 Gen1 delanteros o traseros.

@ (Opcional) Si elige utilizar el selector de puerto remoto, conecte su cable al conector selector de
puerto remoto ubicado en el panel frontal de la unidad.

(Opcional) Conecte un adaptador de alimentacién a una toma eléctrica CA y luego conecte el cable

del adaptador de alimentacion a la entrada de alimentacion del conmutador.

Nota: 1. La unidad puede ser alimentada por bus por las fuentes KVM conectadas a través de
puertos USB. Consulte la seccién Alimentacion de la unidad.

2. Si el contenido de su paquete no incluye el adaptador de corriente, podré adquirir mediante
una compra por separado el adaptador de corriente opcional. Péngase en contacto con su
distribuidor de ATEN para obtener mas informacion.

@ Encienda los ordenadores y el dispositivo USB-C.

Alimentacion de la unidad

Se recomienda encarecidamente que alimente completamente la unidad. Para hacerlo, conecte los tres
puertos USB KVM a fuentes de alimentacion o conecte el adaptador de alimentacién opcional. Una
unidad totalmente alimentada le permite tener el teclado, el raton, el monitor y los periféricos USB
completamente operativos.

Si desea alimentar su dispositivo compatible con USB-C a través de la unidad (funcion de suministro de
potencia), conecte el adaptador de alimentacion opcional.

A continuacion, se muestra una tabla resumen:

Fuentes de alimentacion Dispositivos alimentados y funcion

2 USB-B! + 1 USB-C2
Adaptador de alimentacion?

Teclado, video, raton y periféricos USB
Teclado, video, raton, periféricos USB y carga de USB-C

Nota: 1. Conecte al menos dos Fuertos USB-B a fuentes KVM (por ejemplo, PC) para permitir el
funcionamiento normal del teclado, el raton y el monitor.
2. El dispositivo USB-C debe estar alimentado (p. €j., un ordenador portatil conectado con su
propio adaptador de alimentacion).
3. Si el contenido de su paquete no incluye el adaptador de corriente, podra adquirir mediante
una compra por separado el adaptador de corriente opcional. Péngase en contacto con su
distribuidor de ATEN para obtener mas informacion.

Funcionamiento

Existen cuatro métodos adecuados para conmutar entre ordenadores: manual: pulsando los botones
de seleccion de puerto en el panel frontal; raton: haciendo clic en la rueda de desplazamiento del

raton; tecla de acceso rapido: introduciendo combinaciones en el teclado; y selector de puerto remoto:
pulsando el boton en el selector de puerto remoto.

Modo de configuracion de teclas de acceso directo (HSM)

El modo de configuracion de teclas de acceso directo se usa para establecer funciones en el conmutador.
Ejecute el modo de configuracién de teclas de acceso directo y, luego, pulse una de las teclas incluidas en
la siguiente tabla. Realice los siguientes pasos para ejecutar el modo de configuracion de teclas de acceso
directo y realizar una funcién de tecla de acceso directo.

1. Mantenga pulsada la tecla [Num Lock].

2. Pulse y suelte la tecla [-].

3. Suelte la tecla [Num Lock].

4. Pulse la tecla de acceso directo para ejecutar la funcion deseada. Consulte las funciones en la tabla siguiente.

Tabla de resumen del modo de configuracion de teclas de acceso directo

Tecla Funciéon

H] Alterna entre las teclas de invocacion HSM por defecto ((Num Lock] [-]) y las
alternativas ([Ctrl] [F12]).

M Alterna entre las teclas de conmutacion de puertos por defecto ([Scroll Lock] [Scroll
Lock]) y las alternativas ([Ctrl] [Ctrl]).

IF4] Imprime la configuracion actual del conmutador mediante un editor de textos o un
procesador Word.

[X][Enter] Activa/desactiva la conmutacion de puertos con teclas de acceso rapido.

R][Enter] Restablece la configuracion de las teclas de acceso rapido a su estado predeterminado.

g’]'][tpe]hg][r][a][d][e] Ejecuta el modo de actualizacion del firmware.

[N] Activa/desactiva la emulacion del teclado.

M] Activa/desactiva la emulacion del raton.
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@ Panoramica dell'Hardware

Vista anteriore Vista parte superiore
@ Jack selettore di porte remote @ Pannello LED di stato

@ Uscita audio @ Pulsanti di selezione porte
9 Porta periferiche USB 3.1 Gen1

Vista posteriore

@ Terminale di messa a terra
6 Switch per risoluzione 4K
9 Sezione porte console
0 Porta USB-C

® Installazione

o Effettuare la messa a terra dell'unita C51953, collegando un'estremita dell'apposito cavo al terminale
di messa a terra e |'altra a un oggetto adeguatamente collegato al suolo.
Nota: Eseguire sempre questo passo. Un'adeguata messa a terra permette di evitare danni all'unita

dovuti a sovratensioni o elettricita statica.

6 Inserire la tastiera e il mouse USB nelle porte console USB della sezione porte console situata sul
pannello posteriore dell'unita.
Inserire il monitor nella porta console DisplayPort della sezione porte console situata sul pannello
posteriore dell'unita e accenderlo.

o Inserire gli altoparlanti nei jack audio situati sul pannello anteriore e posteriore dell'unita. Gli
altoparlanti collegati al pannello anteriore hanno la priorita su quelli collegati al pannello posteriore.

© Presa di alimentazione

G Uscita audio

o Porta periferiche USB 3.1 Gen1
0 Sezione porte KVM

CS1953 3-noptoBbin bpuaHein KVMP ™-nepekntoyatens ¢ DisplayPort 1 USB-C

Servendosi del cavo DisplayPort, inserire il connettore DisplayPort in una qualunque delle porte
DisplayPort disponibili sulla sezione porte KVM dello switch (CPU 1 e CPU 2), quindi inserire il cavo
audio e il cavo USB 3.0 nelle relative porte.
Nota: 1. Verificare che tutti i connettori siano applicati alla stessa sezione porte KVM (cioe tutti in
CPU 1 o tutti in CPU 2).
2. L'unita pud essere alimentata tramite bus dalle sorgenti KVM collegate alle porte USB.
Consultare la sezione Alimentazione dell'unita.

GAII‘aItra estremita dei cavi usati al passo 5, collegare il cavo DisplayPort, il cavo USB 3.0 e il cavo audio nelle
relative porte sul computer. Ripetere i passi 5 e 6 per |'installazione di tutti i sistemi di computer in uso.
Servendosi del cavo USB-C, inserire il connettore USB-C in una qualunque delle porte USB-C
disponibili sulla sezione porte KVM dello switch (CPU 3), quindi inserire il cavo audio nella relativa
porta.

e All'altra estremita dei cavi usati al passo 7, collegare il cavo USB-C e il cavo audio nelle relative porte
sul dispositivo USB-C.

Nota: PG‘zrchéCIJ‘uscwta video possa funzionare tramite porta USB-C, il dispositivo deve supportare DP

Alt Mode.

Commutare lo switch a risoluzione 4K in modo da impostare una risoluzione compresa tra 4K60 e

4K30 per il dispositivo USB-C collegato alla sezione CPU 3.

(a) Quando lo switch & impostato su 4K60, la sezione CPU 3 fornisce una risoluzione 4K a 60 Hz e
velocita di trasferimento dati USB 2.0.

(b) Quando lo switch & impostato su 4K30, la sezione CPU 3 fornisce una risoluzione 4K a 30 Hz e
velocita di trasferimento dati USB 3.1 Gen1.

(Opzionale) Inserire le periferiche USB nelle porte anteriori o posteriori per le periferiche USB 3.1

GenT.

0 (Opzionale) Se si decide di utilizzare il selettore di porte remote, inserire il relativo cavo nel jack del
selettore porte remote, situato sul pannello anteriore dell'unita.

(Opzionale) Inserire un alimentatore in una sorgente elettrica CA, quindi inserire il cavo

dell'alimentatore nel jack di alimentazione dello switch.

Nota: 1. L'unita puo essere alimentata tramite bus dalle sorgenti KVM collegate alle porte USB.
Consultare la sezione Alimentazione dell'unita.

2. Se nella tua confezione non c’e I'adattatore per |'alimentazione, puoi comprarne uno
separatamente. Per ulteriori informazioni contattare il proprio rivenditore ATEN.
@ Accendere | computer e il dispositivo USB-C.

Alimentazione dell'unita

Si consiglia di fornire un'alimentazione completa all'unita. A questo scopo, occorre collegare tutte e tre le
porte USB KVM a sorgenti alimentate oppure utilizzare un alimentatore opzionale. Se I'unita & completamente
alimentata, sara possibile utilizzare al meglio tastiera, mouse, monitor e periferiche USB collegati.

Per alimentare eventuali dispositivi USB-C tramite |'unita (sfruttando la funzione di alimentazione
elettrica), occorre collegare |'alimentatore opzionale.

Nel seguito & presentata una tabella di riepilogo:

Alimentatori Dispositivi alimentati e funzione di alimentazione
2 USB-B' + 1 USB-C2 |Tastiera, video, mouse e periferiche USB
Alimentatore3 Tastiera, video, mouse, periferiche USB e ricarica USB-C

Nota: 1. Per consentire il normale funzionamento di tastiera, mouse e monitor, occorre collegare almeno
due porte USB-B alle sorgenti KVM (ad es. computer).
2. Anche il dispositivo USB-C deve essere alimentato (ad es. computer portatile collegato al proprio
alimentatore).
3. Se nella tua confezione non c'é I'adattatore per |'alimentazione, puoi comprarne uno
separatamente. Per ulteriori informazioni contattare il proprio rivenditore ATEN.

Funzionamento

Ci sono quattro metodi convenienti per commutare tra i computer: Manuale, premendo i pulsanti di
selezione porta sul pannello anteriore; Mouse, facendo clic sulla rotellina di scorrimento del mouse; Tasti
di scelta rapida, inserendo combinazioni di tasti sulla tastiera; e Selettore di porte remote, premendo il
relativo pulsante sul selettore.

Modalita Impostazione tasti di scelta (HSM)

La Modalita Impostazione tasti di scelta & usata per impostare le funzioni sullo switch. Attivare I'HSM
e premere uno dei tasti della tabella sequente. Applicare la sequente procedura per attivare I'HSM ed
eseguire una funzione con i tasti di scelta.

1. Tenere premuto il tasto [Num Lock].

2. Premere e rilasciare il tasto [-].

3. Rilasciare il tasto [Num Lock].

4. Premere il tasto di scelta rapida per eseguire la funzione. Consultare la seguente tabella per la funzione.

Tabella di riepilogo HSM

Tasto Funzione

(H] Passa tra i tasti di attivazione HSM predefiniti ((Num Lock] [-]) e alternativi ([Ctrl]
[F12]).

m Passa tra i tasti di Commutazione porte predefiniti ([Scroll Lock] [Scroll Lock]) e
alternativi ([Ctrl] [Ctrl]).

[F4] Stampa le impostazioni attuali dello switch tramite un editor di testi o un
elaboratore di testi.

[X][Enter] Abilita / Disabilita la commutazione porte con tasti di scelta rapida.

[R][Enter] Ripristina le impostazioni predefinite dei tasti di scelta rapida.

{E;][{JG]E?][r][a][d][e] Attiva la modalita di Aggiornamento Firmware.

[N] Abilita / Disabilita I'emulazione di tastiera.

[M] Abilita / Disabilita I'emulazione del mouse.
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@ OcHoBHbIe 3neMeHTbI

Bup cnepeaun Bua cBepxy

o MHe3a0 nyneTa yaaneHHoro nepekrioYeHns NopTos o MaHenb MHAMKATOPOB COCTOAHMS
0 Aynvosbixop, e Knonkwu BbiGopa nopta

9 MopT nepudepwitbix ycTpoiicts USB 3.1 Gen1

Bupa c3agm

o Knemma 3azemnexus e MHe3no nuTaHus

e Mepekntoyatens paspeluenus 4K o Ayauosbixop

o MopT nepuchepuitHbix yctpoiicts USB 3.1 Gen1
e O6nactb KVM-nopToB

e O6nacTb NOPTOB KOHCONU
o Mopt USB-C

® YctaHoBKa

o Basemnute CS1953, NoaknioymB OAMH KOHEL, NPOBOAA 3a3eMIeHNst K KeMme 3a3eMIeHns, a Apyroi
KOHeL| K HaZIeXXHO 3a3eMIeHHOMY 0BbekTy.
Mpumeuanue. He nponyckaiite aT0T wWwar. Haanexallee 3aseMneHue 3aluiiaeT yCTPOCTBO OT

NOBPEXAEHNI, BbI3BAHHbIX CKAYKaMN HANPSKEHNS U CTAaTUYECKUM 3MEKTPUYECTBOM.

6 Mopxkntounte USB-knasuatypy u USB-mbiwb kK USB-noptam koHconu B O6nacTti nopToB KOHCONM Ha
3a/iHeil NaHenn ycTpoiicTea.
Mopxkntounte MoHUTOp K pasbemy DisplayPort B O6nacTti nopToB KOHCONM Ha 3afHelt NaHenu ycTpoiicTea
1 BKITKOUUTE NUTaHUE MOHMTOPA.
MopkniounTe AMHAMUKM K THE3[jaM ayavo Ha nepeaHeit 1 3aHen naHensx. [MHaMUKy, NOAKMIOYEHHbIE K
nepesiHen naHenu, UMeKT NPUOPUTET Hag /il NOAKITHO! K 3aHeil naHenu.
Mopxkntounte pasbem DisplayPort ¢ nomoLubio kabens DisplayPort k nio6omy goctynHomy nopty
DisplayPort B O6nactu KVM-noptos nepekniovatens (CPU 1 n CPU 2), satem nogkntounte kabenu USB
3.0 v 3Byka K COOTBETCTBYIOLMM MOpTaM.

Mpumeyanue. 1. Y6eantech, YTo BCe pasbeMbl HAaXoAATCs B 04HON U Toit xe O6nactn KVM-nopTos (Bce
B CPU 1, Bce B CPU 2).
2. MNepekrtoyatenb MOXeT Nory4yaTh NUTaHWe Mo LWuHe Yepea noptel USB ot
nogkntodeHHbIx KVM-nctouHukos. Cm. pasgen «lutaHue ycTpoiicTsan.

o O6partHyto cTopoHy kabenen u3 nyHkta 5 (ka6enu DisplayPort, USB 3.0 u 3Byka) nogkno4unte k
COOTBETCTBYIOLMM MOPTaM Ha KomnbloTepe. MoBTopuTe NyHKTHI 5 1 6 Ans Apyrvx noaknodaembix MK.
Wcnonb3ys kabenb USB-C, nogkntouute ero pasbem k nopty USB-C B O6nactn KVM-nopTos
nepeknovatens (CPU 3), 3aTem noakniounTe 3ByKOBOI kaberb k COOTBETCTBYIOLLIEMY MOPTY.

O6partHyto cTopoHy kabenen u3 nyHkTa 7 (kabenn USB-C u 3Byka) NoAKmiouMTe K COOTBETCTBYIOLLM

noptam Ha yctpoictee USB-C.

Mpumeyanue. ins BbiBoga n3obpaxeHnst Yepes nopT USB-C ycTponCTBO JOMKHO NOAAEPKUBATL PEXUM
DP Alt Mode.

o [ns yctpoiictea USB-C, nogkntouenHoro k CPU 3, ycTaHoBWTE nepekrntodatens paspelueHus 4K mexay
4K60 1 4K30.

(a) Mpwu ycTaHoBke nepekntodatens B nonoxexve 4K60, nopt CPU 3 o6ecneunBaet 4K-paspelueHue npu
60 Iy n ckopocTb o6meHa AaHHbIMKM USB 2.0.
(b) Mpwu ycTaHoBke nepekntodatens B nornoxexve 4K30, nopt CPU 3 obecneunBaet 4K-paspelueHnenpu
30 Iy n ckopocTb o6meHa AaHHbIMKM USB 3.1 Gen1.
(Heo6s3atenbHo) Mogkntounte nepudepuiittble USB-ycTpoiicTea k nepudepuitibiv noptam USB 3.1
Gen1 Ha nepefHeit UNW 3agHen naHenu.
(HeoBs3aTensbHo) [inst UCNONL30BaHWS NyrbTa yAaneHHOro Nepekmnio4eHns NopToB MOACOEANHUTE ero
Kkabenb K rHe3ay nynbTa yAaneHHoro nepeksioyeHrs MopToB Ha NepeaHeit NaHenm ycTpoicTea.
(HeoBs3atensbHo) MoakniounTe aaanTep NUTaHUS K UCTOMHUKY NUTaHUS NTEPEMEHHOTO ToKa, a 3aTeM
noaknounTe kabenb aganTtepa NUTaHUS K pasbeMy NUTaHUs NepekrioyaTens.
Mpumeuanue. 1. Mepekniovatens MOXET NofyyYaTb NUTaHWE Mo WKHe Yepesd noptel USB ot
noakniodeHHbIx KVM-nctounnkos. Cm. pasaen «MutaHne yctpoiicTean.
2. Ecnv B KOMNNEKT NOCTaBKU HE BXOAWT afanTep NUTaHus, JONONHNTENbHbIA afantep
NUTaHUS MOXHO NPUOGPECTU OTAENBHO. [JONONHUTENbHbIE CBEIEHUSI MOXHO MONY4u Tb Y
MeCTHoro oduumansHoro aunepa ATEN.
@ Bknitounte nutaHne KoMnbioTepos 1 ycTpoicTea ¢ USB-C.

MutaHue ycTponcTBa

HacTosTenbHo pekoMeHayeTCcs NOMHOCTLIO 3anuTaTh Nepekniodatens. [ins aToro NoAKIio4YuTe BCe Tpu
USB-nopta obnactt KVM k UCTO4HMKaM, MOACOEAUHEHHBIM K MUTaHMIO, UMW NOAKMOYUTE ONUMOHANbHbIN
afanTep nuTaHus. MoNHOCTbIO 3anUTaHHbI NepekrnoyaTenb No3BonuT Bam ogHOBPEMEHHO Nonb30BaThCA
KNasuaTypoii, MbILLILIO, MOHUTOPOM U NepudepuiiHbiMu ycTpoiicTeamu USB.

Ecnu Bbl xotuTe 3anuTath yctpoiicteo ¢ USB-C yepes nepekntouatens (hyHKUMS nepefady nutaHns),
MOAKIIOYUTE ONUMOHAMNBHBIN aganTep NUTaHus.

CeopHasi Tabnuua NpUBOANTCS HUXE:

WCTOYHMKM NUTaHMS 3anuTaHHHbIE YCTPONCTBA U UX (PYHKLMUM
2 USB-B'+1USB-C* |Knasnatypa, BUA€o, Mbllub 1 nepucepmiiHble yctporictea USB
ApnanTep nutaHns’® Knasuartypa, Buaeo, Mbilb, nepudepuitHsie yctpoiictea USB v 3apsigka no USB-C

Mpumeyanwme. 1. MNpy noaknioyeHnn He meHee AByx noptoB USB-B k KVM-nctouHukam (Hanpumep, MK)
obecrneynBaeTcs HopmasbHas paboTa KraB1aTypbl, MbILLIM 1 MOHUTOPA.
2. Yetpoiictso ¢ USB-C formKHO 6biTb MOAKMIOYEHO K UCTOYHUKY NUTaHUS (Hanpumep, HoyToyk
C COGCTBEHHbBIM aAanTepoM NUTaHKs).
3. Ecnv B KOMNMEKT NOCTaBKMA HE BXOAWT afanTep NUTaHus, JONONHUTENbHbIA afantep
NUTaHUSi MOXHO NPUOGPECTU OTAENBHO. [JONONHUTENbHBIE CBEAEHUS MOXHO MONY4uTb Y
MecTHoro oduumnansHoro aunepa ATEN.

AkcnnyaTtauus

CyLuecTByeT YeTblpe yaobHbIX crnocoba nepeknioyeHnsi KOMMbIOTEPOB: BPYYHYIO — HaxaTuem Ha KHOMKU
BblGOpa NOPTOB Ha NepeaHel NaHenu; Mbllublo — HaXaTWeM Ha KOeco NPOKPYTKW MbILLW; TOPsivei KnaBuLLen
— HaxaTuem onpeaeneHHbIX KOMBUHaLUWiA Ha KnaBuaType; NynbLTOM yAaneHHOro NepeknioYeHnsi NopToB —
HaXaTuem Ha ero KHOMkKy.

Pexxum ycTtaHOBKM KnaBuw bbicTporo BbizoBa (HSM)

Pexum yctaHoBky knasuLw GbicTporo Bbizosa (HSM) ncnonb3ayetcs ans yctaHoBku yHKUmMA Ha KVM-
nepekntoyartene. Bbizosute HSM 1 HaxMuTe KnasuLLly, ykasaHHyo B criedytoLuen Tabnuue. [ins soisosa HSM

BbINOMHUTE CrieayloLne AenCTBIS.

1. Haxxmute n yaepxusaiite knasuiy [Num Lock].

2. HaxmuTe v otnyctute knasuy [-].

3. Otnyctute knasuwy [Num Lock].

4. HaxxmuTe knaBuLLy GbICTPOrO BbI30Ba AMNS BbINOMHEHNS COOTBETCTBYIOLLEN (YHKUMM. PYHKLUN NpUBEAEHbI
B Tabnuue Huxe.

Ta6nuua onucaHua HSM

KnaBuwa DyHKUMA
H] Mepeknioyerne mexay ucxoaHsimm ([Num Lock] [-]) n ansTepHaTtueHbiMm ([Ctrl] [F12])
Knasuiamm bizosa HSM.
m MepeknioveHne mexay nexoaHeimu ([Scroll Lock] [Scroll Lock]) n anstepHaTtvBHbIMK
([Ctrl] [Ctrl]) knaBULWaMU NepeKnioYeHns NOPTOB.
[F4] MeyaTb TEKyLIMX NAapameTpoB KOMMyTaTopa Yepes TeKCTOBbIN NPOLIECCOp UK pefakTop
nter] KIHOYEHNE/BBIKMIOYEHNE NEPEKITIOYEHNS NOPTOB ropsivent KnasuiLen.
X][Ente B / 7 7
[RIEnter] C6poc napameTpoB KnasuLLM GbICTPOrO BbI30Ba 1 BOCCTAHOBIEHNE 3HAUEHWIA N0
YMOT4aHUIo.

{E]r[ﬁi[r?][r][a][d][e] BbI30B peximMa 06HOBMNEHWUS! MAKPOMPOrpaMMbl.

[N] BKntodeHNe/BbIKIIIOYEHE IMYNALMM KNaBMaTyphbl.

[M] Bkr1to4eHVe/BbIKITIOHEHNE 3AMYMNALN MbILLI.




CS1953 3-noptosuit USB-C DisplayPort Hybrid KVMP™ komyTaTtop
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O Ornsap ycTaTtkyBaHHA
Burnsap cnepepny

o MHispo BuGopy BigaaneHoro nopty

a Aypiosuxia

9 MepudpepiitHuin nopt USB 3.1 Gen1

Burnapg sropu
o CsitTnopiogHa naHenb cTaHy
o Kronku BuGopy nopty

Burnap 33apy
o KoHTakT 3asemneHHs o Hi3A0 XMBNEHHSA

0 Aypiosuxia

o Mepudpepinituit nopt USB 3.1 Gen1

e Po3gin noptis KVM

6 Mepemukay posainbHoi 3gatHocTi 4K
9 Po3gin noprtis koHconi
© ropr USB-C

( BcraHoBneHHs

o Basemnitb CS1953, nia'eqHaBLUM OAUH KiHELb 3a3eMI0BanbHOMO NPOBOAY A0 KOHTAKTY 3a3eMEHHS, a
HLLIKMI KiHeUb — A0 Bi,qnoai,quro 3a3eMneHoro ob'ekTa.
MpumiTka: He nponycTiTh Lei Kpok. MpaBunbHe 3asemneHHs Aonomarae 3anobirtv NOLKOKeHHIO

npuCTPOIo Bif NepeHanpyr abo CTaTU4HOT enexkTpykM.

6 3'egrante ceoto USB-knasiatypy Ta USB-muLLy 3 noptamu koHconi USB 3 cexuii noptis koHconi,
PO3MILUEHOT Ha 3aAHii NaHeni npucTporo.
3'egHaiite MoHiTop 3 nopTom koHconi DisplayPort 3 cekuii nopTis koHconi, po3milLeHoi Ha 3aaHiit naHeni
NpUCTPOIO, 1 YBIMKHITb MOHITOP.
8'eaHaiiTe cBOi ry4HOMOBLi 3 ayAiorHizgamu, po3MilLleHUMU Ha NepeaHiii Ta 3afHii naHeni NpucTpoto.
Iy4HOMOBU, 3'€HaHi 3 NepeHbOIO NaHennto, MaloTb NPIOPUTET Haf 3'€AHAHUMU 3 3a[JHBOIO NaHENMIo.

o 3a ponomoroto kabento DisplayPort BctaBTe 3'eaHyBay DisplayPort B 6yab-skuit 4OCTYNHMIA NOpT
DisplayPort Ha cekuii noptis KVM komyTaTopa (LeHTpanbHuii npouecop 1 i ueHTpansHuid npotecop 2), a
notim 3'egHanTe kabenb USB 3.0 i ayaiokabenb 3 BiANOBIAHAMM NOpTaMu.

MpumiTtka: 1. MepekoHaiiTecs, WO BCi 3'eAHyBaYi 3HaXOAATLCS B OAHIN Tilt ke cekuii nopTis KVM (Bci B
LieHTparnbHoMy npoLiecopi 1, BCi y LieHTpansHoMy npouecopi 2.).
2. MNpuncTpiit MOXe XMBUTUCS 3 WUHK BiA nig'eaHannx mxepen KVM vepes USB-noptu. [ius.
"»KuenexHs npucrporo”.

G Ha iHwowmy kiHui kabenis Bia kpoky 5 3'egHaiiTe kabenb DisplayPort, kabenb USB 3.0 Ta ayaiokabens i3
BiNOBIAHMMU NOpTamu Ha KOMM'toTepi. I'IoaTopin Kkpoku 5 Ta 6 ang iHwux cuctem MK, siki iHCTanoloTbes.
Sa £0MOMOrot0 kabento USB-C BctaBte 3'egHyea4 USB-C y nopt USB-C Ha ceKuu I'IOpTIB KVM komyTatopa
(ueHTpanbHMiA npouecop 3), a NoTiM BCTaBTe LTekep ayaiokabento y /oro BiANOBIAHWIA NOPT.

o Ha iHwowmy kiHui kabenis Bia kpoky 7 3'eqHaiite kabenb USB-C Ta aypiokaberb i3 ix BianosigHMMM nopramu
Ha npuctpoi USB-C.

Mpumitka: Ons BuxiaHoro sigeocurHany yepes nopt USB-C npucTpiii Mae nNiaTpumysaTtit pexum
DisplayPort Alt Mode.

o MepeMkHiTL Nepemukay po3ainbHoi 3aatHocTi 4K, Wwob 3aaaTtv po3aineHy 3aatHicTb 4K mix 4K60 i 4K30
Anst npuctpoto USB-C, nig'eaHaHoro [o LeHTpanbHoro npouecopa 3.

(a) Konu nepemukay yctaHoBneHo Ha 4K60, LieHTpanbHui npouecop 3 3abeaneyye po3ainbHy 3aaTHICTb
4K 3a 60 Iy Ta weuakocTi nepegasaHHs AaHux USB 2.0.

(b) Konu nepemukay yctaHosneHo Ha 4K30, LieHTpanbHuii npouecop 3 3abeanevye po3ainbHy 3aaTHICTb
4K 3a 30 'y Ta wewakocTi nepegaBaHHs daHnx USB 3.1 Gen1

@ (OnuijitHo) 3'epHaiiTe cBoi nepudepiiiHi npuctpoi USB 3 nepeaHimm abo 3aaHiMu nepudepitHuMm noptamu
USB 3.1 Gen
(OnujiinHo) FAKLLO B BUPILLMIN CKOPUCTATUCL CENEKTOPOM BiAAANEHOTO NOPTY, BCTABTE LUTEKEP LibOro
Kkabernto y rHi3no BuGopy BinaaneHoro nopTy, posTalloBaHe Ha Nepe/Hii naHeni NpucTpoto.

@ (OnuiiiHo) BcTaBTe LUTEKep afantepa XUBMEHHS B XKePeno XWBMEHHs 3MIHHOT Hanpyru, a noTim BCTaBTe
wtekep kabento anantepa XWBNEHHS Y THI3A0 XWBMEHHS KomyTaTopa.

MpumiTka: 1. MPUCTPI MOXE XUBUTUCS 3 LUMHWM BiA Nia'eaHaHnx mkepen KVM yepes USB-noptu. us.
"YXvBneHHs npuctporo”.
2. SKWO B KOMMNMEKTi BiACYTHI aganTep KMBMEHHs, BU MOXeTe npuadaTi AoAaTKOBWI agantep
XMBIEHHs OKpemo. [Ins oTpUMaHHs [oAaTKoBOi iHchopmallii 3BepTaiTech 10 CBOro Aunepa
E

@ Mopaiite xuBNeHHs Ha komn'totepu Ta npuctpinnt USB-C.

YXvBneHHA npucTporo

Hanonernneo pekomMeHayeMo BUKOHATU NOAaBaHHS MOBHOIO XMBMEHHA Ha NpUCTpii. Ans uboro nig'egHante
BCi Tpu nopt KVM USB 0 axepen xuBneHHst abo nin'eaHaiiTe onuiiiHuin agantep ueneHHs. MpucTpin

3 MOBHUM XVBMEHHSIM [JO3BOSISE NOBHE (DYHKLIOHYBaHHS KnasiaTypu, MULLI, MOHITOpa Ta nepudepinHmx
npuctpois USB.

AKLO Xxo4eTe NoAaTh XUBNEHHS Ha CBiil cymicHuii 3 USB-C npucTpiit Yepes ueit npucTpiit (dbyHKLis noaaBaHHs
JKMBMNEHHS), Nif'eAHanTe ONuUINHUIA aganTep XUBMEHHS.

3BefeHy TabnuLito NokasaHo HKYE:

Oxepeno(a) XUBneHHs 3a6e3nevyBaHi XUBNEHHAM NPUCTPOI Ta hyHKUiA

2 USB-B1 + 1 USB-C2 KnagiaTypa, Bigeo, Muwwa Ta nepudepiiiti npuctpoi USB

AnanTep X1BneHHs3 KnasiaTypa, Bigeo, muwwa, nepudepiiiHi npuctpoi USB Ta 3apsimxanHs USB-C

Mpumitka: 1. Mig'eqHaHHs WoHaimeHLwe, ABox nopTie USB-B go mxepen KVM (Hanpuknag, MK) ans
3abesneyeHHst HopmanbHoi po6oTu KnasiaTypu, MULLI Ta MOHiTOpa.
2. MpucTpiit USB-C noBuHeH ByTi 3 camocTiHUM 3a6e3neyveHHsaM XVUBMeHHs (Hanpuknag,
HOYTOYK, Mia'eAHaHMIA 32 JOMOMOTOI0 BMACHOTO afanTepa XUBMEHHS).
3. SO B KOMNNEKTI BiACYTHil aganTep XVBNEHHs, BU MOXeTe npuabaTv oaaTkoBuii agantep
KUBMEHHS okpeMo. [1ns oTpuMaHHa AoaaTkoBoi iHdopMalii 3BepTainTecs A0 CBOro Aunepa
N.

IcHyE 4OTMPM 3pYYHUX COCOGM NepeMuKaHHs Mk KoMm'toTepamu: PyYHUIA — HaTUCKaHHAM KHOMOK BMBOPY nopTy
Ha nepeaHii naHeni; MuLua — knavaHHsM Ha KoniLaTky MULLI; MFapsiya KHOMKa — LUMSIXOM BBEAEHHs komBiHaLii Ha
KnasiaTypi; Ta cenekTop BiAAaNeHoro NopTy — HaTUCKaHHSIM KHOMKW Ha CeNnekTopi BiAAaneHoro nopry.

PexxMm HanawTyBaHHA 3 onomorotro rapsayunx knaeiw (HSM)

Pexvm HanalTyBaHHs 3 JONOMOrOI0 rapsiumx Knasilll BUKOPUCTOBYETLCS [ANsi BCTAHOBNEHHS hyHKLIN
komyTaTopa. 3anycTiTb PexuM HanaluTyBaHHsi 3 JONOMOro rapsiux knasiw (HSM), a noTim HaTUCHITL
Knailly B Tabnuui HWx4e. JOTPUMYNTECH HAaBEAEHWUX HIDKYE KPOKIB ANs BUKNWUKY HanalUTyBaHHS 3 JONOMOrol
rapsiunx knaeiw (HSM) i BUKOHyiATe hyHKL;ito rapsiinx Knasilu.

1. HatucHitb Ta ytpumyiiTe knasiwy [Num Lock].

2. HatucHiTb i BignycTiTh knasiwy [-].

3. Bignycrtitb knasiwy [Num Lock].

4. [Insi BUKOHAHHS NOTPIGHOT PyHKLT HAaTUCHITL rapsy knasily. LLlofo dyHKUii AnB. TaBnuLo HUXYe.

MincymkoBa Tabnuusa HanawTyBaHHSA 3 010 rap: iw (HSM)
Knasiwa DyHKUiA

H Mepemukae mix ctaHaaptHumm ([Num Lock] [-]) i anstepHaTtusHumn ([Ctrl] [F12])
rapsuvMu Kriasiluamu.

m Mepemukae mix craHaaptHoto ([Scroll Lock] [Scroll Lock]) i anstepHatustoto ([Ctrl] [Ctrl])
KnaBillamu nepemmkaHHs NopTiB.

[F4] Po3apyKyBaHHS NOTOYHMX HaNaLITyBaHb KOMyTaTOpa 3 BUKOPUCTAHHSIM TEKCTOBOTO
pefakTopa abo TEKCTOBOrO npoLiecopa.

[X][Enter] Bmuka nep nopTiB 3a JOMOMOTO0 rapsiuvx KnaeiLll.

[R][Enter] Ckuaae HanalwTyBaHHS rapsiqmx Knasill O CTaHAAPTHOTO CTaHy.

{E]rgg[rg])][r][a][d][e] 3anyckae pexum OHOBIIEHHS Mikponporpamu.

[N] Bmuikae/Bumukae emynsito knasiaTypu.

[M] BMuikae/BUMmKaEe eMynsio MyLLi.

Comutador CS1953 3 Portas USB-C DisplayPort Hibrido KVMP™ www.aten.com

0 Vista Geral do Hardware

Vista frontal Vista superior

o Conector seletor de porta remota o Painel de estado LED

e Saida audio e Botdes de selecdo de porta
9 Porta periférica USB 3.1 Gen1

Vista traseira
OTerminaI de ligacdo a terra
Q Comutador resolucao 4K
6 Seccao das portas da consola
© Porta UsB-C

© Instalacdo

o Ligue o CS1953 a terra, ligando uma extremidade de um fio terra ao terminal de ligacao terra e a outra
extremidade a um objeto ligado a terra adequado.
Nota: Nao omita este passo. Um aterramento adequado ajuda a prevenir danos na unidade provocados por

sobretensoes ou eletricidade estatica.

e Ligue o teclado e o rato USB as portas da consola USB na seccdo Portas da Consola, localizada no painel
traseiro da unidade.
Ligue o seu monitor a porta da consola DisplayPort na seccao Portas da Consola, localizada no painel traseiro
da unidade e ligue ao monitor.

o Ficha de alimentacéo

e Saida audio

o Porta periférica USB 3.1 Gen1
9 Seccao das portas KVM

o Ligue os seus altifalantes aos conectores de audio, localizados no painel frontal e traseiro da unidade. Os
altifalantes ligados no painel dianteiro tém prioridade em relacéo aqueles ligados no painel traseiro.
Utilizando o cabo DisplayPort, ligue o conector DisplayPort a qualquer porta DisplayPort disponivel na seccdo
Portas KVM do comutador (CPU 1 e CPU 2) e, em seguida, ligue o cabo USB 3.0 e o cabo de dudio as portas
correspondentes.

Nota: 1. Confirme se todos os conectores se encontram na mesma seccdo de Portas KVM (todas na CPU 1,
todas na CPU 2.).
2. A unidade pode ser alimentada por barramento pelas fontes KVM ligadas através de portas USB.
Consulte Alimentar a unidade.

0 Na outra extremidade dos cabos do passo 5, ligue o cabo DisplayPort, o cabo USB 3.0 e o cabo de dudio as
portas respetivas do computador. Repita os passos 5 e 6 para outros sistemas de PC que estiver a instalar.
Utilizando o cabo USB-C, ligue o conector USB-C a porta USB-C na seccao de Portas KVM do comutador (CPU
3) e, em seguida, ligue o cabo de 4udio a porta correspondente.

Na outra extremidade dos cabos do passo 7, ligue o cabo USB-C e o cabo de 4udio as suas portas respetivas,

no dispositivo USB-C.

Nota: Para que a saida de video funcione através de uma porta USB-C, o dispositivo deve suportar o Modo Alt DP.

Alterne o Comutador de Resolucdo 4K para definir uma resolucdo de 4K entre 4K60 e 4K30 para o dispositivo

USB-C ligado a CPU 3.

(a) Quando o comutador esta def\mdo para 4K60, a CPU 3 fornece resolucéo de 4K a 60 Hz e taxas de
transferéncia de dados U

(b) Quando o comutador esta defmldo para 4K30, a CPU 3 fornece resolucao de 4K a 30 Hz e taxas de
transferéncia de dados USB 3.1 Gen

@ (Opcional) Ligue os seus periféricos USB as portas periféricas USB 3.1 Gen1 frontais ou traseiras.

m (Opcional) Se optar por usar o seletor de porta remota, ligue o cabo ao conector do Seletor de Porta Remota,
localizado no painel frontal da unidade.
(Opcional) Ligue um adaptador de energia a uma fonte de alimentacdo CA e, em seguida, ligue o cabo do
adaptador de energia a entrada de alimentacao do comutador.
Nota: 1. A unidade pode ser alimentada por barramento pelas fontes KVM ligadas através de portas USB.
Consulte Alimentar a unidade.

2. Se o contetido da embalagem nao incluir o adaptador, esta disponivel um adaptador opcional com
uma compra em separado. Contacte o seu revendedor ATEN para mais informagoes.
@ Ligue os computadores e o dispositivo USB-C.

Alimentar a unidade

£ altamente recomendavel que ligue a unidade completamente. Para o fazer, ligue todas as trés portas USB KVM
a fontes de alimentacdo ou ligue o adaptador de energia opcional. Uma unidade completamente alimentada
permite que o teclado, rato, monitor e periféricos USB se encontrem totalmente operacionais.

Se pretender alimentar o seu dispositivo compativel com USB-C através da unidade (funcao de fornecimento de
energia), ligue o adaptador de energia opcional.

£ mostrada abaixo uma tabela de resumo:

Fonte(s) de
alimentacao

2 USB-B' + 1 USB-C* Teclado, video, rato e periféricos USB
Adaptador de energia®  |Teclado, video, rato, periféricos USB e carregamento USB-C

Dispositivos alimentados funcionamento

Nota: 1. Ligar no minimo duas portas USB-B a fontes KVM (por exemplo, PC) para permitir o funcionamento
normal do teclado, rato e monitor.
2. O dispositivo USB- C deve ser alimentado autonomamente (por exemplo, um computador portatil ligado
através do seu proprio adaptador de energia).
3. Se o contetido da embalagem n&o incluir o adaptador, esta disponivel um adaptador opcional com uma
compra em separado. Contacte o seu revendedor ATEN para mais informacoes.

Operacao
Existem quatro métodos praticos para alternar entre os computadores: Manual — premindo os botdes de Selecao
de Porta no painel frontal; Rato - clicando na roda do rato; Tecla de atalho — introduzindo combinagoes no teclado;

e Seletor de Porta Remota — premindo o botao no Seletor de Porta Remota.

Modo de definicao de teclas de atalho (HSM)

O Modo de definicao de teclas de atalho é utilizado para definir as funcées no comutador. Invoque o HSM e, em
seguida, prima uma tecla na tabela abaixo. Siga os passos abaixo para invocar o HSM e executar uma funcao da
tecla de atalho.

1. Prima, sem soltar, a tecla [Num Lock].

2. Prima e solte a tecla [-].

3. Solte a tecla [Num Lock].

4. Prima a tecla de atalho para executar a funcao desejada. Consulte a tabela abaixo para conhecer a funcao.

Tabela de resumo do HSM

Tecla Funcao

[H] Alterna entre as teclas de chamada HSM ([Num Lock] [-]) e alternativas ([Ctrl] [F12])
predefinidas.

m Alterna entre as teclas de comutacéo de portas predefinidas ([Scroll Lock] [Scroll Lock]) e
alternativas ([Ctrl] [Ctrl]).

[F4] Imprime as atuais definicoes do comutador através de um editor ou processador de texto.

[X][Enter] Ativa/desativa a comutacgao de Portas de Teclas de Atalho.

[R][Enter] Redefine as definicoes das Teclas de Atalho para o respetivo estado predefinido.

% ullp ]E]g][r][a][d][e] Invoca o Modo de atualizacao de firmware.

[N] Ativa/desativa a emulagao de teclado.

[M] Ativa/desativa a emulacao de rato.

CS1953 3 Portlu USB-C DisplayPort Hibrid KVMP™ Switch www.aten.com

@ Donanima Genel Bakig
Onden Gériiniim
o Uzaktan Port Segici Girigi

6 Ses cikisl

@ USB 3.1 Gen1 Gevre Birim Portu

Ust Gériiniim
o LED Durum Paneli
e Port Segimi Tuslari

Arka Goriiniim
o Topraklama Terminali
6 4K Cozunrlikld Switch
9 Konsol Portlari Bolumi
@ usB-C Portu

® Kurulum

o Topraklama kablosunun bir ucunu Topraklama Terminaline ve diger ucunu da uygun bir topraklanmis
nesneye baglayarak CS1953'lin topraklamasini yapin.
Not: Bu adimi atlamayin. Uygun topraklama, cihazin gli¢ dalgalanmalari ve statik elektrikten zarar

gormesini onler.

a USB klavyenizi ve USB farenizi, Gnitenin arka panelinde bulunan Konsol Portlari Kismindan gelen USB
konsol portlarina takin.
Monitértiniizi, Gnitenin arka panelinde bulunan Konsol Baglanti Portlari Kismindan gelen DisplayPort
konsol portuna takin ve monitéri agin.

@ Giic Jaki

G Ses cikis!

@ USB 3.1 Gen1 Gevre Birim Portu
@ VM Portlar Balimi

o Hoparldrlerinizi, tinitenin én ve arka panelinde bulunan Ses Giriglerine takin. On panele takilan
hoparlérlerin arka panele takilanlara gére énceligi vardir.
DisplayPort kablosunu kullanarak DisplayPort konnektorini, switch’in KVM Portlari Kismindaki (CPU 1
ve CPU 2) bostaki herhangi bir DisplayPort portuna, ardindan USB 3.0 kablosunu ve ses kablosunu ilgili
portlara takin.
Not: 1. Tim konnektérlerin ayni KVM Portlari Kisminda oldugunu dogrulayin (timi CPU 1'de, timi CPU
2'de).

2. Uniteye, USB portlari tizerinden bagdli KVM kaynaklari tarafindan veri yolu ile gii¢ saglanabilir.
Lutfen Uniteye Gui¢ Saglama konusuna bakin.

6 5. adimdaki kablolarin diger ucunda DisplayPort kablosunu, USB 3.0 kablosunu ve ses kablosunu
bilgisayar tizerindeki ilgili portlara takin. Kurdugunuz diger bilgisayar sistemleri igin 5. ve 6. adimlari
tekrarlayin.

USB-C kablosunu kullanarak USB-C konnektériini, switch'in KVM Portlari Kismindaki (CPU 3) USB-C
portuna, ardindan ses kablosunu da ilgili porta takin.

7. adimdaki kablolarin diger ucunda USB-C kablosunu ve ses kablosunu USB-C cihazi tizerindeki ilgili
portlara takin.

Not: Video gikiginin bir USB-C portu tzerinden calismasi icin cihazin, DP Alt Modunu desteklemesi gerekir.

CPU 3'e bagli USB-C cihazi igin 4K60 ile 4K30 arasinda 4K gozunurlugu ayarlamak igin 4K Cozunarlklu
Switch’i degistirin.

(a) Switch, 4K60 olarak ayarlandiginda CPU 3, 4K @ 60 Hz ¢oziinlrlik ve USB 2.0 veri aktarim hizlar

saglar.

(b) Switch, 4K30 olarak ayarlandiginda CPU 3, 4K @ 30 Hz ¢oziinlrlik ve USB 3.1 Gen1 veri aktarim
hizlari saglar.

@ (Istege bagl) USB gevre birimlerinizi, 6n veya arka USB 3.1 Gen1 Cevre Birimi Portlarina takin.

0 (Istege bagl) Uzaktan port segiciyi kullanmayi segerseniz kablosunu, iinitenin én panelinde bulunan
Uzaktan Port Segici Girisine takin.
(Istege bagl) Bir gli¢ adaptériinii AC gli¢ kaynagina ve ardindan gli¢ adaptorii kablosunu da switch'in Giig
Girigine takin.
Not: 1. Uniteye, USB portlari lizerinden bagl KVM kaynaklari tarafindan veri yolu ile gli¢ saglanabilir.
Lutfen Uniteye Guig Saglama konusuna bakin.

2. Paket igeriginizde glic adaptorii bulunmuyorsa istege bagl glic adaptérii ayrica satiimaktadir.
Daha fazla bilgi igin litfen ATEN bayinizle gortstn.
@ Bilgisayarlari ve USB-C cihazini agin.

Uniteye Gii¢ Saglama

Uniteye tam olarak gii¢ saglamaniz énemle tavsiye edilir. Bunu yapmak icin i KVM USB baglanti noktasini
da gli¢ kaynagina baglayin veya istege bagh gli¢ adaptoriinii baglayin. Tam gu¢ saglanan unite klavye, fare,
monitor ve USB cevre birimlerini tam olarak ¢alistirmanizi saglar.

USB-C uyumlu cihaziniza tUniteden gli¢ saglamak istiyorsaniz (gli¢ dagitim islevi) istege bagh gli¢ adaptoriini
baglayin.

Ozet tablo asagida gosterilmistir:

Gii¢ Kaynagi/Kaynaklari
2 USB-B' + 1 USB-C?
Gli¢ Adaptori3

Gii¢ Saglanan Cihazlar ve Fonksiyon
Klavye, Video, Fare ve USB Cevre Birimleri
Klavye, Video, Fare, USB Cevre Birimleri ve USB-C sarj etme

Not: 1. Klavye, fare ve monitériin normal galismasini saglamak icin KVM kaynaklarina (6r. bilgisayar) en az iki
USB-B port baglamak.
2. USB-C cihazina kendisinden gu¢ saglanmalidir (ér. kendi gii¢ adaptriine bagh bir dizisti bilgisayar).
3. Paket iceriginizde gli¢ adaptéri bulunmuyorsa istege bagli glic adaptri ayrica satilmaktadir. Daha
fazla bilgi icin litfen ATEN bayinizle gorisin.

Calistirma

Bilgisayarlar arasinda gegis yapmak igin dort pratik yontem vardir: Manuel —6n panelde bulunan Port Segme
Dugmelerine basarak; Fare —farenin kaydirma tekerine tiklayarak; Kisayol Tusu —klavyede sifre girerek; ve
Uzaktan Port Segici —Uzaktan Port Secicideki diigmeye basarak.

Aktif Tus Ayarlama Modu (HSM)

Aktif Tus Ayarlama Modu anahtar tizerindeki islevleri ayarlamak igin kullanilir. HSM'i agin ve ardindan asagidaki
tabloda bir tusa basin. HSM'i tetiklemek ve bir aktif tus islevi gerceklestirmek icin asagidaki adimlari izleyin.

1. [Num Lock] tusunu basili tutun.

2. [-] tusuna basip birakin.

3. [Num Lock] tusunu birakin.

4. Istenen islevi gerceklestirmek igin aktif tusa basin. islev icin asagidaki tabloya bakin.

HSM Ozet Tablosu

Tus islev

H Varsayilan ([Num Lock] [-]) ve alternatif ([Ctrl] [F12]) HSM baslatma tuslari arasinda
gegis yapar.

m Varsayilan ([Scroll Lock] [Scroll Lock]) ve alternatif ([Ctrl] [Ctrl]) Port Switching tuslar
arasinda gecis yapar.

[F4] Switch'in gegerli ayarlarini bir metin editérli ya da sézciik islemcisi araciligiyla yazdirir.

[X][Enter] Kisayol Tusuyla Port Degistirmeyi etkinlestirir / devre disi birakir.

[R][Enter] Kisayol Tusu ayarlarini varsayilan durumuna sifirlar.

{E{E‘t’g[}]’”[’][a][d][e] Uriin Bilgisi Yikseltme Modu ailir.

[N] Klavye emilasyonunu etkinlestirir / devre disi birakir.

[M] Fare emilasyonunu etkinlestirir / devre disi birakir.

CS1953 3-portowy przetgcznik USB-C DisplayPort Hybrid KVMP™ www.aten.com

O Przeglad sprzetu
Widok z przodu

o Gniazdo zdalnego selektora portéw

Widok z goéry

@ Panel stanu z diodami LED

e Wyjscie audio e Przyciski wyboru ztgczy
9 Port urzadzen peryferyjnych USB 3.1 Gen1

Widok z tytu

o Zacisk uziemienia o Ztacze zasilania

Q Przetacznik rozdzielczosci 4K
6 Sekcja portéw konsoli
@ rortuse-c

® Montaz

o Zapewnij uziemienie urzadzenia CS1953, podtaczajgc jeden koniec przewodu uziemiajgcego do zacisku
uziemienia, a drugi koniec do odpowiednio uziemionego przedmiotu.
Uwaga: Tego kroku nie nalezy pomija¢. Prawidtowe uziemienie pozwoli unikng¢ uszkodzeniu urzadzenia

w wyniku skokéw napigcia lub wytadowan elektrostatycznych.

6 Podtgcz klawiature USB i mysz USB do portéw USB konsoli znajdujgcych sig¢ w sekcji portéw konsoli na
panelu tylnym urzadzenia.

9 Podtgcz monitor do portu DisplayPort konsoli znajdujgcego si¢ w sekcji portéw konsoli na panelu tylnym
urzadzenia i wigcz zasilanie monitora.

G Wyijscie audio
o Port urzadzen peryferyjnych USB 3.1 Gen1
© sekcja portow KvM

Comutator CS1953 3-Porturi USB-C DisplayPort Hybrid KVMP ™

0 Prezentare hardware

Vedere frontala

o Mufa selector port la distanta
e lesire audio

© Port periferic USB 3.1 Gen1

Vedere spate

o Terminal de impamantare
6 Comutator de rezolutie 4K
9 Sectiune porturi consola
@ Portuse-C

® Instalare

o Impamantati CS1953 conectand un capat al unui fir de impamantare la terminalul de impamantare si
celdlalt capat la un obiect impamantat corespunzator.
Nota: Nu omiteti acest pas. O impamantare adecvata ajuta la prevenirea deteriorarii unitatii din cauza

supratensiunilor electrice sau a electricitatii statice.

e Conectati tastatura USB si mouse-ul USB la porturile consolei USB din sectiunea Porturi consola situata
pe panoul din spate al umtatu

9 Conectati monitorul la portul consolei DisplayPort din sectiunea Porturi consola situata pe panoul din spate
al unltatu si porniti monitorul.

Vedere de sus
o Panou de stare LED
e Butoane de selectare a porturilor

e Mufa de alimentare

e lesire audio

@ Port periferic USB 3.1 Gen1
e Sectiune porturi KVM

o Podtgcz gtosniki do gniazd audio znajdujgcych sie na panelu przednim i tylnym urzgdzenia. Gto$niki
podtaczone do panelu przedniego majg pierwszenstwo przed gto$nikami podtgczonymi do panelu tylnego.
W przypadku kabla DisplayPort podigcz wtyczke DisplayPort do dowolnego dostepnego portu DisplayPort
w sekcji portow KVM przetgcznika (CPU 1 i CPU 2), a nastepnie podtgcz kabel USB 3.0 i kabel audio do
ich odpowiednich portéw.
Uwaga: 1. Zweryfikuj, czy wszystkie ztgcza sg w tej samej sekcji portéw KVM (wszystkie w CPU 1,
wszystkie w CPU 2).
2. Urzadzenie moze by¢ zasilane z magistrali przez podtgczone zrédta KVM za posrednictwem
portéw USB. Patrz punkt Zasilanie urzadzenia.
0 Drugie konce kabli z kroku 5, tj. kabla DisplayPort, kabla USB 3.0 i kabla audio, podtgcz do odpowiednich
gniazd w komputerze. WykonaJ kroki 5 i 6 dla innych instalowanych komputerow
o W przypadku kabla USB-C podtacz ztgcze USB-C do portu USB-C w sekcji portéw KVM przetgcznika
(CPU 3), a nastepnie podtgcz kabel audio do odpowiedniego portu.
Drugle konce kabli z kroku 7, tj. kabla USB-C i kabla audio, podtgcz do odpowiednich gniazd w urzadzeniu

Uwaga: Aby wyjscie sygnatu wideo dziatato za posrednictwem portu USB-C, urzadzenie musi obstugiwac
tryb DP Alt
e Przetacz przetgcznik rozdzielczosci 4K, aby ustawi¢ rozdzielczos¢ 4K na 4K60 lub 4K30 w przypadku
urzadzenia USB-C podtgczonego do CPU 3.
(a) Kiedy przetgcznik ustawiony jest na 4K60, CPU 3 zapewnia rozdzielczo$¢ 4K przy 60 Hz i szybko$ci
transferu danych USB 2.0.
(b) Kiedy przetgcznik ustawiony jest na 4K30, CPU 3 zapewnia rozdzielczo$¢ 4K przy 30 Hz i szybko$ci
transferu danych USB 3.1 Gen1.
@ (Opcja) Podtgcz urzadzenia peryferyjne USB do przednich lub tylnych portéw USB 3.1 Gen1 urzadzen
peryferyjnych.
m (Opcja) Jezeli wybierzesz korzystanie ze zdalnego selektora portow, podigcz jego kabel do gniazda
zdalnego selektora portow, umieszczonego na panelu przednim urzadzenia.
@ (Opcja) Podtacz zasilacz do gniazda zasilania prgdem przemiennym, a nastepnie poditgcz kabel zasilacza
do gniazda zasilania przetgcznika.
Uwaga: 1. Urzgdzenie moze by¢ zasilane z magistrali przez podtgczone zrédta KVM za posrednictwem
portow USB. Patrz punkt Zasilanie urzadzenia.

o Conectati difuzoarele la mufele audio situate pe panoul frontal si din spate al unitétii. Difuzoarele conectate

la panoul frontal au prioritate fata de cele conectate la panoul din spate.
Utilizand cablul DisplayPort, conectati conectorul DisplayPort |a orice port DisplayPort disponibil din
sectiunea Porturi KVM a comutatorului (CPU 1 si CPU 2), apoi conectati cablul USB 3.0 si cablul audio la
porturile corespunzatoare.
Nota: 1. Verificati daca toti conectorii sunt in aceeasi sectiune Porturi KVM (toate in CPU 1, toate in CPU 2).
2. Unitatea poate fi alimentata cu magistrala de sursele KVM conectate prin porturile USB. Va rugam
sa consultati Alimentarea unitatii.

e La celalalt capat al cablurilor de la pasul 5, conectati cablul DisplayPort, cablul USB 3.0 si cablul audio la
porturile respective ale computerului. Repetati pasii 5 si 6 pentru alte sisteme PC pe care le instalati.
Utilizand cablul USB-C, conectati conectorul USB-C la portul USB-C din sectiunea Porturi KVM a
comutatorului (CPU 3), apoi conectatl cablul audio la portul corespunzétor.

e La celalalt capat al cablurilor de la pasul 7, conectati cablul USB-C si cablul audio la porturile respective de
pe dispozitivul USB-C.

Nota: Pentru ca iesirea video sa functioneze printr-un port USB-C, dispozitivul trebuie sa accepte modul

o Comutati comutatorul de rezolutie 4K pentru a seta o rezolutie 4K intre 4K60 si 4K30 pentru dispozitivul
USB-C conectat la CPU 3.
(a) Cand comutatorul este setat la 4K60, procesorul 3 oferd rezolutie 4K @ 60 Hz si rate de transfer de
date USB
(b) Cand comutatorul este setat la 4K30, procesorul 3 ofera rezolutie 4K @ 30 Hz si rate de transfer de
date USB 3.1 Gen1.
@ (Optional) Conectati perifericele USB la porturile periferice USB 3.1 Gen1 din fata sau din spate.

(Optional) Daca alegeti sa utilizati selectorul de porturi la distantd, conectati cablul la mufa selectorului de
porturi la distantd, situata pe panoul frontal al unitatii.
@ (Optional) Conectati un adaptor de alimentare la o sursa de alimentare c.a., apoi conectati cablul
adaptorului de alimentare la conectorul de alimentare al comutatorului.
Nota: 1. Unitatea poate fi alimentatd cu magistrala de sursele KVM conectate prin porturile USB. Va
rugém sa consultati Alimentarea unitatii.

2. Jezeli w opakowaniu nie ma zasilacza, to opcjonalny zasilacz jest dostepny w ramach oddzielnego
zakupu. Aby uzyskac¢ informacje o produkcie nalezy skontaktowac sie z przedstawicielem ATEN.
@ Wigcz zasilanie komputerow i urzadzenia USB-C.

Zasilanie urzadzenia

Zdecydowanie zaleca sie catkowite zasilanie urzagdzenia. Aby to zapewni¢, podigcz wszystkie trzy porty KVM
USB do zasilanych zrédet lub podigcz opcjonalny zasilacz. Catkowicie zasilane urzadzenie umozliwia petne
dziatanie klawiatury, myszy, monitora oraz peryferyjnych urzadzen USB.

Jezeli przez urzadzenie chcesz zasila¢ inne urzadzenie zgodne z USB-C (funkcja zapewniania zasilania),
podtgcz opcjonalny zasilacz.

Podsumowanie zawarto w ponizszej tabeli:

Zrédta zasilania i urzadzenia i funkcje
2 USB-B' + 1 USB-C2 |Klawiatura, wideo, mysz i urzadzenia peryferyjne USB
Zasilacz3 Klawiatura, wideo, mysz, urzgdzenia peryferyjne USB oraz tadowanie przez USB-C

Uwaga: 1. Podtgczenie co najmniej dwéch portéw USB-B do zrédet KVM (np. komputera PC) w celu
umozliwienia normalnego dziatania klawiatury, myszy i monitora.
2. Urzadzenie USB-C musi mie¢ wiasne zasilanie (np. laptop podtgczony do wiasnego zasilacza).
3. Jezeli w opakowaniu nie ma zasilacza, to opcjonalny zasilacz jest dostepny w ramach oddzielnego
zakupu. Aby uzyska¢ informacje o produkcie nalezy skontaktowac sig z przedstawicielem ATEN.

Obstuga

Sg cztery sposoby wygodnego przetgczania migdzy komputerami: reczny — przez naciskanie przyciskow
wyboru ztgczy na panelu czotowym; mysz — przez klikanie pokrettem myszy; klawisze skrétu — przez
naciskanie kombinacji przyciskow na klawiaturze i Zdalny selektor portdw — przez naciskanie przyciskéw na
zdalnym selektorze portow.

2. In cazul in care in cutie nu este inclus adaptorul de alimentare, un adaptor de alimentare optional
poate fi achizitionat separat. Pentru mai multe informatii, contactati furnizorul ATEN.
@ Porniti computerele si dispozitivul USB-C.

Alimentarea unitatii

Se recomanda insistent allmentarea completa a unitatii. Pentru a face acest lucru, conectati toate cele trei
porturi USB KVM la surse alimentate sau conectati adaptorul de alimentare optlonal O unitate complet
alimentata va permite s& aveti tastatura, mouse- -ul, monitorul si periferice USB ‘complet functionale.

Dacé doriti s& alimentati dispozitivul compatibil USB-C prin unitate (functia de alimentare), conectati adaptorul
de alimentare optional.

Un tabel rezumat este prezentat mai jos:

Sursa (surse) de alimentare
2 USB-B' + 1 USB-C2
Adaptor de alimentare3

Dispozitive si functii alimentate
Periferice pentru tastaturd, video, mouse si USB
Periferice pentru tastatura, video, mouse USB si incarcare USB-C

Nota: 1. Conectarea a cel putin doua porturi USB-B la sursele KVM (de exemplu, PC) pentru a permite
functionarea normala a tastaturii, mouse-ului si monitorului.
2. Dispozitivul USB-C trebuie sa fie el insusi alimentat (de exemplu, un laptop conectat prin propriul
adaptor de alimentare).
3. In cazul in care in cutie nu este inclus adaptorul de alimentare, un adaptor de alimentare optional
poate fi achizitionat separat. Pentru mai multe informatii, contactati furnizorul ATEN.

Functionare

Exista patru metode convenabile pentru a comuta intre computere: Manual - prin apasarea butoanelor de
selectare a porturilor de pe panoul frontal; Mouse - facand clic pe roata de derulare a mouse-ului; Tasta rapida

Tryb ustawien klawiszy skrétu (HSM)

Tryb ustawien klawiszy skrétu stuzy do ustawiania funkcji przetacznika. Wywotaj Tryb ustawien klawiszy skrétu,
a nastepnie nacis$nij klawisz jak podano w tabeli ponizej. Aby wywota¢ Tryb ustawien klawiszy skrétu i wykonaé
funkcje klawisza skrétu, postepuj zgodnie z opisem ponizej.

1. Naci$nij i przytrzymaj klawisz [Num Lock].

2. Naciénij i zwolnij klawisz [-].

3. Zwolnij klawisz [Num Lock].

4. Nacis$nij klawisz skrotu, aby wykona¢ zadang funkcje. Poszczegoéine funkcje opisano w ponizszej tabeli.

Tryb ustawien klawiszy skrétu - Tabela podsumowujaca

Klawisz Funkcja

H Przetgcza migdzy domyslnyml ([Num Lock] [-]) a alternatywnymi ([Ctrl] [F12])
przyciskami przywotania HS|

m Przetgcza pomiedzy domyslnym| ([Scroll Lock] [Scroll Lock]) i alternatywnymi ([Ctrl] [Ctrl])
przyciskami przetgczania portéw.

[F4] Drukuje biezgce ustawienia przetgcznika za pomocg edytora tekstu.

[X][Enter] Wigcza / wytgcza przetgczanie portéw za pomoca klawiszy skrétow.

[R][Enter] Przywraca domysine ustawienia klawiszy skrotow.

{E]rgg[g][r][a][d][e] Wywotuje tryb aktualizacji oprogramowania sprzetowego.

[N] Wigcza / wytgcza emulacje klawiatury.

[M] Wigcza / wytgcza emulacje myszy.

www.aten.com

- prin introducerea combinatiilor pe tastatura; si Selectorul de port la distanta - prin ap&sarea butonului din
Selectorul de port la distant a

Modul de setare a tastelor rapide (HSM)

Modul de setare a tastei rapide este utilizat pentru a seta functiile pe comutator. Invocati HSM si apoi apasati o
tasta din tabelul de mai jos. Urmati pasii de mai jos pentru a invoca HSM si pentru a efectua o functle de tasta
rapida.

1. Apdsati si tineti apasata tasta [Num Lock].

2. Apasati si eliberati tasta [-].

3. Eliberati tasta [Num Lock].

4. Apasati tasta rapida pentru a efectua functia dorita. Consultati tabelul de mai jos pentru functie.

Tabel rezumat HSM

Tasta Functie

[H] Comuta intre tastele de invocare HSM implicite ([Num Lock] [-]) si alternativ ([Ctrl] [F12]).

m Comuta intre tastele implicite ([Scroll Lock] [Scroll Lock]) si tastele alternative ([Ctrl] [Ctrl])
Comutare port.

[F4] Imprima setarile curente ale comutatorului prin intermediul unui editor de text sau al unui
procesor de text.

[X][Enter] Activeaza/dezactiveaza comutarea portului cu cheie rapida.

[R][Enter] Reseteaza setdrile Hotkey la starea implicita.

Invocd modul de actualizare a firmware-ului.

[ullplgllr[alid][e]
[Enter]

[N] Activeaza/dezactiveaza emularea tastaturii.

[M] Activeaza/dezactiveaza emulatia mouse-ului.
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