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Einfiihrung

Vielen Dank, dass Sie sich fiir den Kauf des NEC-Projektors entschieden haben.

Dieser Projektor kann an Computer, Videogerite o. A. angeschlossen werden, um Bilder scharf auf
eine Leinwand zu projizieren.

Lesen Sie dieses Handbuch sorgfaltig durch, bevor Sie lhren Projektor benutzen, und bewahren Sie
das Bedienungshandbuch zum spéteren Nachschlagen in greifbarer Nahe auf.

Sehen Sie in diesem Bedienungshandbuch nach, wenn Sie Fragen hinsichtlich der Bedienung haben
oder wenn Sie glauben, dass der Projektor moglicherweise defekt ist.

HINWEISE
(1) Der Inhalt dieses Bedienungshandbuchs darf ohne Genehmigung weder teilweise noch ganz
nachgedruckt werden.

(2) Die Inhalte dieses Bedienungshandbuchs kénnen ohne vorherige Ankiindigung geédndert
werden.

(3) Dieses Bedienungshandbuch wurde mit grof3ter Sorgfalt erstellt; sollten Sie dennoch Fragen
zu einem Punkt haben, Fehler oder Auslassungen entdecken, wenden Sie sich bitte an uns.

(4) Ungeachtet des Artikels (3) haftet NEC nicht flr Forderungen aufgrund von entgangenen Ge-
winnen oder andere Probleme, die als Folge der Nutzung des Projektors angesehen werden.

Ver.2 4/21



Wichtige Informationen
Uber die Symbole

Fir einen sicheren und bestimmungsgemafBen Gebrauch des Geréts werden in diesem Handbuch
eine Reihe von Symbolen verwendet, die Verletzungen fiir Sie oder andere sowie Sachschaden
verhindern sollen.

Die Symbole und ihre Bedeutung werden im Folgenden beschrieben. Sie missen sie vollstandig
verstanden haben, bevor Sie dieses Handbuch lesen.

Wird dieses Symbol nicht beachtet und das Produkt fehlerhaft
WARNUNG gehandhabt, kann dies zu Unféllen mit Todesfolge oder schweren

Verletzungen fiihren.

Wird dieses Symbol nicht beachtet und das Gerét fehlerhaft gehand-
ACHTUNG habt, kann dies zu Verletzungen von Personen oder zu Sachschaden

an umliegenden Objekten flihren.

Beispiele fiir Symbole

Dieses Symbol warnt Sie vor Gefahren durch elektrische Schlage.

Dieses Symbol warnt Sie vor Gefahren durch hohe Temperaturen.

Dieses Symbol weist auf etwas hin, das verboten ist.

Dieses Symbol weist auf etwas hin, das nicht nass werden darf.

Dieses Symbol zeigt an, dass Sie etwas nicht mit nassen Handen berihren dirfen.

Dieses Symbol weist auf etwas hin, das nicht zerlegt werden darf.

Dieses Symbol zeigt Dinge an, die Sie tun missen.

Dieses Symbol zeigt an, dass der Netzstecker aus der Steckdose gezogen werden muss.

QSR 0PP>




Wichtige Informationen

Sicherheitshinweise

/\ WARNUNG

UNBEDINGT
BEACHTEN

Aufstellung des Projektors

Dieser Projektor ist ein RG3-Produkt. Der Projektor ist fiir den professionellen
Einsatz bestimmt und muss an einem Ort aufgestellt werden, an dem die
Sicherheit gewahrleistet ist. Wenden Sie sich daher immer an lhren Handler,
weil die Aufstellung und das Anbringen/Entfernen des Objektivs von pro-
fessionellem Servicepersonal durchgefiihrt werden miissen. Versuchen Sie
niemals, den Projektor selbst aufzustellen. Das kann zu einer Schadigung des
Sehvermdgens o. A. fiihren.

UNBEDINGT
BEACHTEN

O

VERBOT

I\

GEFAHRLICHE
SPANNUNG

Umgang mit dem Netzkabel

Verwenden Sie das mit diesem Projektor gelieferte Netzkabel. Wenn das
mitgelieferte Netzkabel nicht den Anforderungen des Sicherheitsstandardsin
Ihrem Land und den Spannungs- und Stromwerten fiir Ihre Region entspricht,
mussen Sie ein Netzkabel verwenden, das diesen entspricht und sie erfiillt.

« Das Netzkabel, das Sie verwenden, muss gemaf3 den
Sicherheitsstandards in lhrem Land zugelassen sein
und diese erfillen. Weitere Informationen Uber die
technischen Daten des Netzkabels finden Sie auf den
Seiten 184.

Prifen Sie die Nennspannung fiir lhre Region selbst,
um ein geeignetes Netzkabel auszuwahlen.

Das im Lieferumfang des Projektors enthaltene Netzkabel darf ausschlief3lich

fur diesen Projektor verwendet werden. Zu lhrer eigenen Sicherheit diirfen

Sie es nicht mit anderen Gerdten benutzen.

Gehen Sie mit dem Netzkabel vorsichtig um. Eine Beschadigung des Kabels

kann zu Branden oder elektrischen Schlagen fihren.

- Stellen Sie keine schweren Gegenstande auf das Kabel.

- Legen Sie das Kabel nicht unter den Projektor.

- Decken Sie das Netzkabel nicht mit einem Teppich o. A. ab.

- Zerkratzen oder verdndern Sie das Netzkabel nicht.

- Biegen, verdrehen oder ziehen Sie das Netzkabel nicht mit ibermaRiger
Kraft.

- Erhitzen Sie das Netzkabel nicht.

Sollte das Kabel beschidigt sein (freiliegende Adern, gerissene Drihte 0. A.),

wenden Sie sich an Ihren Handler, um es zu ersetzen.

Beriihren Sie niemals den Netzstecker, wenn Sie Donner horen. Dies konnte

zu einem elektrischen Schlag fiihren.

vi




Wichtige Informationen

/\ WARNUNG

UNBEDINGT
BEACHTEN

O

VERBOT

SR
N\
(N
NICHT NASS
WERDEN LASSEN

©

ZIEHEN SIE DEN
NETZSTECKER

Aufstellung des Projektors

+ Der Projektor ist fir die Verwendung bei einer Netzspannung von 100 — 240
V Wechselstrom, 50/60 Hz ausgelegt. Bevor Sie den Projektor verwenden,
Uberprifen Sie, ob die Stromversorgung, an die der Projektor angeschlossen
werden soll, diese Anforderungen erfillt.

+ Benutzen Sie eine Steckdose fiir die Stromversorgung des Projektors. Schlie-
Ben Sie den Projektor nicht direkt an die Verkabelung elektrischer Beleuchtung
an. Dies ist gefahrlich.

+ Wenn der Projektor schrag aufgestellt wird, ist aus Sicherheitsgriinden mégli-
cherweise die getrennt erhéltliche optionale Abdeckung erforderlich, je nach
Aufstellwinkel des Projektors. (— Seite xxv)

+ Verwenden Sie das Geréat nicht an Orten wie den nachfolgend beschriebenen.
Dies kdnnte zu Feuer oder einem elektrischen Schlag fihren.

- Wacklige Tische, geneigte Oberflachen oder andere instabile Orte

- In der Nahe von Heizkorpern oder an Orten mit starken Vibrationen
- Im Freien oder an feuchten oder staubigen Orten

- Orte, die Olnebel oder Dampf ausgesetzt sind

- In der Nahe von Kochgeraten, Luftbefeuchtern usw.

- Verwenden Sie das Geréat nicht an Orten wie den nachfolgend beschriebenen,
an denen der Projektor nass werden kdnnte. Dies konnte zu Feuer oder einem
elektrischen Schlag fiihren.

- Verwenden Sie das Gerat nichtim Regen oder Schnee, am Meer oder einem
sonstigen Ufer usw.

- Verwenden Sie es nicht in einem Badezimmer oder Duschraum.

- Stellen Sie keine Vasen oder Topfpflanzen auf den Projektor.

- Stellen Sie keine Becher, Kosmetika oder Medikamente auf den Projektor.

Sollte Wasser o. A. in den Projektor gelangt sein, schalten Sie zuerst die

Stromversorgung des Projektors aus, ziehen Sie dann den Netzstecker aus

der Steckdose und wenden Sie sich an Ihren Handler.

+ Stecken Sie keine metallenen oder brennbaren Gegenstande oder andere
Fremdkorper durch die Liftungsschlitze in den Projektor bzw. lassen Sie
keine solchen Gegenstande hineinfallen. Dies konnte zu Feuer oder einem
elektrischen Schlag flihren. Seien Sie besonders vorsichtig, wenn sich Kinder
im Haus befinden. Sollte ein Fremdkéorper in den Projektor gelangt sein,
schalten Sie zuerst die Stromversorgung des Projektors aus, ziehen Sie dann
den Netzstecker aus der Steckdose und wenden Sie sich an lhren Handler.

vii



Wichtige Informationen

/\ WARNUNG

©

ZIEHEN SIE DEN
NETZSTECKER

Ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose, wenn der
Projektor nicht richtig funktioniert.
+ Wenn der Projektor Rauch oder merkwiirdige Gertiche oder Gerdusche ab-

gibt, der Projektor fallen gelassen wurde oder das Gehduse zerbrochen ist,
schalten Sie die Stromversorgung des Projektors aus und ziehen Sie dann
den Netzstecker aus der Steckdose. Das kann nicht nur zu einem Brand oder
Stromschlag fiihren, sondern auch zu ernsthaften Augenschaden oder Ver-
brennungen. Wenden Sie sich wegen der Reparaturen an Ihren Handler.

Versuchen Sie niemals, den Projektor selbst zu reparieren. Dies ist geféhrlich.

®

NICHT AUSEIN-
ANDERNEHMEN

Nehmen Sie den Projektor nicht auseinander.
- Entfernen oder 6ffnen Sie das Gehause des Projektors nicht.

Verdndern Sie den Projektor auch nicht. Im Innern des Projektors befinden
sich Hochspannungsbereiche. Das kdnnte zu einem Brand, Stromschlag oder
dem Austreten von Laserlicht fiihren, was Ihre Augen ernsthaft schadigen
oder zu Verbrennungen fiihren kann.

Nur qualifiziertes Kundendienstpersonal darf die Inspektion, Einstellungen
und Reparaturen im Innenbereich ausfiihren.

A

ACHTUNG

Aufhangung an der Decke
« Wenn der Projektor an der Decke aufgehéngt wird 0. A., hdngen Sie sich nicht

- Wenn der Projektor an der Decke aufgehdngt wird, verwenden Sie eine

an den Projektor. Der Projektor konnte herunterfallen und eine Verletzung
verursachen.

Steckdose, die sich in der Reichweite des Projektors befindet, so dass der
Netzstecker leicht eingesteckt und herausgezogen werden kann.

O

VERBOT

VAN

ACHTUNG
VOR HOHER
TEMPERATUR

Stellen Sie keine Gegenstdnde vor das Objektiv, wenn der
Projektor in Betrieb ist.
« Nehmen Sie den Objektivdeckel ab, wenn der Projektor in Betrieb ist. Der

Objektivdeckel kdnnte heill werden und sich verziehen.

Stellen Sie keine Gegenstande vor das Objektiv, die das Licht blockieren,
wenn der Projektor in Betrieb ist. Der Gegenstand kdnnte heil3 werden und
zerbrechen oder Feuer fangen.

Das unten abgebildete, am Geh&duse angebrachte Piktogramm weist Sie
auf die VorsichtsmalBnahme hin, keine Gegenstéande vor das Objektiv des

Projektors zu stellen.
&%
u 7[[@
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Wichtige Informationen

/\ WARNUNG

O

VERBOT

Uber die Lichtquelle des Projektors

+ Eine direkte Aussetzung gegeniiber dem Strahl ist nicht zuldssig, RG3 IEC/EN
62471-5:2015.

Der Bediener muss den Zugang zum Strahl innerhalb des Gefahrenabstands
kontrollieren und das Gerédt in einer Hohe aufstellen, in der die Augen der Zu-
schauer innerhalb des Gefahrenabstands nicht in den Strahl geraten kdnnen.

+ Blicken Sie niemals direkt in das Objektiv des Projektors.

Das ausgestrahlte starke Licht konnte Ihre Augen schadigen, wenn der Projektor
in Betrieb ist. Seien Sie besonders vorsichtig, wenn Kinder in der Nahe sind.

- Sehen Sie niemals durch optische Gerite (VergréBerungsglaser, Spiegel 0. A.) in
das ausgestrahlte Licht. Dadurch kdnnte Ihr Sehvermdgen beeintréchtigt werden.

+ Wenn Sie die Stromversorgung eingeschaltet haben, bedienen Sie den Projek-
tor von der Seite oder von der Riickseite aus (auBBerhalb des Gefahrenbereichs).
Stellen Sie auBerdem sicher, dass beim Einschalten des Netzstroms niemand
innerhalb des Projektionsbereichs in das Objektiv sieht.

« Erlauben Sie Kindern nicht, den Projektor selbststdndig zu bedienen. Wenn
ein Kind den Projektor bedient, hat immer ein Erwachsener anwesend zu
sein, der das Kind sorgféltig beobachtet.

« Das folgende Grafiksymbol befindet sich oben auf dem Projektor oberhalb der
Objektivhalterung und zeigt an, dass es verboten ist, in den Projektor zu schauen.

Bei der Reinigung des Projektors
+ Verwenden Sie kein Spray mit brennbarem Gas, um Staub von der Linse, vom
Gehduse usw. zu entfernen. Das konnte einen Brand verursachen.

VERBOT
Uber die optionale Abdeckung (getrennt erhiltlich)
«+ Legen Sie keine gebiindelten Kabel in die optionale Abdeckung. Das kann
das Netzkabel beschadigen und zu einem Brand flihren.
VERBOT « Halten Sie den Projektor beim Transport nicht an der optionalen Abdeckung

fest und wenden Sie keine GibermaBige Kraft auf die optionale Abdeckung an.
Das kann die optionale Abdeckung beschddigen und Verletzungen fiihren.




Wichtige Informationen

/\ ACHTUNG

S

UNBEDINGT
BEACHTEN

Erden des Netzkabels

- Dieses Gerat ist daflir ausgelegt, dass es mit einem geerdeten Netzkabel
verwendet wird. Wenn das Netzkabel nicht geerdet ist, kann dies zu einem
Stromschlag fiihren. Vergewissern Sie sich, dass das Netzkabel ordnungsge-
maB geerdet ist.

Verwenden Sie keinen 2-adrigen Steckeradapter.

L~

UNBEDINGT
BEACHTEN

|
N
NICHT MIT
NASSEN

HANDEN
BERUHREN

&

ZIEHEN SIE DEN
NETZSTECKER

Umgang mit dem Netzkabel

« Achten Sie beim AnschlieBen des Netzkabels an den Wechselstromeingangs-
anschluss des Projektors darauf, dass Sie den Stecker vollstandig und fest
eingesteckt haben. Befestigen Sie das Netzkabel immer mit der Netzkabel-
sicherung. Ein lose Verbindung des Netzkabels konnte zu einem Feuer oder
Stromschlag fiihren.

« Schlief3en Sie das Netzkabel nicht mit nassen Handen an und ziehen Sie es
nicht mit nassen Handen ab. Dies konnte zu einem elektrischen Schlag fiihren.

+ Ziehen Sie zur Reinigung des Projektors aus Sicherheitsgriinden vorher den
Netzstecker aus der Steckdose.

« Wenn Sie den Projektor transportieren, schalten Sie stets zuerst die Stromver-
sorgung aus, ziehen Sie das Netzkabel aus der Steckdose und kontrollieren
Sie, ob alle Verbindungskabel zu anderen Geraten abgetrennt sind.

« Wenn Sie den Projektor fiir lange Zeit nicht verwenden méchten, ziehen Sie
stets den Netzstecker aus der Steckdose.

O

Verwenden Sie den Projektor nicht an Netzwerken, die einer
Uberspannung ausgesetzt sind.
+ SchlieBBen Sie den Ethernet/HDBaseT-Port und den LAN-Port an ein Netzwerk
an, bei dem kein Risiko einer Uberspannung besteht.
Wenn der Ethernet/HDBaseT- oder der LAN-Port einer Uberspannung aus-

VERBOT gesetzt wird, kdnnte ein Stromschlag die Folge sein.
Objektivversatz, Fokus und Zoom
« Wenn Sie den Objektversatz bedienen oder den Fokus oder Zoom einstellen,
0 tun Sie das, indem Sie hinter oder neben dem Projektor stehen.Wenn Sie Ein-
stellungen von vorn ausfiihren, kdnnten lhre Augen starkem Licht ausgesetzt
UNBEDINGT und verletzt werden.
BEACHTEN

- Halten Sie Ihre Hinde vom Objektivbereich fern, wenn Sie die Objektivver-
satzfunktion ausfiihren. Wenn Sie dies nicht tun, kénnten Ihre Finger in der
Licke zwischen dem Gehduse und dem Objektiv eingeklemmt werden.
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/\ ACHTUNG

O

VERBOT

Umgang mit Batterien
« Gehen Sie mit Batterien vorsichtig um. Andernfalls kénnte ein Feuer, eine
Verletzung oder eine Verunreinigung der Umgebung entstehen.
- SchlieBen Sie die Batterien nicht kurz, zerlegen Sie sie nicht oder werfen
Sie sie nicht ins Feuer.
- Verwenden Sie keine anderen Batterien als die angegebenen.
- Verwenden Sie keine neuen Batterien zusammen mit alten.
- Achten Sie beim Einsetzen der Batterien auf die Polaritaten (Richtungen +
und —) und darauf, dass Sie diese wie angezeigt einsetzen.
+ Wenden Sie sich zur Entsorgung der Batterien an Ihren Handler oder eine
ortliche Behorde.

O

Uber die Liiftungsschlitze

- Blockieren Sie die Luftungsschlitze des Projektors nicht. Legen Sie auflerdem
keine weichen Gegenstande wie zum Beispiel Papier oder Stoff unter den
Projektor. Das kdnnte zu einem Feuer flihren.

VERBOT Lassen Sie ausreichend Platz zwischen dem Ort, wo der Projektor aufgebaut
{E ist, und seiner Umgebung frei. (— Seite xxviii)
« Beriihren Sie den Bereich des Luftauslasses nicht, wenn der Projektor lauft
ACHTUNG oder unmittelbar danach. Der Bereich des Luftauslasses kann zu diesem
VOR HOHER Zeitpunkt heif3 sein und seine Beriihrung verursacht Verbrennungen.
TEMPERATUR
Transport des Projektors
+ Zum Transport des Projektors sind mindestens zwei Personen erforderlich.
® Wenn Sie versuchen, den Projektor allein zu transportieren, kdnnte das zu
VERBOT Ruickenschmerzen oder anderen Verletzungen fiihren.

« Halten Sie den Projektor beim Transport nicht am Objektiv fest. Der Fokus-Ring
konnte sich drehen, was dazu fiihrt, dass der Projektor herunterféllt und eine
Verletzung verursacht wird. Wenn Sie mit lhrer Hand an den Teil zwischen
Gehduse und Objektiv greifen, kann der Projektor zudem beschéddigt werden
oder herunterfallen und eine Verletzung verursachen.

+ Wenn Sie den Projektor mitabgenommenem Objektiv transportieren, beriih-
ren Sie den Einbaubereich fiir das Objektiv nicht mit den Handen. Fiihren Sie
auBerdem Ihre Hand nicht in die Aussparung des Verbindungsanschlusses
ein. Der Projektor kdnnte beschadigt werden oder herunterfallen, was zu
Verletzungen fiihren kann.

+ Halten Sie den Projektor nicht an der optionalen Abdeckung fest, wenn Sie
ihn mit der optionalen Abdeckung transportieren. Die optionale Abdeckung
konnte sich I6sen und das Hauptgerdt herunterfallen, was zu Verletzungen
fuhren kann.
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/\ ACHTUNG

S

UNBEDINGT
BEACHTEN

Uberpriifung des Projektors und Reinigung des Projektorinneren

- Wenden Sie sich fiir die Reinigung des Projektorinneren etwa einmal jahrlich
an Ihren Handler. Wenn der Projektor Uber langere Zeit nicht gereinigt wird,
kann sich Staub im Projektorinneren ansammeln, was zu Branden oder einer
Fehlfunktion fihren kann.

S

UNBEDINGT
BEACHTEN

Anbringen/Entfernen des Objektivs

+ Schalten Sie den Projektor aus, bevor Sie das Objektiv anbringen oder ab-
nehmen. Andernfalls kann es zu Augenschaden kommen. Bitten Sie lhren
Héandler, das Objektiv im zugangsbeschrankten Bereich (HD) anzubringen
oder abzunehmen.

S

UNBEDINGT
BEACHTEN

Sichern des Objektivs mit einem Fallschutzdraht

« Wenn der Projektor an der Decke aufgehangt oder an einer anderen hohen
Stelle platziert werden soll, sichern Sie das Objektiv mit dem Fallschutzdraht
(getrennt erhaltlich). Wenn das Objektiv nicht gesichert wird, kénnte es he-
runterfallen, wenn es sich 16st.

S

UNBEDINGT
BEACHTEN

Anzeigen von 3D-Bildern

+ Lesen Sie vor dem Anzeigen von 3D-Bildern immer die Gesundheitshinweise
durch, die Sieim Bedienungshandbuch Ihrer 3D-Brille oder lhrer 3D-kompa-
tiblen Medien wie z. B. Blu-ray-Discs, Videospiele, Computervideodateien und
Ahnlichem finden.

« Beachten Sie Folgendes, um negative Folgen fiir die Gesundheit zu vermeiden:

Verwenden Sie 3D-Brillen ausschlief3lich zum Betrachten von 3D-Bildern.
Halten Sie einen Mindestabstand von 2 m zwischen dem Bildschirm und
einem Benutzer ein. Das Betrachten von 3D-Bildern aus zu geringem Ab-
stand kann Ihre Augen stark beanspruchen.

Vermeiden Sie das Betrachten von 3D-Bildern tiber [dngere Zeit. Legen Sie
nach einer Stunde Anschauen jeweils mindestens 15 Minuten Pause ein.
Wenn Sie oder ein Mitglied lhrer Familie in der Vergangenheit durch Licht
ausgeloste Krampfanfélle hatte, wenden Sie sich vor dem Anschauen von
3D-Bildern an einen Arzt.

Wenn beim Betrachten von 3D-Bildern Symptome wie Ubelkeit, Schwindel,
Brechreiz, Kopfschmerzen, Augenschmerzen, eine getriibte Sicht, Krampfe
oder Benommenheit auftreten, beenden Sie die Betrachtung. Wenn die
Symptome nicht verschwinden, wenden Sie sich an einen Arzt.

- Betrachten Sie 3D-Bilder frontal vor der Leinwand. Das Betrachten von der
Seite kann zu Ermidung oder Augenschmerzen fiihren.
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Wichtige Informationen

Laser-Sicherheitswarnungen

A\ WARNUNG

LASERPRODUKT DER KLASSE 1 GEMASS IEC 60825-1 DRITTE AUSGABE

« Das Lasermodul ist in dieses Gerdt eingebaut. Die Verwendung von Bedienelementen oder
die Anderung von Prozeduren in Abweichung von den in diesem Handbuch beschriebenen
kdnnte zu einer gefdhrlichen Strahlenbelastung fiihren.

A\ WARNUNG

RG3-PRODUKT NACH IEC/EN 62471-5 ERSTE AUSGABE

- Eine direkte Aussetzung gegeniiber dem Strahl ist nicht zuldssig, RG3 IEC/EN 62471-5:2015.

- DerBediener muss den Zugang zum Strahl innerhalb des Gefahrenabstands kontrollieren und
das Gerat in einer Hohe aufstellen, in der die Augen der Zuschauer innerhalb des Gefahren-
abstands nicht in den Strahl geraten kdnnen.

- Diesist ein Klasse-1-Produkt gemaf3 IEC 60825-1 Dritte Auflage 2014-05 und RG3-Produkt gemaf
IEC 62471-5 Erste Auflage.
Halten Sie sich an die Gesetze und Vorschriften |hres Landes beziiglich der Aufstellung und
Handhabung des Gerats.
« Ubersicht tiber die vom eingebauten Lichtmodul ausgehende Laserstrahlung:
- Wellenlange: 455 nm
- Maximale Leistung: 257 W (PA1004UL-W/PA1004UL-B), 229 W (PA804UL-W/PA804UL-B)
« Strahlungsmuster aus dem Schutzgehause:
- Wellenlange: 455 nm
- Maximale Laserstrahlungsleistung: 333 mW

Lichtmodul

« Im Gerét befindet sich ein Lichtmodul mit mehreren Laserdioden als Lichtquelle.

- Diese Laser-Dioden sind im Lichtmodul versiegelt. Der Betrieb des Lichtmoduls erfordert keine
Wartung oder Reparatur.

- Dem Endanwender ist es nicht gestattet, das Lichtmodul auszutauschen.

« Wenden Sie sich flir den Ersatz eines Lichtmoduls und weitere Informationen an einen qualifi-
zierten Handler.
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Wichtige Informationen

Information iiber Aufkleber
Die Warn- und Hinweisaufkleber befinden sich an den folgenden Stellen.

Aufkleber 1

CLASS 1 LASER PRODUCT
APPAREIL A LASER DE CLASSE 1
LASERPRODUKT DER KLASSE 1

JNTABEPHOE U3JENWE 1 KITACCA OMACHOCTW
Sa 12od MEF
F—REGER  1EC60825-1:2014 24189891

Aufkleber 1

Aufkleber 2 Aufkleber 2

RISK GROUP 3

WARNING PossIBLY DO NOT LOOK INTO THE BEAM.
NO DIRECT EYE EXPOSURE TO THE BEAM IS PERMITTED.
HAZARD DISTANCE: REFER TO THE MANUAL.

GROUPE DE RISQUE 3

MISE EN GARDE PossIBLES RAYONNEMENTS
OPTIQUES DANGEREUX EMIS PAR CE PRIDUIT.

NE PAS REGARDER DIRECTEMENT DANS LE FAISCEAU.
LEXPOSITION DIRECTE DES YEUX AU FAISCEAU EST INTERDITE.
DISTANCE A RISQUE: SE REPORTER AU MANUEL.

RISIKOGRUPPE 3

WARNUNG SCHAUEN SIE NICHT IN DEN STRAHL.
DIREKTER AUGENKONTAKT MIT DEM STRAHL IST NICHT ERLAUBT,
SICHERHEITSABSTAND: SIEHE HANDBUCH.

IPYIMMA PUCKA 3
MPEOYMNPEMKAOEHWE He cMoTPUTE HA nyu.

3AMPELLAETCA JIOBOE MPAMOE BO3ENCTBUE
JIYHA HA TA3A.

OMACHOE PACCTORHVE: CM.
PYKOBOACTBO MO 3KCMIYATALMN.
o8 12 3 Ak
HX

EIJE?%HEE‘}
ﬁ%ﬁEEﬁ ARZBIRAAE.  IECEN 62471-5:2015 24190152
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Wichtige Informationen

Strahlungsbereich des Laserlichts
Die nachfolgende Abbildung gibt den maximalen Strahlungsbereich des Laserlichts an.

Horizontaler Winkel (Einheit: Grad)

Objektivposition
Objektiv Zoom Ganz rechts LSS Ganz links
zwert)
HR HC HL
NP11FL 31,8 31,8 31,8
Tele 27,4 18,0 274
NP12ZL Weitwinkel 34,0 22,9 34,0
Tele 15,1 9,6 15,1
NP13ZL Weitwinkel 28,3 18,6 28,3
Tele 9,6 6,0 9,6
NP14ZL Weitwinkel 15,1 9,6 15,1
Tele 6,4 4,0 6,4
NP15ZL Weitwinkel 9,7 6,1 9,7
Tele 31,7 23,8 31,7
NP40ZL Weitwinkel 41,0 31,8 41,0
Tele 13,0 9,4 13,0
NP41ZL Weitwinkel 27,9 20,7 27,9
Tele 6,8 49 6,8
NP43ZL Weitwinkel 13,4 9,7 13,4
Vertikaler Winkel (Einheit: Grad)
Objektivposition
Objektiv Zoom Ganz oben Al (- Ganz unten
zwert)
U V(C VD
NP11FL 21,2 21,2 21,2
Tele 24,0 11,5 13,7
NP12ZL Weitwinkel 30,1 14,8 17,6
Tele 13,0 6,0 7,2
NP13ZL Weitwinkel 24,8 11,9 14,1
Tele 8,3 3,8 4,5
NP14ZL Weitwinkel 13,1 6,0 7.2
Tele 5,5 2,5 3,0
NP15ZL Weitwinkel 8,4 3,8 4,6
Tele 28,9 15,4 18,3
NP40ZL Weitwinkel 37,8 21,2 24,9
Tele 11,6 59 7,0
NP41ZL Weitwinkel 25,3 13,3 15,8
Tele 6,1 3,0 3,7
NP43ZL Weitwinkel 12,0 6,1 7,3

XV
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Wichtige Informationen

Horizontaler Winkel (Einheit: Grad)

Objektiv

Zoom

Tele

Weitwinkel

NP44ML

55,8

Vertikaler Winkel (Einheit: Grad)

L Zoom
o Tele Vi V2
NP44ML —_ 10,7 246
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Wichtige Informationen

Gefahrenbereich

/\ ACHTUNG

- Die folgende Abbildung gibt den Strahlungsbereich (Gefahrenbereich) des vom Projektor
ausgestrahlten Lichts an, das gemaf3 IEC/EN 62471-5, Erste Ausgabe 2015, als Risikogruppe 3
(RG3) eingestuft ist.

« Beachten Sie bei der Installation des Projektors die folgenden Vorsichtsmal3nahmen.

- Installieren Sie den Projektor so, dass verhindert ist, dass die Augen der Zuschauer im Ge-
fahrenbereich dem Licht ausgesetzt werden.
Indem Sie einen Vorsorgebereich oder physische Barrieren bereitstellen, kdnnen Sie ver-
hindern, dass menschliche Augen in den Gefahrenbereich gelangen.

- Der Verwalter des Projektors (Bediener) muss unterbinden, dass die Zuschauer den Gefah-
renbereich betreten.

Uber den Gefahrenbereich
Draufsicht

Projektionsflache

Gefahrenbereich

Seitenansicht

Projektionsflache

Gefahrenbereich

Uber den Vorsorgebereich

Wenn der Verwalter des Projektors (Bediener) nicht verhindern kann, dass die Zuschauer den Ge-
fahrenbereich betreten kdnnen, wie zum Beispiel in 6ffentlichen Einrichtungen, wird empfohlen,
fur die Sicherheit der Zuschauer einen Abstand von mindestens 1 m zum Gefahrenbereich als
Vorsorgebereich” einzurichten. Bei einer Installation des Projektors tiber Kopf wird empfohlen,
dass der Abstand zwischen dem Ful3boden und dem Gefahrenbereich mindestens 3 min vertikaler
Richtung betragt.
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Wichtige Informationen

Verwendbares Objektiv: NP11FL/NP12ZL/NP13ZL/NP14ZL/NP15ZL/NP40ZL/
NP41ZL/NP43ZL

PA1004UL-W/PA1004UL-B PA804UL-W/PA804UL-B

Objektly I_":)Gefahrenllc-:ereich (m)V Objektiv HDGefahren:ereich (m)V
NPT1FL 0,3 0,41 0,26 NP11FL 0,2 0,29 0,18
oz [ US04 L ose o 1 [y [V o2 [ aar o
T T L
T e L
VP12 e T3 aas 025 | ™15 [ |25 | o3 | o
e e L T T
L |
D L
Verwendbares Objektiv: NP44ML

PA1004UL-W/PA1004UL-B PA804UL-W/PA804UL-B

Objektiv HDGefahrenIIi:ereich (m)v Objektiv HDGefahren:ereich (m)v
NP44ML 0,2 0,69 0,43 NP44ML 0,2 0,69 0,43
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Wichtige Informationen

Installationsbeispiel bei Beriicksichtigung des Vorsorgebereichs
(Fir andere Objektive als das NP44ML)

() Beispiel fiir eine FuBboden- oder (@ Beispiel fiir eine Deckeninstallation
Tischinstallation

Vorsorgebereich

Projektionsflache

Gefahrenbereich

Vorsorgeberelch

Gefahrenbere|ch \ \ \ \
‘ - FuBboden
==

Wenn zu erwarten ist, dass die Zuschauer bei der Installation an der
Decke in den Gefahrenbereich eindringen (wenn beispielsweise der

A ACHTUNG | Abstand zwischen dem FuBboden und dem Gefahrenbereich 2 m
oder weniger betragt), ist es erforderlich, dass verhindert wird, dass

die Zuschauer diesen Bereich betreten.

(3 Beispiel fiir eine nach unten gerichtete Installation an der Decke

Gefahrenbereich

Gefahrenbereich

Vorsorgebereich

Vorsorgebereich

FuBboden

\— FuBboden

Wenn der Vorsorgebereich zwischen dem Fuf3boden und dem Gefah-

renbereich nicht sichergestellt werden kann, ist es erforderlich, dass
A ACHTUNG verhindert wird, dass die Zuschauer den Bereich um die Projektions-
flache herum betreten, wie in der Abbildung rechts gezeigt.

*  Beachten Sie bei der Verwendung des Objektivversatzes die Verschiebung des projizierten Bildes je nach dem Ausmal des
Objektivversatzes. Installationsbeispiel bei Berlicksichtigung des Vorsorgebereichs (Fiir andere Objektive als das NP44ML)
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Installationsbeispiel bei Beriicksichtigung des Vorsorgebereichs

(Fiir das NP44ML)

() Beispiel fiir eine FuBboden- oder
Tischinstallation

Gefahrenbereich

e——— Vorsorgebereich

Projektionsflache

(@ Beispiel fiir eine Deckeninstallation

Gefahrenbereich

Vorsorgebereich

Projektionsflache

FuBboden

-

/\ ACHTUNG

/\ ACHTUNG

Bei der Installation des NP44ML besteht die
Gefahr, dass Sie in den Gefahrenbereich und
den Vorsorgebereich eindringen, wenn Sie
die Tasten am Projektor betdtigen.
Aus Sicherheitsgriinden wird empfohlen,
die Fernbedienung zu verwenden.

Wenn der Vorsorgebereich zwischen dem
FuBBboden und dem Gefahrenbereich nicht
sichergestellt werden kann, missen die
Zuschauer daran gehindert werden, den
Raum zwischen dem Projektor und der
Projektionsflache zu betreten.

* Die obige Abbildung ist ein Beispiel fiir eine typische Installation. Bei schrager Installation des Projektors ist
es ebenfalls erforderlich, einen Vorsorgebereich einzurichten.



Wichtige Informationen

/\ ACHTUNG

Bitte beachten Sie alle Sicherheitsvorkehrungen.

Installation des Projektors

- Dieser Projektor ist ein RG3-Produkt. Der Projektor ist fiir den professionellen Einsatz bestimmt
und muss an einem Ort aufgestellt werden, an dem die Sicherheit gewahrleistet ist. Wenden
Sie sich daherimmer an lhren Handler, weil die Aufstellung und das Anbringen/Entfernen des
Objektivs von professionellem Servicepersonal durchgefiihrt werden missen. Versuchen Sie
niemals, den Projektor selbst zu installieren. Das kann zu einer Schadigung des Sehvermégens
o.A. fiihren.

- Befolgen Sie bei der Planung der Anordnung des Projektors stets die im Installationshandbuch
angegebenen Sicherheitsmal3nahmen.

+ Um eine Gefdhrdung auszuschlieBBen, ist entweder das Gerat so zu installieren, dass die Wand-
steckdose leicht erreichbar ist, oder ein Gerat wie zum Beispiel ein Schutzschalter bereitzu-
stellen, damit im Notfall die Stromversorgung des Projektors unterbrochen werden kann.

- Ergreifen Sie die SicherheitsmaBnahmen, um zu verhindern, dass menschliche Augen in den
Gefahrenbereich gelangen.

+ Wabhlen Sie ein fur den Aufstellungsort passendes Objektiv aus und richten Sie den fiir dieses
Objektiv festgelegten Sicherheitsbereich ein.

Stellen Sie sicher, dass beim Betrieb des Projektors, der Einstellung des Lichts usw. geeignete
SicherheitsmaBnahmen ergriffen wurden.

« Vergewissern Sie sich, dass der fiir das angebrachte Objektiv geeignete Sicherheitsbereich
hinreichend sichergestellt ist.

Uberpriifen Sie den Bereich regelméaRig und bewahren Sie eine Aufzeichnung der Uberprii-
fungen auf.

+ Weisen Sie den Verwalter des Projektors (Bediener) in die Sicherheit ein, bevor Sie den Projektor
betreiben.

Verwendung des Projektors

+ Weisen Sie den Verwalter des Projektors (Bediener) an, vor dem Einschalten des Projektors
Uberpriifungen durchzufiihren (einschlieBlich der Sicherheitspriifungen des vom Projektor
abgegebenen Lichts).

+ Weisen Sie den Verwalter des Projektors (Bediener) ein, sodass er in der Lage ist, den einge-
schalteten Projektor im Notfall selbst bedienen zu kdnnen.

- Weisen Sie den Verwalter des Projektors (Bediener) an, das Installationshandbuch, die Be-
dienungsanleitung und Uberpriifungsaufzeichnungen an einem leicht erreichbaren Ort
aufzubewahren.

+ Weisen Sie sie an zu ermitteln, ob der Projektor den Normen des jeweiligen Landes und der
Region entspricht.
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Kabelinformationen

Verwenden Sie abgeschirmte Kabel oder Kabel, an denen Ferritkerne abgebracht sind, damit der
Radio- und Fernsehempfang nicht gestort wird.
Weitere Einzelheiten finden Sie unter, 5. Herstellen der Anschliisse” in diesem Bedienungshandbuch.

Hinweis zu elektromagnetischen Storungen (EMI)

WARNUNG:
Der Einsatz dieses Gerats in einer Wohnumgebung kann Funkstérungen verursachen.
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Wichtige Informationen

Entsorgung des gebrauchten Gerits

s

X

In der Européischen Union

Die EU-weite Gesetzgebung, wie sie in jedem einzelnen Mitgliedstaat gilt, bestimmt,
dass gebrauchte elektrische und elektronische Geréte, die die Markierung (links) tra-
gen, getrennt vom normalen Haushaltsabfall entsorgt werden missen. Dies schlie8t
Projektoren und deren elektrisches Zubehor ein. Folgen Sie bei der Entsorgung eines
solchen Gerdts den Anweisungen lhrer ortlichen Behérde und/oder wenden Sie sich an
den Handler, bei dem Sie das Gerat erworben haben.

Nach der Abgabe der gebrauchten Gerate werden diese wiederverwendet und ent-
sprechend den Umweltbestimmungen recycelt. Dies tréagt dazu bei, die Abfallmengen
zu reduzieren sowie die negativen Auswirkungen auf die menschliche Gesundheit und
die Umwelt mdglichst gering zu halten.

Die Markierung auf elektrischen und elektronischen Geraten gilt nur furr die gegenwar-
tigen Mitgliedstaaten der Europaischen Union.

AuBerhalb der Europdischen Union

Wenn Sie gebrauchte elektrische und elektronische Geréte aulerhalb der Europdischen
Union entsorgen mdchten, wenden Sie sich an lhre 6rtliche Behérde und fragen Sie nach
der ordnungsgemafen Entsorgungsmethode.

Fiir die EU: Der durchgestrichene Abfallbehélter bedeutet, dass verbrauchte Batterien
nicht Gber den allgemeinen Hausmiill entsorgt werden diirfen! Es gibt ein getrenntes
Sammelsystem fiir Altbatterien, um die ordnungsgemafe Behandlung und Wiederver-
wertung entsprechend den geltenden Vorschriften zu ermdglichen.

GemaR der Richtlinie 2006/66/EG diirfen Batterien nicht auf ungeeignete Weise entsorgt
werden. Die Batterie muss getrennt durch einen drtlichen Entsorger gesammelt werden.

(Nur fiir Deutschland)

Maschinenldarminformations-Verordnung - 3. GPSGV,
Der hochste Schalldruckpegel betrdagt 70 dB(A) oder weniger gemaf3 EN I1SO 7779.

Vermeiden von Reflektionen

Das Gerat ist nicht fiir die Benutzung im unmittelbaren Gesichtsfeld am Bildschirmarbeitsplatz
vorgesehen.

Um stérende Reflexionen am Bildschirmarbeitsplatz zu vermeiden darf dieses Produkt nicht im
unmittelbaren Gesichtsfeld platziert werden.

Informationen zur AUDIO OUT-Minibuchse
Die AUDIO OUT-Minibuchse unterstiitzt keinen Kopfhérer/Ohrhorer-Anschluss.
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VorsichtsmaBBnahmen zur Sicherstellung der Leistungsfahigkeit des Projektors

« Stellen Sie das Gerat nicht an Orten auf, die Vibrationen oder Sté3en ausgesetzt sind.

Wenn der Projektor an Orten aufgestellt wird, an denen Vibrationen durch Starkstromquellen o. A. auftre-
ten, oder in Fahrzeugen oder auf Schiffen usw., kann der Projektor durch die Erschiitterungen und Sto3e
beeintrachtigt werden, die die internen Teile beschadigen und zu einer Fehlfunktion fiihren kénnen.
Stellen Sie ihn an einem Ort auf, der keinen Vibrationen oder St6f3en ausgesetzt ist.

« Stellen Sie das Gerat nichtin der Nahe von Hochspannungsleitungen oder Starkstromquellen auf.
Der Projektor kann gestort werden, wenn er in der Nahe einer Hochspannungsleitung oder
Starkstromquelle aufgestellt wird.

« Stellen Sie den Projektor nicht an den nachfolgend benannten Orten auf und lagern Sie ihn nicht
an solchen Orten. Andernfalls kdnnte eine Fehlfunktion verursacht werden.

- Orte, an denen starke magnetische Felder erzeugt werden
- Orte, an denen dtzende Gase erzeugt werden
+ Wenn starkes Licht wie z. B. Laserstrahlen vom Objektiv eindringen, kann eine Funktionsstdrung
auftreten.
« Wenden Sie sich an lhren Handler, bevor Sie den Projektor an einem Ort verwenden, an dem viel
Zigarettenrauch oder Staub vorhanden ist.
« Wiahlen Sie [HOCH] unter [GEBLASEMODUS] aus, wenn Sie den Projektor an mehreren aufeinan-
derfolgenden Tagen verwenden.
« Wenn dasselbe Standbild (iber einen langen Zeitraum mit einem Computer o. A. projiziert wird,
kénnte sich das Bild auf dem Bildschirm einbrennen, auch wenn die Projektion beendet ist, aber
diese Erscheinung verschwindet nach einer Weile. Diese Erscheinung tritt wegen der Eigenschaf-
ten von LCD-Bildschirmen auf und ist keine Fehlfunktion. Wir empfehlen, computerseitig einen
Bildschirmschoner zu verwenden.
« Wenn Sie den Projektor in Hohenlagen von etwa 1.700 m oder héher verwenden, stellen Sie den
[GEBLASEMODUS] stets auf [GROSSE HOHE] ein. Ansonsten kann das Innere des Projektors heil3
werden, was zu einer Fehlfunktion fihrt.
« Wenn Sie den Projektor in gro3e Hohenlagen verwenden (Orte, an denen der Luftdruck niedrig
ist), kann es erforderlich sein, die optischen Teile schneller als tblich auszutauschen.
« Beim Transport des Projektors
- Bitten Sie lhren Handler darum, das Objektiv einmal zu entfernen, und denken Sie daran, den
Objektivdeckel aufzusetzen, damit die Linse nicht zerkratzt wird. Setzen Sie auBerdem eine
Staubschutzkappe auf den Projektor.

- Setzen Sie den Projektor keinen Vibrationen oder starken St6Ben aus.

Der Projektor kdnnte andernfalls beschadigt werden.

« Verwenden Sie die Neigungsfiie fiir keine anderen Zwecke als fiir die Anpassung der Neigung
des Projektors.

Ein unsachgemaBer Umgang, wie zum Beispiel das Tragen des Projektors an den NeigungsfiiBen oder
seine Verwendung, wahrend er an einer Wand angelehnt steht, kdnnte zu einer Fehlfunktion fiihren.

« Beriihren Sie die Oberflache des Projektionsobjektivs nicht mit den bloBen Handen.
Fingerabdriicke oder Schmutz auf dem Projektionsobjektiv werden vergroBert und auf den
Bildschirm projiziert. Berlihren Sie nicht die Oberflache des Projektionsobjektivs.

« Ziehen Sie das Netzkabel wahrend der Projektion nicht vom Projektor ab und den Netzstecker
nicht aus der Steckdose. Dadurch kénnte sich der Netzeingang des Projektors oder der Kontakt
des Netzsteckers verschlechtern. Verwenden Sie einen Steckdosenschalter, Ausschalter usw.,
wenn Sie die Netzstromversorgung unterbrechen mochten, wahrend Bilder projiziert werden.

« Uber den Umgang mit der Fernbedienung
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- Die Fernbedienung funktioniert nicht, wenn der Fernbedienungssignalsensor des Projektors
oder der Signalgeber der Fernbedienung starkem Licht ausgesetzt sind oder wenn Hindernisse
zwischen ihnen stehen, die die Signale blockieren.

- Verwenden Sie die Fernbedienung innerhalb von 20 Metern vom Projektor und richten Sie sie
auf den Fernbedienungssignalsensor des Projektors.

- Lassen Sie die Fernbedienung nicht fallen und behandeln Sie sie nicht unsachgemag.

- Lassen Sie kein Wasser oder keine anderen Flussigkeiten auf die Fernbedienung gelangen.
Wischen Sie die Fernbedienung sofort ab, wenn sie einmal nass geworden sein sollte.

- Vermeiden Sie so weit wie méglich die Verwendung an heien und feuchten Orten.

- Nehmen Sie beide Batterien heraus, wenn Sie vorhaben, die Fernbedienung Uber ldngere
Zeitrdume hinweg nicht zu benutzen.

« Ergreifen Sie MaBnahmen, die verhindern, dass Licht von auBen auf die Leinwand scheint.
Achten Sie darauf, dass nur das Licht des Projektors auf die Leinwand scheint. Je weniger externes
Licht auf die Leinwand scheint, desto héher ist der Kontrast und desto schoner sind die Bilder.

« Uber Leinwéande
Die Bilder sind nicht deutlich, wenn sich Schmutz, Kratzer, Verfarbungen usw. auf lhrer Leinwand
befinden. Behandeln Sie die Leinwand vorsichtig, schiitzen Sie sie vor fllichtigen Substanzen,
Kratzern und Verunreinigungen.

VorsichtsmaBBnahmen bei der schrigen Aufstellung des Projektors

Dieser Projektor kann universellin jedem Winkel aufgestellt werden. Wenn der Projektor in einem der
folgenden Winkel aufgestellt werden soll, muss die getrennt erhaltliche optionale Abdeckung am
Projektor angebracht werden. Bitten Sie immer Ihren Handler, die optionale Abdeckung anzubringen.

/\ WARNUNG

+ Denken Sie aus Sicherheitsgriinden immer daran, die optionale Abdeckung anzubringen.
» Denken Sie daran, die optionale Abdeckung anzubringen, bevor der Projektor eingeschaltet
wird. Das kann zu einem Brand flihren.

Modellbezeichnung der optionalen Abdeckung

NP13CV-W fiir PAT004UL-W/PA804UL-W
NP13CV-B fiir PAT004UL-B/PA804UL-B

In der Packung sind die beiden optionalen Abdeckungen NP13CV-W und NP13CV-B enthalten.

Optionale Abdeckung A: zur Befestigung am Anschluss-
bereich

Optionale Abdeckung B: zur Anbringung an der Abluftoff- 8
nung
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Die folgenden Zeichnungen zeigen den erforderlichen Aufstellwinkel zur Anbringung der optio-

nalen Abdeckung A bzw. B.
«+ Jenach Aufstellung des Projektors miissen moglicherweise die beiden optionalen Abdeckungen

A und B angebracht werden.
« Ob die optionale Abdeckung in der aktuellen Aufstellung angebracht werden muss, kdnnen Sie
auf dem [INFO.]-Bildschirm im Bildschirmmend Gberpriifen (— Seiten 157, 158).

Aufstellwinkel, die die Anbringung der optionalen Abdeckung A erfordern

_— Optionale Abdeckung A

Rickwarts und vorwarts

90°

20°-150°
Die optionale Abdeckung
A muss angebracht sein

200°-330°
Die optionale Abdeckung
A muss angebracht sein

Nach links und rechts

20°-160°
Die optionale Abdeckung
A muss angebracht sein

200°-340°
Die optionale Abdeckung
A muss angebracht sein

HINWEIS:
- Die Zeichnungen zeigen einen Aufstellwinkel als Beispiel. Sie unterscheiden sich etwas vom tatsdchlichen Winkel.
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Aufstellwinkel, die die Anbringung der optionalen Abdeckung B erfordern

Optionale Abdeckung B

0°-85°
Die optionale Abdeckung
B muss angebracht sein

170°-265°
Die optionale Abdeckung
B muss angebracht sein

HINWEIS:
- Die Zeichnungen zeigen einen Aufstellwinkel als Beispiel. Sie unterscheiden sich etwas vom tatséchlichen Winkel.
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Freiraum fiir die Aufstellung des Projektors

« Lassen Sie bei der Aufstellung des Projektors ausreichend Freiraum rund um den Projektor, wie nachfolgend
aufgefiihrt. Andernfalls kann die heil3e Abluft, die vom Projektor abgegeben wird, wieder eingesogen werden.
Achten Sie auBerdem darauf, dass kein Luftstrom aus einer Klimaanlage auf den Projektor trifft.
Es kann passieren, dass das Temperaturregelungssystem des Projektors eine ungewdhnlich hohe
Temperatur erkennt (Temperaturfehler) und die Stromversorgung automatisch ausgeschaltet wird.

30 cm oder mehr 20 cm oder mehr 20 cm oder mehr 30 cm oder mehr
c——>|
Ll‘jlftungseinlass Liftungsauslass
ES 5
Liftungsauslass Luftungsauslass Luftungseinlass Luftungseinlass
HINWEIS:

+ Inder obigen Abbildung wird vorausgesetzt, dass um den Projektor ausreichend Freiraum gelassen wurde.

- Wenn Sie fiir die Mehrfachbildschirm-Projektion mehrere Projektoren gleichzeitig verwenden,
achten Sie auf ausreichend Platz um die Projektoren, um den Lufteinlass und -auslass zu ge-
wahrleisten. Wenn die Luftein- und -auslasse blockiert sind, steigt die Temperaturim Inneren des
Projektors an und das kann zu einer Fehlfunktion fiihren.

VorsichtsmaBnahmen bei der Deckenaufhdngung

Stellen Sie den Projektor nicht an folgenden Orten auf. Anhaftende Substanzen wie O, Chemikalien und Feuch-
tigkeit konnen zu Verformung oder Rissen im Gehause, Korrosion der Metallteile oder Fehlfunktionen fiihren.
« Im Freien und an Orten mit Feuchtigkeit oder Staub

« Orte, die Olnebel oder Dampf ausgesetzt sind

« Orte, an denen dtzende Gase erzeugt werden

Zum Urheberrecht an projizierten Originalbildern:

Bitte beachten Sie, dass bei der Verwendung dieses Projektors fiir kommerzielle Zwecke oder zur
Erregung der Aufmerksamkeit an einem 6ffentlichen Ort, z. B. in einem Café oder in einem Hotel,
eine Komprimierung oder Dehnung des Bildes mit den folgenden Funktionen als Verletzung be-
stehender und gesetzlich geschiitzter Urheberrechte ausgelegt werden kann.

[BILDFORMAT], [TRAPEZ], Vergrof3erungs- und andere dhnliche Funktionen.

[AUT. NETZ. AUS]-Funktion

Die Werkseinstellung fiir [AUT. NETZ. AUS] ist 15 Minuten. Wenn kein Eingangssignal empfangen
wird und 15 Minuten lang keine Eingabe am Projektor erfolgt, wird der Projektor automatisch
ausgeschaltet, um den Stromverbrauch zu senken. Wenn Sie den Projektor iber ein externes Gerat
steuern mochten, stellen Sie [AUT. NETZ. AUS] auf [INAKTIV]. Einzelheiten finden Sie auf Seite 154.
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Wichtige Informationen

Warenzeichen

NaViSet, ProAssist, und Virtual Remote sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen von
Sharp NEC Display Solutions, Ltd. in Japan, den USA und anderen Landern.

Apple, Mac, iMac und MacBook sind Warenzeichen der Apple Inc., eingetragen in den USA und
anderen Landern.

Microsoft, Windows und PowerPoint sind eingetragene Warenzeichen oder Warenzeichen der
Microsoft Corporation in den USA und/oder anderen Landern.

Die Begriffe HDMI und HDMI High-Definition Multimedia Interface sowie das HDMI-Logo sind
Marken oder eingetragene Marken von HDMI Licensing Administrator, Inc. in den Vereinigten
Staaten und anderen Landern.

Hoimli

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

DisplayPort und das DisplayPort Compliance-Logo sind Warenzeichen im Eigentum der Video

Electronics Standards Association.
®

HDBaseT™ ist ein Warenzeichen der HDBaseT Alliance.

¢HDBT"

Das Warenzeichen PJLink ist ein fiir Warenzeichenrechte angemeldetes Warenzeichen in Japan,
den USA und andern Léandern und Regionen.

Blu-ray ist ein Markenzeichen der Blu-ray Disc Association.

CRESTRON und CRESTRON ROOMVIEW sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen von
Crestron Electronics Inc. in den USA und anderen Landern.

Extron und XTP sind eingetragene Warenzeichen von RGB Systems, Inc. in den USA.

Ethernet ist entweder ein eingetragenes Warenzeichen oder ein Warenzeichen von Fuji Xerox
Co., Ltd.

Art-Net ist ein von Artistic Licence entwickeltes Ethernet-Protokoll.

Art-Net™ Designed by and Copyright Artistic Licence Holdings Ltd.

Andere in diesem Bedienungshandbuch verwendete Produkt- und Unternehmensbezeichnungen
kdnnen Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen der jeweiligen Inhaber sein.

Das Virtual Remote Tool nutzt die Winl2C/DDC-Bibliothek, © Nicomsoft Ltd.
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1. Priifen Sie die Produktiibersicht, den Lieferumfang und die Teilebezeichnungen

1-1. Vorstellung des Projektors
Dieses Kapitel stellt hnen Ihren neuen Projektor vor und beschreibt seine Funktionen und Bedienelemente.

Allgemeines

Fliissigkristall-Projektor mit hoher Helligkeit/hoher Auflésung

Dieser Projektor hat eine Anzeigeauflésung von 1920 Punkten X 1200 Zeilen (WUXGA) und ein
Seitenverhaltnis von 16:10. Wahlen Sie [BOOST] unter [REF.-LICHTBETRIEBSART] fiir ein helleres Bild.

Modell Helligkeit
PA1004UL-W/PA1004UL-B NORMAL: 9.000 Im  BOOST: 10.000 Im
PA804UL-W/PA804UL-B NORMAL: 7.500 Im  BOOST: 8.200 Im

Wenn [BOOST] ausgewahlt ist, wird der Kihllufter lauter. Je nach Einsatzumgebung kann sich
auBerdem die Lebensdauer der optischen Bauteile verkiirzen.

Eine selbst entwickelte abgedichtete Struktur, die eine starke Staubdichtigkeit gewahrleistet

Wegen der starken Abdichtung gegen Staub braucht der Projektor keinen Filter. Ein Filteraus-
tausch ist deshalb nicht erforderlich.

Gerdauscharme Konstruktion durch einen geschlossenen Aufbau

Eine gerduscharme Konstruktion ohne stérendes Liftergerdusch auch in ruhigen Konferenz-
oder Unterrichtsrdumen.

Lichtquelle - Helligkeit

Eine langlebige Laserdiode ist in das Lichtmodul eingebaut

Das Gerat kann mit geringen Kosten betrieben werden, da die Laser-Lichtquelle lange Zeit
genutzt werden kann, ohne dass sie ausgetauscht oder gewartet werden muss.

Die Helligkeit kann innerhalb eines grof3en Bereichs eingestellt werden

Im Gegensatz zu gewodhnlichen Lichtquellen kann die Helligkeit von 50 bis 100 % in Schritten
von 1 % eingestellt werden.

Modus [KONSTANTE HELLIGKEIT]

Die Helligkeit nimmt normalerweise wahrend des Gebrauchs ab, durch Auswahl des Modus
[KONSTANTE HELLIGKEIT] wird jedoch die Ausgangsleistung von Sensoren im Inneren des
Projektors erkannt und automatisch eingestellt, wodurch eine konstante Helligkeit wahrend
der gesamten Lebensdauer des Lichtmoduls erhalten wird.

Wenn jedoch die maximale Helligkeit eingestellt ist, nimmt die Helligkeit im Laufe des Gebrauchs ab.

Aufstellung

Je nach Aufstellungsort steht eine breite Palette optionaler Objektive zur Auswahl

Dieser Projektor unterstiitzt 9 Typen optionaler Objektive und bietet somit eine Objektivauswahl,
die eine Anpassung an eine Vielzahl von Aufstellungsorten und Projektionsverfahren erméglicht.
Beachten Sie, dass bei der Auslieferung ab Werk kein Objektiv montiert ist. Bitte erwerben Sie
die optionalen Objektive separat.



1. Priifen Sie die Produktiibersicht, den Lieferumfang und die Teilebezeichnungen

360 Grad freie Projektion
Dieser Projektor kann universell in jedem Winkel aufgestellt werden.

Beachten Sie aber, dass bei bestimmten Aufstellwinkeln des Projektors die getrennt erhéltliche
optionale Abdeckung am Projektor angebracht werden muss.

Zur Feineinstellung der Neigung verwenden Sie den NeigungsfuB3. Stellen Sie einen geeigneten
Stander aus Metall auf, der stark genug ist, um den Projektor zu halten, um den Aufstellwinkel
zu kontrollieren.

Videos

Breite Palette von Eingangs-/Ausgangsanschliissen (HDMI, DisplayPort, HDBaseT, usw.)
Der Projektor ist mit einer Vielzahl von Eingangs-/Ausgangsanschliissen ausgestattet: HDMI
(Eingang x 2), DisplayPort, HDBaseT (Eingang x 1, Ausgang x 1), Computer (analog), usw.

Der HDMI-Eingang, die DisplayPort-Eingangsanschliisse und die HDBaseT-Ports des Projektors
unterstltzen HDCP.

HDMI und HDBaseT unterstiitzen HDCP 2.2/1.4

DisplayPort untersttitzt HDCP 1.3

Gleichzeitige Anzeige von 2 Bildern (PIP/BILD FUR BILD)

Zwei Bilder kdnnen gleichzeitig mit einem einzelnen Projektor wiedergegeben werden.

Es gibt zwei Arten des Layouts fir die beiden Bilder: [BILD-IN-BILD], wobei ein Nebenbild auf
dem Hauptbild eingeblendet wird, und [BILD FUR BILD], wobei das Haupt- und das Nebenbild
nebeneinander angezeigt werden.

Multi-Bildschirm-Projektion mit mehreren Projektoren

Dieser Projektor ist mit Anschliissen fiir HDBaseT IN/Ethernet und HDBaseT OUT/Ethernet aus-
gestattet. Mehrere Projektoren, bis zu vier Gerate, mit der gleichen Helligkeit kdnnen in einer
Reihenschaltung mit einem LAN-Kabel* Giber diese Anschliisse miteinander verbunden werden.
Ein hochqualitatives Bild wird erreicht, wenn hochauflésende Videos unter den verschiedenen
Projektoren geteilt und dann projiziert werden.

Darliber hinaus werden die Réander des Bildschirms mit einer Edge-Blending Funktion geglattet.

* Verwenden Sie ein im Handel erhaltliches CAT 5e STP-Kabel oder eines mit einer hoheren
Spezifikation.

Nahtlose Umschaltfunktion fiir weichere Bildschirmwechsel beim Umschalten des Signals

Wenn der Eingangsanschluss umgeschaltet wird, wird das vor dem Umschalten wiedergege-
bene Bild gehalten, so dass ohne eine Pause aufgrund des fehlenden Signals auf das neue Bild
umgeschaltet werden kann.

Unterstiitzt HDMI 3D-Format

Dieser Projektor kann verwendet werden, um Videos in 3D mit handelstiblichen aktiven 3D-Shut-
terbrillen und 3D-Strahlern anzusehen, die XPANDVISION 3D unterstiitzen.
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Netzwerk

Unterstiitzt verkabeltes LAN

Ist mit Anschllssen fir LAN und HDBaseT/Ethernet (RJ-45) ausgestattet. Wenn ein verkabeltes LAN
mit diesen Anschliissen verbunden ist, kann der Projektor mit einem Computer gesteuert werden.

CRESTRON ROOMVIEW- und Extron XTP-Kompatibilitat

Der Projektor unterstiitzt CRESTRON ROOMVIEW und Extron XTP, damit kénnen mehrere im
Netzwerk verbundene Gerdte von einem Computer verwaltet und gesteuert werden. Darliber
hinaus kann das Bild Uber einen an den Projektor angeschlossenen Extron XTP-Transmitter
ausgegeben und gesteuert werden.

Kompatibel mit unserer Software (NaViSet Administrator 2, ProAssist, Virtual Remote Tool usw.).
Der Projektor kann von einem Computer Uber ein verkabeltes LAN gesteuert werden.

- NaViSet Administrator 2

Sie kénnen den Zustand des Projektors iberwachen und eine Vielzahl von Funktionen
steuern.

ProAssist

Die notwendigen Einstellungen fiir eine Mehrfachprojektion lassen sich problemlos vor-
nehmen.

- Virtual Remote Tool

Auf dem Computerbildschirm wird eine virtuelle Fernbedienung eingeblendet, mit der sich
einfach Eingaben wie das Ein-/Ausschalten des Projektors, das Umschalten von Signalen
usw. vornehmen lassen. Au3erdem kann das Hintergrund-Logo des Projektors gewechselt
werden. (— Seite 190)

Die jeweiligen Programme konnen Sie von unserer Website herunterladen.

URL: https://www.sharp-nec-displays.com/dl/en/index.html

Stromsparend

Stromsparendes Design mit einem Standby-Stromverbrauch von 0,22 W (100-130 V
AC)/0,28 W (200-240V AC)

Wenn Sie [AKTIV] unter [STROMSPAR] im Men auswahlen, kann der Projektor in den Stromspar-
modus geschaltet werden.

Wenn das Netzwerk aktiviert ist: 0,8 W

Wenn das Netzwerk deaktiviert ist: 0,22 W (100-130 V AC)/0,28 W (200-240 V AC)
[LICHTBETRIEBSART] fiir niedrigen Stromverbrauch und, CO,-Messer”-Anzeige

Der Projektor ist mit einer [REF.-LICHTBETRIEBSART] zur Reduzierung des Stromverbrauchs
wahrend des Gebrauchs ausgestattet. Darliber hinaus wird der Stromspareffekt, wenn eine der
Optionen [ECO1] oder [ECO2] ausgewahlt ist, in die Menge der CO,-Emissionen umgerechnet.
Dies wird in der beim Ausschalten eingeblendeten Bestatigungsmeldung und unter [INFOR-
MATION] auf dem Bildschirm-Meni angezeigt (CO,-MESSER).
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1-2. Lieferumfang?

Vergewissern Sie sich, dass lhr Karton alle aufgefiihrten Teile enthélt. Sollte ein Teil fehlen, wenden
Sie sich bitte an Ihren Handler.

Bitte bewahren Sie den Originalkarton und das Verpackungsmaterial auf, falls Sie Ihren Projektor
einmal versenden missen.

Projektor

N

Objektivstaubkappe Fernbedienung Alkali-Batterien der
(24F56481) (7N901322) Grofle AAA (x2)
* Der Projektor wird ohne Objektiv geliefert.

Informationen Uber Objektivtypen und Pro-

jektionsentfernungen finden Sie auf Seite 171.

Netzkabel Netzkabelstopper
(USA: 7N080534, EU: 7N080032) (24C10881)
Unterlagen

(— siehe nachste Seite)

Nur fiir die USA und Kanada
Beschrankte Garantie

Fiir Kunden in Europa
Sie finden unsere aktuell giltige Garantiebestim-
mung auf unserer Webseite:
https://www.sharpnecdisplays.eu

@ Lassen Sie die Objektivmaske und die Diebstahl-
sicherungsschraube fiir das Objektiv von Ihrem

Objektivmaske schraube fiir die Diebstahl- Handler zusammen mit dem Objektiv anbringen.
(24FU2831) sicherung des Objektivs
(24v00941)
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Beiliegende Unterlagen

Ausfuihrungen fiir die USA, Kana-

Unterlagen da und Siidamerika Ausfiihrungen fiir andere Lander
Bedienungshandbuch fiir den Keine Anhédnge 1St
NEC-Projektor auf CD-ROM (PDF) | - Das Bedienungshandbuch (7N952962)
finden Sie auf der Website.

Wichtige Informationen 2 St 1St

(Fur die USA: 7N8R0161, Fur Ka- (7N8R0O152)

nada/Sidamerika: 7N8R0512)
Kurzanleitung 1St 2 St

(7N8R0O171) (7N8R0O171 und 7N8R0181)
Sicherheitsaufkleber 1St

. Verwenden Sie diesen Aufkleber, wenn das Sicherheitskennwort

aktiv ist.
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1-3. Bezeichnungen der Projektorteile

Vorn

Das Objektiv ist separat erhaltlich. Die unten stehende Beschreibung bezieht sich auf den Fall, dass
das Objektiv NP41ZL montiert ist.

6 —3
1
2
3
1. Liftungsauslass 9. Objektiv-Entriegelungstaste
Hier entweicht die warme Luft Hiermit kdnnen Sie das Objektivabnehmen.
(— Seite xxviii, 170) Lassen Sie das Objektiv durch lhren Handler
2. Bedienelemente anbringen oder abnehmen.
(— Seite 8)

3. Einstellbarer Neigungsfuf3
4. Luftungseinlass
(— Seite xxviii, 170)
5. Anzeigebereich
(— Seite 8, 191)
6. Fernbedienungssensor
(— Seite 14)
7. Objektiv
8. Objektivdeckel

(Das optionale Objektiv wird mit dem Ob-
jektivdeckel geliefert.)
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Riickseite
1. Liftungsauslass 7. ACIN-Anschluss
(— Seite xxviii, 170) Schlielen Sie den dreipoligen Stecker des
2. Liiftungseinlass mitgelieferten Netzkabels hier an und
(= Seite xxviii, 170) stecken Sie das andere Ende in eine Wand-
. . ’ steckdose.
3. Sicherheitsleiste .
(— Seite 17)

Zum Anbringen einer Diebstahlsicherung.
Die Sicherheitsleiste nimmt Sicherheitska-
bel oder -ketten mit bis zu 4,6 mm Durch-
messer auf.

4. Fernbedienungssensor
(vorne und hinten)
(— Seite 14)
Sicherheitsschlitz ()
Anschliisse
(— Seite 9)

*

Die Sicherheits- und Diebstahlschutzsperre ist mit Sicherheitskabeln/-vorrichtungen von Kensington kom-
patibel. Eine Produktiibersicht finden Sie auf der Webseite von Kensington.
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Bedienelemente/Anzeigen

2 3 45 11 12 13
L i i iW
POWER  STATUS LIGHT TEMP = LCALE. = HOME

POSITION

61— 8
9 ) <4 @ | 4

7,
7 __.1 MENU ’ EXIT .——1 0

J

1. (@) (POWER)-Taste 9. ENTER-Taste
Schaltet den Projektor ein bzw. auf Standby. (— Seite 82)
(— Seite 20, 37) 10. EXIT-Taste
2. POWER-Anzeige (— Seite 82)
(— Seite 17,20, 37,191) 11. FOCUS-Taste
3. STATUS-Anzeige (— Seite 31)
(— Seite 191) 12. ZOOM/L-CALIB.-Taste
4. LIGHT-Anzeige (— Seite 21, 34)
(— Seite 191) 13. SHIFT/HOME POSITION-Taste
5. TEMP.--Anzeige (— Seite 27)

(— Seite 191)
6. INPUT-Taste
(— Seite 23)
7. MENU-Taste
(— Seite 82)
8. AV 4P /Lautstirketasten <p
(— Seite 27, 36, 82)
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Funktionen der Anschlussleiste

10.

11.

. HDMI 1 IN-Anschluss (Typ A)

(— Seite 161, 163, 165)

HDMI 2 IN-Anschluss (Typ A)

(— Seite 161, 163, 165)

DisplayPort IN-Anschluss

(— Seite 161)

COMPUTER IN/Komponenteneingang
(Mini D-Sub 15-polig)

(— Seite 160, 164)

COMPUTER AUDIO IN-Minibuchse (Ste-
reo Mini)

(— Seite 160, 163)

HDBaseT IN/Ethernet-Port (RJ-45)

(— Seite 166, 167)

HDBaseT OUT/Ethernet-Port (RJ-45)
(— Seite 167)

AUDIO OUT-Minibuchse (Stereo Mini)
(— Seite 163, 165)

USB-A-Port (Typ A)

(— Seite 48)

LAN-Port (RJ-45)

(— Seite 168)

3D SYNC-Anschluss (DIN Mini 3-polig)
(— Seite 53)

6 3 1 2 7 4 ? 9
= == ® == l E=
o ERO ©

HDBaseT IN HDBaseT OUT o e (==L, ) o] lﬂ:s
Ethernet DisplayPort IN.- HDMI 1IN HDMI 2 IN v Ethernet

2 0 @ in

PC CONTROL REMOTE | AUDIOOUT 3D SYNC
[ —
12 13 8 11

12. PC CONTROL-Port (D-Sub 9-polig)

13.

(— Seite 189)

SchlieBen Sie an diesen Port einen PC oder
ein Steuersystem an. Dadurch kénnen Sie
den Projektor Gber das serielle Kommunika-
tionsprotokoll steuern.Wenn Sie lhr eigenes
Steuerungsprogramm schreiben mochten,
finden Sie die typischen PC-Steuercodes auf
Seite 197.

REMOTE-Anschluss (Stereo Mini)
Verwenden Sie diesen Anschluss fir eine
kabelgebundene Fernbedienung des Pro-
jektors.

(— Seite 15)

HI

NWEIS:
Wenn ein Fernbedienungskabel mit dem REMOTE-Anschluss
verbunden ist, kann keine Bedienung iiber die Infrarot-Fern-
bedienung durchgefiihrt werden.

« Wenn [HDBaseT] unter [FERNBEDIENUNGSSENSOR] aus-

gewahlt ist und der Projektor mit einem handelsiiblichen
Ubertragungsgerét verbunden ist, das HDBaseT unterstiitzt,
kdnnen die Infrarot-Fernbedienungsvorgange nicht ausge-
filhrt werden, wenn die Ubertragung der Fernbedienungs-
signale im Ubertragungsgert eingerichtet wurde. Die
externe Steuerung per Infrarot kann jedoch durchgefiihrt
werden, wenn die Stromversorgung des Ubertragungsgerits
ausgeschaltet ist.
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1-4. Bezeichnungen der Fernbedienungsteile

1. Infrarot-Sender

} T } (— Seite 14)
p——TT 2. Fernbedienungsbuchse
3 __.m @__ 4 SchlieBen Sie hier ein handelsiibliches Fernbedie-
5— oo nungskabel an, um den Projektor tber ein Kabel
zu bedienen.
6 1 |MENU B 7 (— Seite 15)
3. POWERON-Taste( | )
(— Seite 20)
4. POWER STANDBY-Taste (())
(— Seite 37)

5. USER 1/2/3-Taste
(Nicht in dieser Projektorserie verfiigbar. Fir eine
zukiinftige Erweiterung)

6. MENU-Taste
(— Seite 82)

7. EXIT-Taste
(— Seite 82)

8. AV 4p-Taste
(— Seite 82)

9. ENTER-Taste
(— Seite 82)

10. FOCUS-Taste

Geeignete Objektive: NP40ZL/NP41ZL/NP43ZL/
NP44ML

(— Seite 31)
11. SHIFT-Taste

(— Seite 27)
12.ZOOM-Taste

Geeignete Objektive: NP40ZL/NP41ZL/NP43ZL/
NP44ML

(— Seite 34)

10
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13.VOL./D-ZOOM (+)(-)-Taste

] T ] (— Seite 36, 40)
p——rT 14. DEFAULT-Taste
3 __.m @__ 4 (Nicht in dieser Projektorserie verfiigbar. Fiir eine
5— oo zukiinftige Erweiterung)
15. SHUTTER/OSD OPEN ((J)/CLOSE (X)) -Taste
6 — % X7 (- Seite 39)
16. LIGHT-Taste
(— Seite 42)

17. Geometric.-Taste
(— Seite 45, 113)
18. STATUS-Taste
(— Seite 156)
19. TEST-Taste
(— Seite 92)
20. HDMI1-Taste
(— Seite 23)
21. HDMI2-Taste
(— Seite 23)
22, HDBaseT-Taste
(— Seite 23)
23.DP1-Taste
(— Seite 23)
24.DP2-Taste
(Nicht in dieser Projektorserie verfligbar.)
25, SDI-Taste
(Nicht in dieser Projektorserie verfligbar.)
26. SLOT-Taste
(Nicht in dieser Projektorserie verfligbar.)
27. COMP.--Taste
(— Seite 23)

11
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1 2 1
| | |
ON STANDBY
30" [03—4
s—i 0 G G
8 — l{/' enter | [\p g
11 —w
10— e 12
— /, = 14
1 3 m— suggm 1 5
o E
17 — LIGHT ’?eometri:.STATlVTEST 18
16— Jb LA T3 19
20 —-=mE) [EER-— 22
3 I ) [T 28
26 o Ry
30 ——:[E (e 32
29 —

T e

28. DVI-Taste
(Nicht in dieser Projektorserie verfligbar.)
29, AUX-Taste

(Nicht in dieser Projektorserie verfiigbar. Fur eine
zukiinftige Erweiterung)

30. ID SET-Taste

(— Seite 139)
31. Ziffernfeldtaste

(— Seite 139)
32.CTL-Taste

(— Seite 39, 40)

12
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Einsetzen der Batterie
1. Driicken Sie auf den Schnappverschluss und neh-
men Sie die Batterieabdeckung ab.

2. Legen Sie neue Batterien ein (AAA). Stellen Sie si-
cher, dass die Batteriepole (+/-) richtig ausgerichtet
sind.

3. Schieben Sie die Abdeckung iiber die Batterien
zuriick, bis sie einrastet.

HINWEIS:
« Verwenden Sie niemals verschiedene Batterietypen oder neue und alte
Batterien zusammen.

VorsichtsmaBBnahmen zur Fernbedienung

- Behandeln Sie die Fernbedienung mit Sorgfalt.

- Wischen Sie die Fernbedienung sofort ab, wenn sie einmal nass geworden sein sollte.

« Vermeiden Sie libermaBige Hitze und Feuchtigkeit.

- Schliefen Sie die Batterien nicht kurz, erhitzen Sie sie nicht und nehmen Sie sie nicht auseinander.

- Werfen Sie Batterien nicht ins Feuer.

« Nehmen Sie die Batterien heraus, wenn Sie beabsichtigen, die Fernbedienung iber einen langeren
Zeitraum hinweg nicht zu benutzen.

- Stellen Sie sicher, dass die Batteriepole (+/-) richtig ausgerichtet sind.

« Verwenden Sie niemals neue und alte Batterien zusammen oder unterschiedliche Batterietypen
zusammen.

- Entsorgen Sie leere Batterien entsprechend den an lhrem Wohnort geltenden Bestimmungen.

- Beachten Sie bitte, dass in der Nahe aufgestellte andere Projektoren sich unbeabsichtigt ebenfalls
einschalten kdnnen, wenn Sie diesen Projektor mit der Fernbedienung einschalten.
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1. Priifen Sie die Produktiibersicht, den Lieferumfang und die Teilebezeichnungen

Reichweite der drahtlosen Fernbedienung

20m |
7m
20/7]
/ 7m
30°
d
30° §
SN 30°
30° N
7m
7m
Fernbedienungssensor am Projektorgehduse 7m
\ Fernbedienung
7m
U
a8
30°
|7
7m
20m 20m

« Der Projektor reagiert nicht, wenn sich zwischen der Fernbedienung und dem Sensor Gegen-
stande befinden oder wenn helles Licht auf den Sensor fallt. Auch schwache Batterien kdnnen
eine ordnungsgemafe Bedienung des Projektors durch die Fernbedienung verhindern.
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1. Priifen Sie die Produktiibersicht, den Lieferumfang und die Teilebezeichnungen

Verwendung der kabelgebundenen Fernbedienung

Schlief3en Sie das eine Ende des Fernbedienungskabels an den REMOTE-Anschluss und das andere
Ende an die Fernbedienungsbuchse der Fernbedienung an.

l@y Fernbedienungsbuchse

HINWEIS:

« Wenn an den REMOTE-Anschluss ein Fernbedienungskabel angeschlossen ist, funktioniert eine drahtlose Infrarotfernbedienung
nicht.

« DieFernbedienung wird vom Projektor nicht iiber die REMOTE-Buchse mit Strom versorgt. Eine Batterie st fiir die kabelgebundene
Fernbedienung erforderlich.
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2. Bildprojektion (Grundbetrieb)

Dieses Kapitel beschreibt das Einschalten des Projektors und das Projizieren eines Bildes auf die
Leinwand.

2-1. Ablauf fiir die Projektion eines Bildes

Schritt 1
» Anschluss Ihres Computers/Anschluss des Netzkabels (— Seite 17)

Vs

Schritt 2
« Einschalten des Projektors (— Seite 20)

Vs

Schritt 3

o Auswahl einer Quelle (— Seite 23)

U

Schritt 4
« Einstellen der BildgréBe und der Bildposition (— Seite 26)
« Korrigieren der Trapezverzerrung [ECKENKORREKTUR] (— Seite 45)

Vs

Schritt 5
« Einstellen von Bild und Ton (— Seite 36)

Vs

Schritt 6

« Eine Prasentation durchfiihren

Vs

Schritt 7
« Ausschalten des Projektors (— Seite 37)

Vs

Schritt 8
* Nach dem Gebrauch (— Seite 38)
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2. Bildprojektion (Grundbetrieb)

2-2, Anschluss Ihres Computers/Anschluss des Netzkabels

1.

SchlieBen Sie lhren Computer an den Projektor an.

In diesem Abschnitt wird dargestellt, wie der Projektor normalerweise an einen Computer
angeschlossen wird. Informationen iber andere Anschlussmdglichkeiten finden Sie unter 6.
AnschlieBen an andere Gerate” auf Seite 159.

SchlieBen Sie den Display-Ausgangsanschluss (Mini D-Sub, 15-polig) am Computer an den
Computer-Videoeingangsanschluss des Projektors mit einem im Handel erhéltlichen Compu-
terkabel (mit Ferritkern) an und drehen Sie dann die Knépfe der Anschliisse, um sie zu sichern.

SchlieBlen Sie das beiliegende Netzkabel an den Projektor an.

SchlieBen Sie zundchst den im Lieferumfang enthaltenen dreipoligen Netzkabelstecker an
den AC IN-Eingang des Projektors an und stecken Sie dann den Stecker am anderen Ende des
mitgelieferten Netzkabels in eine Wandsteckdose ein. Verwenden Sie keinen Steckeradapter.

AACHTUNG:

- Dieses Gerat ist daflir ausgelegt, dass es mit einem geerdeten Netzkabel verwendet wird.
Wenn das Netzkabel nicht geerdet ist, kann dies zu einem Stromschlag fiihren. Vergewis-
sern Sie sich, dass das Netzkabel ordnungsgemaR geerdet ist.

Verwenden Sie keinen 2-adrigen Steckeradapter.

« Achten Sie darauf, den Projektor und den Computer (die Signalquelle) an dieselbe Erdung
anzuschlieBen. Wenn der Projektor und der Computer (die Signalquelle) an verschiedene
Erdungspunkte angeschlossen werden, kénnen Verdanderungen im Erdungspotential zu
Feuer oder Rauchentwicklung fiihren.

« Umzuverhindern, dass sich das Netzkabel [0st, achten Sie darauf, dass alle Stifte des Netz-
kabelsteckers vollstandig in den AC IN-Anschluss des Projektors eingesteckt sind, bevor
Sie den Netzkabelstopper verwenden. Ein loser Kontakt des Netzkabels kann einen Brand

oder Stromschlag verursachen.

Nach dem Anschluss des Netzkabels leuchtet die POWER-Anzeige. (— Seite 191)
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2. Bildprojektion (Grundbetrieb)

-’.........0. COMPUTER IN
o° %
o
°
f ]

POWER  STATUS LIGHT TEMP e ——— O]

Computerkabel (VGA)
(nicht im Lieferumfang

enthalten)
\l/ Stellen Sie sicher, dass die Stifte vollstandig
sowohl in den AC IN-Anschluss als auch in die
Zur Wandsteckdose Wandsteckdose eingesteckt sind.

AACHTUNG:

Teile des Projektors konnen kurzzeitig heifl werden, wenn der Projektor mit der POWER-Taste
ausgeschaltet wird, oder wenn die Netzstromversorgung wahrend des normalen Projektorbe-
triebs abgetrennt wird.

Seien Sie vorsichtig, wenn Sie den Projektor hochheben.
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2. Bildprojektion (Grundbetrieb)

Verwendung des Netzkabelstoppers
Um zu verhindern, dass das Netzkabel versehentlich vom Anschluss ACIN des Projektors abgetrennt
wird, verwenden Sie den Netzkabelstopper.

AACHTUNG:

Um zu verhindern, dass sich das Netzkabel 16st, achten Sie darauf, dass alle Stifte des Netzka-
belsteckers vollstandig in den AC IN-Anschluss des Projektors eingesteckt sind, bevor Sie den
Netzkabelstopper verwenden, um das Netzkabel zu sichern. Ein loser Kontakt des Netzkabels
kann einen Brand oder Stromschlag verursachen.

HINWEIS:
- Wenn Sie am Netzkabel ziehen, wenn der Stecker befestigt ist, konnte das Hauptgerét herunterfallen und beschadigt werden

Anbringen des Netzkabelstoppers
(@ Halten Sie die Klemme zum Netzkabel und richten Sie die Spitze des Netzkabelstoppers an dem
Loch unterhalb der AC IN-Buchse aus und driicken Sie ihn hinein.

(@ Fihren Sie das Netzkabel durch die Klemme und drticken Sie auf die Klemme, um es zu befes-
tigen.

(® Schieben Sie die Klemme bis zur Unterseite des Netzsteckers.

Abtrennen des Netzkabels

(@ Driicken Sie den Knopf am Netzkabelstopper herunter und ziehen Sie an einer geeigneten
Stelle.

@ Driicken Sie den Knopf auf der Klemme herunter, um die Klemme zu 6ffnen, und ziehen Sie das
Netzkabel heraus.

® Driicken Sie auf das Passteil des Netzkabelstoppers und ziehen Sie von links und rechts daran,
um ihn vom Hauptgerat zu I6sen.

19



2. Bildprojektion (Grundbetrieb)

2-3. Einschalten des Projektors

A WARNUNG

Der Projektor erzeugt starkes Licht.Wenn Sie die Stromversorgung eingeschaltet haben, bedienen
Sie den Projektor von der Seite oder von der Riickseite aus (auBerhalb des Gefahrenbereichs).
Stellen Sie auBerdem sicher, dass beim Einschalten des Netzstroms niemand innerhalb des
Projektionsbereichs in das Objektiv sieht.

1. Nehmen Sie den Objektivdeckel ab.

2. Driicken Sie die @ (POWER)-Taste am Pro-
jektorgehduse oder die POWER ON-Taste
auf der Fernbedienung.

Die griin leuchtende POWER-Anzeige beginnt
blau zu blinken. Danach wird das Bild auf die
Leinwand projiziert.

« Wenn die Meldung,,PROJEKTOR IST GESPERRT! GEBEN SIE
[HR PASSWORT EIN.” angezeigt wird, bedeutet das, dass
die [SICHERHEIT]-Funktion aktiviert wurde. (— Seite 50)

Nachdem Sie den Projektor eingeschaltet ha-
ben, vergewissern Sie sich, dass der Computer
oder die Videoquelle eingeschaltet ist.

HINWEIS:
« Wenn kein Signal anliegt, wird ein blauer Bildschirm (blauer
Hintergrund) angezeigt (bei Standard-Meniieinstellungen).
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2. Bildprojektion (Grundbetrieb)

Objektivkalibrierung durchfiihren

FUhren Sie nach der Montage der separat erhalt-
lichen Objektiveinheit oder dem Austausch einer
Objektiveinheit [LINSENKALIBRIERUNG] durch,
indem Sie die ZOOM/L-CALIB.-Taste am Gehause fiir
mehr als zwei Sekunden gedriickt halten.

Die Kalibrierung korrigiert den einstellbaren Zoom-,
Versatz- und Scharfeinstellungsbereich. Wenn die
Kalibrierung nicht durchgefiihrt wird, erhalten Sie
maoglicherweise nicht die beste Scharfeinstellung
und den gewlinschten Zoomfaktor, auch wenn Sie
Schérfe und Zoom fiir das Objektiv einstellen.

HINWEIS:
« Die [LINSENKALIBRIERUNG] ist fiir das Objektiv NP44ML nicht
verfiighar.
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2. Bildprojektion (Grundbetrieb)

Hinweis zum Eréffnungsbildschirm (Meniisprachen-Auswahlbildschirm)

Beim ersten Einschalten des Projektors erscheint das Erdffnungsmentdi. In diesem Meni haben Sie
die Méglichkeit, aus 30 MenUsprachen eine Sprache auszuwdhlen.

Verfahren Sie zum Auswahlen einer Meniisprache bitte wie folgt:

1. Wahlen Sie mit derTaste A, ¥V, 4 oder »> eine
der 30 Sprachen aus dem Menii aus.

LANGUAGE §E
PLEASE SELECT A MENU LANGUAGE.

(o) > DANSK O sSUOMI
C  DEUTSCH C PORTUGUES O NORSK
(' FRANCAIS & CESTINA { TURKCE
O ITALIANO O MAGYAR O ROMANA
< ESPAROL O POLSKI O HRVATSKI
O SVENSKA C NEDERLANDS O INDONESIA
O PYCCKMIA O BBITAPCKM O EAAHNIKA
C e O fEr [

O sy O AR O Y

G BFRE G R O TiEna viET

ECOLEY:EXIT EZL:EXIT $:SELECT w:SELECT
2. Driicken Sie die ENTER-Taste, um die Auswahl
zu bestétigen.

AnschlieBend kénnen Sie mit der Meni-Bedie-
nung fortfahren.

Wenn Sie méchten, kdnnen Sie die Menlspra-
che auch spéter auswahlen.

(— [SPRACHE] auf Seite 86 und 123)

HINWEIS:

+ Wenn die Meldung [BITTE STELLEN SIE, DATUM UND ZEIT* EIN.] angezeigt wird, stellen Sie das aktuelle Datum und die Uhrzeit ein.
(— Seite 137)

- Wenn diese Meldung nicht angezeigt wird, empfehlen wir, die [DATUM UND ZEITEINST.] abzuschlieBen.

- Setzen Sie den Objektivdeckel nicht auf das Objektiv, solange der Projektor eingeschaltet ist.
Wenn der Objektivdeckel aufgesetzt ist, kinnte er sich aufgrund der hohen Temperatur verformen.

« Wenn die STATUS-Anzeige beim Driicken der Ein-/Aus-Taste orange aufleuchtet, schaltet sich der Projektor nicht ein, weil die
[BEDIENFELD-SPERRE] auf [AKTIV] gestellt wurde. Deaktivieren Sie die Sperre, indem Sie sie abschalten. (— Seite 137)

- Wenn die POWER-Anzeige in kurzen Abstanden blau blinkt, kann das Gerdt nicht mit der Einschalttaste ausgeschaltet werden.
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2. Bildprojektion (Grundbetrieb)

2-4. Auswahl einer Quelle

Auswahl der Computer- oder Videoquelle

HINWEIS:
«Schalten Sie den an den Projektor angeschlossenen Computer oder die Videoquelle ein.

Automatische Signalerkennung

Driicken Sie die INPUT-Taste mindestens 1 Sekunde lang. Der
Projektor sucht nach einer verfligbaren Eingangsquelle und . . .
zeigt sie an. Die Eingangsquelle andert sich wie folgt: S
HDMI1 — HDMI2 — DisplayPort — COMPUTER — HDBaseT
— HDMIT —

«  Dricken Sie kurz, um den [EINGANG]-Bildschirm anzuzei- z@.’
gen.
EINST. ANZEIGE EINRICHTEN INFO. . .

&= @ HDMI1  EINGABELISTE

& O HDMI2 O TESTMUSTER

&= O DisplayPort

{ COMPUTER

& O HDBaseT

CII:AUSWAHL @GD:VERL.  #VERS. »:VERS.
— HDMI1 ERWEITERT

«  Driicken Sie die ¥/A-Tasten, um den Zieleingangsan-
schluss anzupassen und driicken Sie dann die ENTER-
Taste, um den Eingang umzuschalten. Zum Léschen der
Mentanzeige des [EINGANG]-Bildschirms driicken Sie die
MENU- oder EXIT-Taste.

Verwenden der Fernbedienung

Driicken Sie eine der Tasten HDMI1, HDMI2, HDBaseT, DP1
oder COMP..
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2. Bildprojektion (Grundbetrieb)

Auswahlen der Standardquelle

Sie kénnen eine Quelle als Standardquelle einstellen, so dass diese nach jedem Einschalten des

Projektors angezeigt wird.

1. Driicken Sie die MENU-Taste.
Das Menii wird angezeigt.

2. Driicken Sie die »>-Taste, um [EINRICHTEN] auszuwédhlen und driicken Sie die ¥V-Taste oder
die ENTER-Taste, um [MENU(1)] auszuwahlen.

3. Driicken Sie die »>-Taste, um [QUELLOPTIONEN] auszuwahlen und driicken Sie die ¥-Taste
oder die ENTER-Taste.

4, Driicken Sie die -VTaste dreimal, um [STANDARDEINGANG AUSW.] auszuwdhlen und
driicken Sie die ENTER-Taste.

EINGANG EINST. ANZEIGE
<+ NETZWERK-EINSTELLUNGEN =

AUTO-EINSTELLUNG NORMAL
AUDIO-SELECT

STANDARDEINGANG AUSW. LETZTE
NAHTLOSE UMSCHALTUNG INAKTIV

HINTERGRUND BLAU
HDBaseT-AUSGANG WAHLEN  INAKTIV
EDID-VERSION

HDCP-VERSION

COEY:AUSWAHL  €GIp:VERL. +:VERS.

— HDMI1 ERWEITERT

Der [STANDARDEINGANG AUSW.]-Bildschirm wird angezeigt.
(— Seite 150)

AUTO
HDMI1
HDMI2
DisplayPort
COMPUTER
HDBaseT

COOCO O

L Eenter I ExiT B

5. Wahlen Sie eine Quelle als Standardquelle aus und driicken Sie die ENTER-Taste.
6. Driicken Sie die EXIT-Taste einige Male, um das Menii zu schlie8en.
7. Starten Sie den Projektor neu.

Die Quelle, die Sie in Schritt 5 ausgewahlt haben, wird projiziert.

HINWEIS:
+ Selbstwenn [AUTO] aktiviert wurde, wird [HDBaseT] nicht automatisch ausgewdhlt. Wenn Ihr Netzwerk als Standardquelle eingestellt
werden soll, wahlen Sie [HDBaseT] aus.
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2. Bildprojektion (Grundbetrieb)

« Befindet sich der Projektor im Standby-Modus, hat ein Signal von einem am COMPUTER IN-Eingang angeschlossenen Computer
zur Folge, dass der Projektor eingeschaltet und gleichzeitig das Computerbild projiziert wird. ([AUT. NETZ. EIN AUSW.] — Seite

154)
«Auf der Tastatur von Windows 10 kénnen Sie die externe Anzeige mit der Tastenkombination Windows-Taste und P einfach und

schnell einrichten.
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2. Bildprojektion (Grundbetrieb)

2-5. Einstellen der BildgroBe und Position
Stellen Sie die Bildgré3e und -position mit dem Objektivversatz, dem einstellbaren Neigungsful3,

dem Zoom und dem Fokus ein.
In diesem Kapitel sind die Zeichnungen und Kabel zwecks Klarheit ausgelassen

Einstellen der Scharfe

Einstellen der vertikalen und horizontalen

Position des projizierten Bildes
,Objektivversatz” (— Seite 27)

1
DA

JFokus” (— Seite 29)

Einstellen der Neigung des projizierten Bildes

Feineinstellen der BildgréRe
»~Zoom” (— Seite 34)

~Neigungsfu3” (— Seite 35)
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2. Bildprojektion (Grundbetrieb)

Einstellen der vertikalen Position eines projizierten Bildes (Objektivversatz)

A ACHTUNG

+ Nehmen Sie die Anpassung vor, wenn Sie hinter oder neben dem Projektor stehen. Wenn Sie
Einstellungen von vorn ausfiihren, kénnten lhre Augen starkem Licht ausgesetzt und verletzt
werden.

- Halten Sie die Hande fern vom Objektivtrager, wahrend Sie den Objektivversatz einstellen.
Werden diese Hinweise nicht beachtet, konnen Finger vom sich bewegenden Objektiv ein-
geklemmt werden.

1. Driicken Sie entweder die SHIFT/HOME
POSITION-Taste am Gehduse oder die SHIFT-
Taste auf der Fernbedienung.
Der [OBJEKTIVVERSATZ]-Bildschirm wird an- < >
gezeigt.

A

v

Gy € ¢+ o

2. Driicken Sie die V¥ A €4p>-Tasten, um das projizierte Bild zu verschieben.

|

POSITION

Zuriicksetzen des Objektivs in die Ausgangsposition

Halten Sie die SHIFT/HOME POSITION-Taste langer als 2 Sekunden gedriickt. Das am Projektor an-
gebrachte Objektiv fahrt zurlick in die Ausgangsposition. (etwa in die mittlere Position)
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2. Bildprojektion (Grundbetrieb)

HINWEIS:
« Wenn das Objektiv maximal in diagonaler Richtung versetzt wird, werden die Rander des Bildschirms dunkel oder schattiert.

- Verwenden Sie das NP11FL in der Ausgangsposition. Fiihren Sie bei Bedarf die Feineinstellung der Position des projizierten Bildes
mithilfe der Objektivversatzfunktion durch.

« Das NP44ML muss mit dem separat erhdltlichen Befestigungssatz (NPO2LK) am Projektor angebracht werden. Wenn Sie die
Schrauben der Befestigungshalterung ldsen, kdnnen Sie die Feineinstellung des Objektivversatzes vornehmen. Bitten Sie Ihren
Héndler um die Montage und Einstellung des Befestigungssatzes.

« Diefolgende Abbildung zeigt den Einstellbereich fiir den Objektivversatz (Projektionsverfahren: Tisch/Vorne) des Objektivs NP41ZL.
Informationen zu den anderen Objektiven finden Sie auf Seite 175.

Breite des projizier-
0 .
0%V : ten Bildes

100 %V

— Hohe des projizier-
ten Bildes

0%V L 10%H 10%Hoj
100%H

20%H 20%H

Beschreibung der Symbole:V bedeutet vertikal (Hohe des projizierten Bildes), H bedeutet horizontal (Breite des projizierten Bildes).
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2. Bildprojektion (Grundbetrieb)

Fokus

Es wird empfohlen, die Bildscharfe einzustellen, nachdem der Projektor das TESTMUSTER langer
als 30 Minuten projiziert hat.
Weitere Informationen liber das TESTMUSTER finden Sie auf Seite 92 im Bedienungshandbuch.

Geeignete Objektive: NP12ZL/NP13ZL/NP14ZL/NP15ZL (Manueller Fokus)
Stellen Sie die Bildscharfe mit dem Fokus-Ring ein.
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2. Bildprojektion (Grundbetrieb)

Geeignetes Objektiv: NP11FL (Manueller Fokus)

Stellen Sie mit dem Objektiv NP11FL den Fokus und die Bildverzerrung ein.

Vorbereitungen:

Halten Sie die SHIFT/HOME POSITION-Taste am Gehduse langer als 2 Sekunden gedriickt, um das
Objektiv in die Ausgangsposition zurtickzuschieben.

1. Drehen Sie den Verzerrungsring bis
zum linken Anschlag.

2. Drehen Sie den Fokushebel im und
gegen den Uhrzeigersinn, um die
Bildschiarfe in der Mitte der Leinwand
einzustellen.

Fokushebel

3. Korrigieren Sie die Verzerrung des

Leinwandbilds mit dem Verzerrungs- S5
N
ring. §

(Damit wird auch der periphere Bereich
des Bilds scharf gestellt.)

4. Stellen Sie die Gesamtschirfe des
Leinwandbilds mit dem Fokushebel
ein.

7777777777 M

WA
7L I I 7 777

o BEESESEEEEsY

* Wenn die Fokuseinstellung in der
Bildmitte deaktiviert ist, drehen Sie
den Verzerrungsring etwas gegen
den Uhrzeigersinn. Jetzt kénnen
Sie die Bildscharfe in der Mitte des
Leinwandbilds mit dem Fokushebel
einstellen.

o e
7777 7 77
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2. Bildprojektion (Grundbetrieb)

Geeignete Objektive: NP40ZL/NP41ZL (Motorfokus)

1.

Driicken Sie die FOCUS-Taste.

Der Steuerungsbildschirm [OBJEKTIVFOKUS]
wird angezeigt.

OBJEKTIVFOKUS

MITTE “ >
RAND « >
Gy VERL. GEIp: VERL. +:VERS. +:EINST.

Driicken Sie die €P>-Tasten zur Einstellung der
Bildscharfe.

Wenn sich der Cursor in der [MITTE] des Bild-
schirmmeniis befindet, driicken Sie entweder
die «4-oder die »>-Taste, um den Fokus um die
optische Achse auszurichten.

*  Das Bild zeigt ein Beispiel, wenn der Objekti-
vversatz nach oben verschoben wird. Der Fo-
kus fir den unteren Bereich des Bildschirms
wird ausgerichtet.

Wenn sich das Objektiv in der Mitte befin-
det, wird der Fokus fiir die Bildschirmmitte
ausgerichtet.

3. Driicken Sie die ¥-Taste, um den [RAND] im

Bildschirmmenii auszuwdhlen und driicken
Sie dann entweder die 4- oder die »>-Taste,
um den Fokus auf die Randbereiche des
Bildschirms auszurichten. Wahrend dieses
Vorgangs bleibt der Fokus um die optische
Achse erhalten.

OBJEKTIVFOKUS

MITTE « >
< »
Dy VERL. GEI0p: VERL. =:VERS. «:EINST.

Optische Achse

o 5 7 B 7 0
o e e

LTI
777777




2. Bildprojektion (Grundbetrieb)

Geeignetes Objektiv: NP43ZL (Motorfokus)

1. Driicken Sie die FOCUS-Taste.
Der Steuerungsbildschirm [OBJEKTIVFOKUS] wird angezeigt.

OBJEKTIVFOKUS

MITTE « »

ENTER EXIT

Driicken Sie die «P>-Tasten zur Einstellung der Bildscharfe.
*  [RAND] OBJEKTIVFOKUS ist fuir diese Objektiveinheit nicht verfligbar.

/" on STANDBY
D ——

5 Zle ©

=L-CALIB. =HOME
POSITION

=
ge
J
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2. Bildprojektion (Grundbetrieb)

Geeignetes Objektiv: NP44ML (Motorfokus)

« Wenn das NP44ML eingesetzt ist und die Tasten am Hauptgerdt bedient werden, besteht die
Gefahr, in den Gefahrenbereich und 1 mtief in den Vorsorgebereich einzudringen. Wir empfehlen
Ilhnen aus Sicherheitsgriinden die Verwendung der Fernbedienung zur Steuerung des Geréts.

« Das NP44ML muss mit dem separat erhdltlichen Befestigungssatz (NPO2LK) am Projektor ange-
bracht werden. Bitten Sie Ihren Handler um die Montage und Einstellung des Befestigungssatzes.

1.

Der Befestigungssatz ist in dieser Abbildung nicht abgebildet.

Driicken Sie die FOCUS-Taste.

Der Steuerungsbildschirm [OBJEKTIVFOKUS] wird
angezeigt.
< 4

ENTER EXIT

Driicken Sie die «P>-Tasten zur Einstellung der Bild-
scharfe in der Bildschirmmitte.

*  [RAND] OBJEKTIVFOKUS ist fiir diese Objektivein-
heit nicht verfligbar.

. Driicken Sie die ZOOM/L-CALIB.-Taste am Gehause.

Der Steuerungsbildschirm [OBJEKTIVZOOM] wird
angezeigt.
*  Oder driicken Sie die ZOOM-Taste auf der Fernbe-
dienung.
OBJEKTIVZOOM

ENTER EXIT

Driicken Sie die €4P>-Tasten, um den Fokus des peri-
pheren Bildbereichs auszurichten.

-
I
(>

| G
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2. Bildprojektion (Grundbetrieb)

Zoom

Geeignete Objektive: NP12ZL/NP13ZL/NP14ZL/NP15ZL (Manueller Zoom)
Drehen Sie den Zoomring im und gegen den Uhrzeigersinn.

Geeignete Objektive: NP40ZL/NP41ZL/NP43ZL (Motorzoom)

1. Driicken Sie die ZOOM/L-CALIB.-Taste.
Der [ZOOM]-Einstellbildschirm wird angezeigt.

OBJEKTIVZOOM

Czoow B8 .
CL:VERLY ) Ch)AVERL: w:EINST.

*  Oder driicken Sie die ZOOM-Taste auf der Fernbedienung.
Dricken Sie die €p>-Tasten, um das Zoomverhaltnis einzustellen.

(" oN gy Stanosn

B *

= HOME
POSITION




2. Bildprojektion (Grundbetrieb)

Den NeigungsfuB einstellen

1. Drehen Sie zum Einstellen den rechten und
den linken Neigungsfuf3.

Die NeigungsfiiBe verldngern und verkirzen
sich, wenn sie gedreht werden.

Drehen Sie einen der Neigungsfiie, um das Bild
gerade einzustellen.

« Ist das projizierte Bild verzerrt, sehen Sie
unter ,3-5 Korrektur der horizontalen und
vertikalen Trapezverzerrung [ECKENKOR-
REKTUR]” (— Seite 45) und ,[GEOMETRI-
SCHE KORREKTUR]” (— Seite 113) nach.

«  DerNeigungsful3 kann um maximal 10 mm
verlangert werden.

+ Mit dem Neigungsfu8 kann der Projektor
um maximal 1,4° geneigt werden.

Nach oben Nach unten

HINWEIS:

- Verldngern Sie den NeigungsfuB nicht weiter als 10 mm. Anderenfalls wird der Projektor instabil.

« Verwenden Sie den NeigungsfuB fiir keinen anderen Zweck als fiir die Anpassung des Aufstellwinkels des Projektors.
Ein unsachgeméRer Umgang mit dem Neigungsful3, wie beispielsweise den Projektor am Neigungsfuf zu tragen oder ihn mit dem
Neigungsful3 an eine Wand zu hangen, kdnnte den Projektor beschadigen.
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2. Bildprojektion (Grundbetrieb)

2-6. Anpassen von Bild und Ton

Einstellen des Bildes
Rufen Sie das Bildschirmment auf und stellen Sie das Bild ein. (— Seite 96)

Lautstarke lauter oder leiser stellen
Die Lautstarke vom AUDIO OUT-Anschluss kann eingestellt werden.

Wichtig:

« Drehen Sie die Lautstdrke an dem externen Lautsprechersystem, das am Projektor an AUDIO OUT angeschlossen ist, nicht auf die
hdchste Stufe. Das kann zu einem unerwarteten lauten Ton fiihren, wenn der Projektor ein- oder ausgeschaltet wird und Ihr Gehdr
schadigen. Stellen Sie bei der Anpassung der Lautstérke am externen Lautsprechersystem die Lautstérke des Lautsprechersystems
auf weniger als die Halfte der Nennleistung ein und passen Sie die Lautstérke am Projektor an, um einen angemessenen Pegel zu
erzielen.

Lautstarke erhihen
o — m
CGCYVERL: &I9:VERL. +:EINST. Lautstarke senken

Wenn keine Meniis angezeigt werden, dienen
die 4- und P>-Tasten am Projektorgehduse als
Lautstarkeregler. - ~

« Driicken Sie auf der Fernbedienung die VOL./D-
ZOOM (+) oder (—)-Taste.

=L-CALIB. =HOME
POSITION

HINWEIS:

« Die Lautstdrke kann in folgenden Fallen nicht mit der - oder
P> -Taste eingestellt werden.
« Wenn das Bildschirmmenii angezeigt wird
N J

« Wenn der Bildschirm durch Driicken der VOL./D-ZOOM (+)
(—)-Tasten bei gleichzeitigem Gedriickthalten der CTL-Taste
auf der Fernbedienung vergroBert angezeigt wird
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2. Bildprojektion (Grundbetrieb)

2-7. Russchalten des Projektors

So schalten Sie den Projektor aus:

1. Driicken Sie zunachst die @ (POWER)-Taste tﬁ] o
am Projektorgehduse oder die POWER
STANDBY-Taste auf der Fernbedienung.

Die Meldung [STROM AUSSCHALTEN/SIND
SIE SICHER? /CO2-REDUZIERUNGS-SESSION
0.000[g-CO2]] wird angezeigt.

0 Gl [

STROM AUSSCHALTEN
SIND SIE SICHER?

CO2-REDUZ|ERUNGS-SESSION
0.000[g-CO2]

s QL NEIN

2. Driicken Sie anschlieBend die ENTER-Taste
oder noch einmal die @ (POWER)-Taste oder
die POWER STANDBY-Taste.

Die Lichtquelle wird ausgeschaltet und die
Stromversorgung unterbrochen.

A ACHTUNG

+ Teile des Projektors konnen kurzzeitig hei3 werden, wenn der Projektor mit der POWER-Taste
ausgeschaltet wird, oder wenn die Netzstromversorgung wahrend des normalen Projektor-
betriebs abgetrennt wird. Seien Sie vorsichtig, wenn Sie den Projektor hochheben.

HINWEIS:

« Wenn die POWER-Anzeige in kurzen Absténden blau blinkt, kann das Gerat nicht ausgeschaltet werden.

- Unmittelbar nach dem Einschalten und Anzeigen eines Bildes kann das Gerét 60 Sekunden lang nicht ausgeschaltet werden.

« Trennen Sie das Netzkabel nicht vom Projektor oder von der Steckdose, wahrend ein Bild projiziert wird. Dadurch kénnte der AC
IN-Anschluss des Projektors oder der Kontakt des Netzsteckers beschddigt werden. Verwenden Sie den Schalter der Steckdosenleiste,
den Trennschalter usw., um den Netzstrom auszuschalten, wahrend ein Bild projiziert wird.

«Trennen Sie die Wechselstromversorgung zum Projektor nicht innerhalb von 10 Sekunden nach Anpassungen oder Anderungsein-
stellungen und dem SchlieBen des Meniis. Anderenfalls knnten die Anpassungen und Einstellungen verloren gehen.
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2. Bildprojektion (Grundbetrieb)

2-8. Nach der Benutzung

Ziehen Sie den Netzstecker.
Trennen Sie alle sonstigen Kabel ab.
Setzen Sie den Objektivdeckel auf das Objektiv.

Wenn die Neigungsfii3e verlangert wurden, schrauben Sie sie ein, bevor Sie den Projektor
transportieren.

dwWwN =
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3. Praktische Funktionen

3-1. Ausschalten des Projektorlichts (OBJEKTIVABDECKUNG)

1. Driicken Sie die SHUTTER CLOSE ((X))-Taste

auf der Fernbedienung.

Die Lichtquelle wird vorlibergehend ausge-

schaltet.

Driicken Sie die SHUTTER OPEN (()-Taste, um

die Leinwand wieder zu beleuchten.

« Sie kdnnen die Projektionsbeleuchtung
so einstellen, dass sie allmahlich ein- oder
ausgeblendet wird.

3-2. Das Bildschirmmenii ausschalten (Meniiunterdriickung)

1. Halten Sie die CTL-Taste auf der Fernbedie-
nung gedriickt und driicken Sie die OSD
CLOSE ((xX))-Taste.

Das Bildschirmmend, der Eingangsanschluss

usw. werden ausgeblendet.

« Um das Bildschirmmenl wieder anzuzei-
gen, driicken Sie die OSD OPEN ((XD)-Taste,
wdhrend Sie die CTL-Taste auf der Fernbe-
dienung gedriickt halten.

« Driicken Sie die MENU-Taste um zu iiberpriifen, ob die Meniiunterdriickung aktiviert ist. Wenn das Bildschirmmenii nach dem
Driicken der MENU-Taste nicht angezeigt wird, bedeutet das, dass die Meniiunterdriickung aktiviert wurde.

« Die Meniiunterdriickung wird auch nach dem Ausschalten des Projektors beibehalten,

« Wenn Sie die MENU-Taste am Projektorgehduse mindestens 10 Sekunden lang gedriickt halten, wird die Mendunterdriickung

aufgehoben.
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3. Praktische Funktionen

3-3. VergroBern eines Bildes
Sie kdnnen das Bild auf das bis zu Vierfache vergréBern.

HINWEIS:
- Je nach Eingangssignal kann die maximale VergréBerung geringer als vierfach sein, oder die Funktion kann eingeschrénk sein.

1. Halten Sie die CTL-Taste gedriickt und driicken Sie anschlieBend
die VOL./D-ZOOM (+)-Taste auf der Fernbedienung, um das Bild zu

vergrof3ern.
g5
i”;ﬂ

2. Driicken Sie die AV «4p>-Taste.
Der Bereich des vergrof3erten Bildes wird verschoben

3. Halten Sie die CTL-Taste gedriickt und driicken Sie anschlieBend
die VOL./D-ZOOM (-)-Taste auf der Fernbedienung.

Bei jedem Driicken der Taste wird das Bild verkleinert.

HINWEIS:
« DasBild wird in der Mitte des Bildschirms vergroBert oder verkleinert.
« Durch Anzeige des Meniis wird die aktuelle VergroBerung aufgehoben.
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3. Praktische Funktionen

3-4. Einstellung der Luminanz (Helligkeit) und des Energiespareffekts

Sie kdnnen die Ausgangsleistung des Geréts in einem Bereich von 50 — 100 % einstellen (in Schrit-
ten von 1 %), sowie die Helligkeit nach einer Einstellung anpassen, um sie konstant zu halten.
Stellen Sie auBBerdem die [REF.-LICHTBETRIEBSART] auf [ECO1] oder [ECO2], um die Helligkeit und
das Betriebsgerdusch zu reduzieren. Durch verringerten Energieverbrauch kann der CO,-Ausstof3
dieses Projektors reduziert werden. Es gibt zwei Moglichkeiten zur Einstellung der Lichtbetriebsart.

Funktions-
name
REF.-LICHTBE- Die Einstellwerte fiir die [REF.-LICHTBETRIEBSART] und die Helligkeit werden als gemeinsame 128
TRIEBSART Einstellung fiir alle Eingangssignale gespeichert.
Gilt, wenn der [MODUS] (— Seite 96) auf [STANDARD] eingestellt ist.

Beschreibung Seite

REF.-LICHTBE- Symbol untenim
TRIEBSART Menii

BOOST Das Bild wird heller als im [NORMAL]-Mo-
dus. Aber das Betriebsgerausch und der
Stromverbrauch werden durch die Anpassung
des Kiihlgebldses an die Helligkeit ebenfalls
gesteigert. Je nach Einsatzumgebung kann
sich auBerdem die Lebensdauer der optischen
Bauteile verkiirzen.

NORMAL 100 % Helligkeit

Alternativ kdnnen Sie die Ausgangsleistung
mit [REF. LICHTANPASSUNG] von 50 bis 100 %
einstellen.

ECO1 Helligkeit auf etwa 80 %.

ﬂ Der Kiihlliifter arbeitet entsprechend auch
langsamer.
Geringerer Energieverbrauch

ECO2 Helligkeit auf etwa 50 %.

ﬂ Der Kiihlliifter arbeitet entsprechend auch
langsamer.
Deutlich geringerer Energieverbrauch

Beschreibung

LICHTBETRIEBS- | Stellen Sie die Helligkeit ein und speichern Sie sie fiir jedes Eingangssignal einzeln. 99
ART Gilt, wenn der [MODUS] (— Seite 96) auf [PROFESSIONELL] eingestellt ist.
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3. Praktische Funktionen

Anzeige des [LICHTBETRIEBSART]-Bildschirms

1. Driicken Sie die LIGHT-Taste auf der Fernbedienung.
Wenn [STANDARD] als [MODUS] ausgewdhlt ist
NORMAL

REF. LICHTANPASSUNG ¥ 50 ]

Der [REF.-LICHTBETRIEBSART]I-Bildschirm wird angezeigt.
Wenn [PROFESSIONELL] als [MODUS] ausgewahlt ist
—— E»

KONSTANTE HELLIGKEIT INAKTIV

Der [LICHTBETRIEBSART]-Bildschirm wird angezeigt.

[LICHTANPASSUNG] durchfiihren
Die Erklérung erfolgt hier am Beispiel des [REF.-LICHTBETRIEBSART]-Bildschirms.
1. Driicken Sie die ¥-Taste, um den Cursor auf [REF. LICHTANPASSUNG] einzustellen.

REF.-LICHTBETRIEBSART NORMAL

REF. LICHTANPASSUNG ——— &

ENTER EXIT

2. Driicken Sie zum Einstellen die €4»>-Taste.

Um die Helligkeit nach der Einstellung konstant zu halten, stellen Sie [KONSTANTE HELLIGKEIT]
auf [AKTIV].

Driicken Sie die MENU-Taste, um den Meniibildschirm ohne Anderungen auszublenden.

« Die Helligkeit nimmt normalerweise wahrend des Gebrauchs ab, durch Auswahl des Modus [KONSTANTE HELLIGKEIT] wird jedoch die
Ausgangsleistung von Sensoren im Inneren des Projektors erkannt und automatisch eingestellt, wodurch eine konstante Helligkeit
wahrend der gesamten Lebensdauer des Lichtmoduls erhalten wird. Wenn jedoch bereits maximale Leistung eingestelltist, nimmt
die Helligkeit im Laufe des Gebrauchs ab.
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3. Praktische Funktionen

ﬁnderung der [REF.-LICHTBETRIEBSART]

1. Wenn der Cursor auf die [REF.-LICHTBETRIEBSART] eingestellt ist, driicken Sie die ENTER-
Taste.
REF.-LICHTBETRIEBSART NORMAL
REF. LICHTANPASSUNG ——— D
Der [REF.-LICHTBETRIEBSART]-Auswahlbildschirm wird angezeigt.
2. Treffen Sie mit den V¥ A-Tasten eine Auswahl und driicken Sie die ENTER-Taste.
> BOOST
O
9 O EcOl
9 O ECo2
Die Anzeige kehrt zum [REF.-LICHTBETRIEBSART]-Bildschirm zurlick und die ausgewahlte Option
wird angewendet.
Driicken Sie die MENU-Taste, um zum urspriinglichen Bildschirm zuriickzukehren.
HINWEIS:
« Die Betriebsstunden des Lichtmoduls kénnen unter [VERWENDUNGSDAUER] im Menii iiberpriift werden. Wahlen Sie [INFO.] —

[VERWENDUNGSDAUER].

« Wenn der Projektor einen blauen, schwarzen oder den Logo-Bildschirm anzeigt, wird nach dem Ablauf von 1 Minute der [REF.-LICHT-

BETRIEBSART] automatisch auf [ECO] umgeschaltet.

Die Luminanz (Helligkeit) kann voriibergehend geringer werden, je nach Temperatur der Betriebsumgebung und der Einstellung
fiir die [REF.-LICHTBETRIEBSART].

Dies ist eine der Schutzfunktionen mit der Bezeichnung, Erzwungener ECO-MODUS". Wenn der ,Erzwungene ECO-MODUS" aktiv
ist, leuchtet die TEMP-Anzeige orange. Gleichzeitig wird das Thermometer-Symbol [ [ ] rechts unten auf dem Meniibildschirm
angezeigt. Die Innentemperatur des Projektors sinkt, da die Raumtemperatur abgesenkt wird. Dadurch wird der ,Erzwungene
ECO-MODUS" aufgehoben und die urspriingliche Helligkeit wiederhergestellt.
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3. Praktische Funktionen

Uberpriifen der Energiesparwirkung [C02-MESSER]
Diese Funktion zeigt den Energiespareffekt in Bezug auf die CO,-Emissionsreduktion (kg) an, wenn

die [LICHTBETRIEBSART] des Projektors auf [ECO1] oder [ECO2] gestellt wurde. Diese Funktion wird
als [CO2-MESSER] bezeichnet.

Es gibt zwei Meldungen: [CO2-REDUZIERUNG GESAMT] und [CO2-REDUZIERUNGS-SESSION]. Die
Meldung [CO2-REDUZIERUNG GESAMT] zeigt die Gesamtmenge der CO,-Emissionsreduktion vom
Zeitpunkt der Auslieferung bis jetzt an. Sie konnen die Information in [VERWENDUNGSDAUER] unter
[INFO.] des Meniis tGberprifen. (— Seite 156)

EINGANG EINST. ANZEIGE EINRICHTEN
<+ VERWENDUNGSDAUER = GUELLE(1) = GUELLE(2) »

(1/a)

LICHTBETRIEBSSTUNDEN 00000 [H]
GESAMTE NUTZUNGSZEIT 00000 [H]
CO2-REDUZIERUNG GESAMT  0.000[kg-C02]

L VERL. E0p:VERL. +:VERS. <:VERS.
— HDMI1 ERWEITERT

Die Meldung [CO2-REDUZIERUNGS-SESSION] zeigt die Menge der CO,-Emissionsreduktion in der
Zeit zwischen dem Wechsel in die [LICHTBETRIEBSART] sofort nach dem Einschalten und dem
Zeitpunkt des Ausschaltens an. Die Meldung [CO2-REDUZIERUNGS-SESSION] wird in der Meldung
[STROM AUSSCHALTENY/SIND SIE SICHER?] beim Ausschalten angezeigt.

STROM AUSSCHALTEN
SIND SIE SICHER?

CO2-REDUZIERUNGS-SESSION
0.000[g-C02]

a» T«

- Die unten aufgefiihrte Formel wird zur Berechnung der Menge der CO,-Emissionsreduktion verwendet. Menge der CO,-Emissions-
reduktion = (Energieverbrauch in der [REF.-LICHTBETRIEBSART] [NORMAL] — Energieverbrauch bei der derzeitigen Einstellung) x
(0,-Umrechnungsfaktor.* Wenn eine energiesparende [LICHTBETRIEBSART] ausgewahlt st oder die Objektivabdeckung verwendet
wird, reduziert sich die CO,-Emission starker.

* Die Berechnung fiir die Menge der CO,-Emissionsreduktion basiert auf der OECD-Verdffentlichung ,CO,-Emissionen aus der
Kraftstoffverbrennung, Ausgabe 2008".
« Die[C02-REDUZIERUNG GESAMT] wird aufgrund der Einsparungen errechnet, die in Intervallen von 15 Minuten gemessen werden.
« Der Stromverbrauch des Projektors im Standbymodus wird in der Berechnung der C0,-Emissionsreduktion nicht beriicksichtigt.
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3. Praktische Funktionen

3-5. Korrektur der horizontalen und vertikalen Trapezverzerrung [ECKENKORREKTUR]

Verwenden Sie die [ECKENKORREKTUR]-Funktion, um die Trapez-(trapezférmige)-Verzerrung zu
korrigieren und die Ober- oder Unterseite sowie die linke und rechte Seite des Bildschirms zu ver-
langern oder zu verkiirzen, so dass das projizierte Bild rechteckig ist.

1.

2.

3.

4.

Projizieren Sie ein Bild so, dass der Bildschirm kleiner ist als der Rasterbereich.

Die Zeichnung zeigt die obere rechte Ecke.

Projiziertes Bild

Nehmen Sie eine der Ecken undrichten Sie die Ecke des Bildes an einer Ecke des Bildschirms
aus.

Driicken Sie die Geometric.-Taste entweder am Gehéduse oder auf der Fernbedienung.
Rufen Sie den Bildschirm [GEOMETRISCHE KORREKTUR] aus dem Bildschirmmen auf.
Verschieben Sie den Cursor auf [MODUS] mit der ¥-Taste und driicken Sie ENTER.

Der Modusauswabhlbildschirm wird angezeigt.

EINGANG EINST. EINRICHTEN  INFO.
< PIP/BILD FUR BILD » GEOMETRISCHE KORREKTUR » ( 1/2))

MODUS INAKTIV

RESET

EI:AUSWAHL  @G0P:VERL. +:VERS. «:VERS.
— HDMI1 ERWEITERT
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3. Praktische Funktionen

5. Wahlen Sie [ECKENKORREKTUR] und driicken Sie ENTER.

Gehen Sie zuriick, um den Bildschirm [GEOMETRISCHE KORREKTUR] aus dem Bildschirmmen
anzuzeigen.

MODUS

TRAPEZ
ECKENKORREKTUR
HORIZONTALE ECKE
VERTIKALE ECKE
VERZERRUNG
PC-WERKZEUG

COOCO O

L enter B ExiT B

6. Driicken Sie die V-Taste, um mit der [ECKENKORREKTUR] auszurichten, und driicken
anschlieBend Sie die ENTER-Taste.

ECKENKORREKTUR
a .

“« > Die Zeichnung zeigt, dass das linke obere Symbol (W) ausgewahlt ist.

» v 4

€D ©C ¢ o

Der Bildschirm schaltet zum [ECKENKORREKTUR]-Bildschirm um.

7. Waéhlen Sie mit der AV «€p>-Taste ein Symbol aus (4), das in die Richtung zeigt, in die Sie
das Projektionsbild verschieben mochten.

8. Driicken Sie die ENTER-Taste.
9. Verschieben Sie mit der AV 4p>-Taste das Projektionsbild wie in dem Beispiel gezeigt.

10. Driicken Sie die ENTER-Taste.
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3. Praktische Funktionen

11. Wahlen Sie mit der AV €p>-Taste ein anderes Symbol aus, das in die Richtung zeigt.

Wahlen Sie auf dem [ECKENKORREKTUR]-Bildschirm [EXIT] aus oder driicken Sie die EXIT-Taste
auf der Fernbedienung.

ECKENKORREKTUR

VERLASSEN SIE DEN EINSTELLUNGSMODUS.

[ ok X' AUFHEBEN RESET RUCKGANGIG

L) VERL. G5 VERL. «+:EINST.

Der Bestdtigungsbildschirm wird angezeigt.

12. Driicken Sie die 4- oder P>-Taste, um [OK] markieren und driicken Sie anschlieBend die
ENTER-Taste.

Damit ist die [ECKENKORREKTUR] abgeschlossen.

«  Wahlen Sie [AUFHEBEN] aus und drlicken Sie die ENTER-Taste, um zum [ECKENKORREK-
TUR]-Bildschirm zurlickzukehren.

Durch die Auswahl von [AUFHEBEN] kehren Sie auf den Einstellungsbildschirm zurlick, ohne die
Anderungen zu speichern (Schritt 3).

Wenn Sie [RESET] auswahlen, kehren Sie zu den Werkseinstellungen zuriick.

Wenn Sie [RUCKGANGIG] auswihlen, verlassen Sie den Bildschirm, ohne die Anderungen zu spei-
chern.

HINWEIS:
- Selbst wenn der Projektor eingeschaltet wird, werden die zuletzt benutzten Korrekturwerte angewendet.
- Fiihren Sie eine der folgenden Aktionen aus, um den Einstellwert von [ECKENKORREKTUR] zu ldschen.
- Wahlen Sie in Schritt 11 [RESET] und driicken Sie dann die ENTER-Taste.
- Wenn [ECKENKORREKTUR] als [MODUS] unter [REOMETRISCHE KORREKTUR] ausgewahlt wurde:
* Driicken Sie die Geometric.-Taste 2 Sekunden oder langer.
* Rufen Sie [ANZEIGE] — [GEOMETRISCHE KORREKTUR] — [RESET] im Bildschirmmenii auf.
« Die Verwendung der [ECKENKORREKTUR] kann eine leichte Unschérfe des Bildes verursachen, da die Korrektur elektronisch
durchgefiihrt wird.
« Eine handelsiibliche USB-Maus ist fiir die [ECKENKORREKTUR] verfiighar.
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3. Praktische Funktionen

3-6. Bedienung des Bildschirmmeniis iiber eine handelsiibliche USB-Maus

Sobald eine handelsiibliche USB-Maus an diesen Projektor angeschlossen wird, ist es moglich, die
Bedienung des Bildschirmmenis und die geometrische Korrektur einfach durchzufiihren.

HINWEIS:
- Die Leistung jeder handelsiiblichen USB-Maus wird nicht garantiert.

Menii-Bedienung

1. Zeigen Sie das Bildschirmmenii durch
Rechtsklick an.

2. Wabhlen Sie ein gewiinschtes Menii aus und
fiihren Sie die Anpassung mit Linksklick
durch.

Die Einstellleiste kann durch Drag und Drop
gesteuert werden.

EINOANG ANZEIGE  EINRICHTE

FARBTON

I AUSWAHL _ CIDVERL.  S:VERS.  S:VERS.

3. Wahlen Sie die [EXIT]-Anzeige unten im
Menii mit Linksklick, um zur vorigen Stufe
zuriickzugehen.Wenn sich der Cursor in der
Hauptmenii-Option befindet, kann damit
das Menii geschlossen werden. (Er funkti-
oniert auf gleiche Weise wie die EXIT-Taste

EiNoANG ANZEIGE _ EINRICHTE

auf der Fernbedienung.) z
(CID):AUSWAHL _@CI\:VERL. _ :VERS. :VERS.
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3. Praktische Funktionen

Geometrische Korrektur

Die USB-Maus kann fur die [ECKENKORREKTUR], [HORIZONTALE ECKE], [VERTIKALE ECKE] und
[VERZERRUNG] verwendet werden. In diesem Fall wird die [ECKENKORREKTUR] mit einer USB-Maus
als Beispiel erklart.

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste
auf den Projektionsbildschirm, wéhrend
der Einstellungsbildschirm der [ECKEN- &
KORREKTUR] angezeigt wird. Die Form
des Mauszeigers andert sich und die
Korrektur wird verfiigbar.

2. Klicken Sie mit der linken Maustaste auf
die Bildschirmecke. Der Projektionsbild-
schirm verschiebt sich zur mit der Maus

angeklickten Position.

a

VERLASSEN

3. Wiederholen Sie den Schritt 2 zur Kor-
rektur der gesamten Verzerrung. Klicken
Sie nach Abschluss der Verzerrungskor-
rektur mit der rechten Maustaste auf
den Projektionsbildschirm. Die Form des
Mauszeigers andert sich zur normalen
Form.

4. Klicken Sie mit der linken Maustaste auf
[EXIT] auf dem Korrekturbildschirm zum
Beenden.
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3. Praktische Funktionen

3-7. Nicht erlaubte Benutzung des Projektors verhindern [SICHERHEIT]

Uber das Menii I3sst sich ein Passwort fiir den Projektor festlegen, um die Bedienung durch nicht
autorisierte Benutzer zu verhindern. Nach dem Festlegen des Passworts wird beim Einschalten
des Projektors der Passwort-Eingabebildschirm angezeigt. Wenn nicht zuvor das richtige Passwort
eingegeben wird, ist der Projektor nicht in der Lage, ein Bild zu projizieren.

« Die Einstellung [SICHERHEIT] kann nicht Giber [RESET] im Men( aufgehoben werden.

Aktivieren der Sicherheitsfunktion:

1.

Driicken Sie die MENU-Taste.
Das Menii wird angezeigt.

Driicken Sie die >-Taste zweimal, um [EINRICHTEN] auszuwdhlen und driicken Sie dann
die V-Taste oder die ENTER-Taste, um [MENU(1)] auszuwahlen.

Driicken Sie die »>-Taste, um die [STEUERUNG] auszuwahlen.

4, Driicken Sie die V-Taste dreimal, um [SICHERHEIT] auszuwdhlen und driicken Sie die

ENTER-Taste.

EINGANG EINST. ANZEIGE
< INSTALLATION(2) =

WERKZEUGE

BEDIENFELD-SPERRE INAKTIV
SICHERHEIT INAKTIV
UBERTRAGUNGSRATE 38400bps
PC-STEUERUNG(HDBaseT) INAKTIV
STEUER-ID

FERNBEDIENUNGSSENSOR VORNE/HINTEN

COEY:AUSWAHL  €GIp:VERL. +:VERS.

— HDMI1 ERWEITERT

Das [INAKTIVI/[AKTIV]-Meni wird angezeigt.
Driicken Sie die V-Taste, um [AKTIV] auszuwdhlen und anschlieBend die ENTER-Taste.

@ INAKTIV

s
Der [SICHERHEITSSCHLUSSELWORT]-Bildschirm wird angezeigt.

Geben Sie eine Kombination der vier AV 4p>-Tasten ein und driicken Sie die ENTER-Taste.

HINWEIS:
« Das Schliisselwort muss 4- bis 10-stellig sein.

SICHERHEITSSCHLUSSELWORT

GID:EINGABE 4GEID:VERL. #:EINGANG «:EINGANG

Der [PASSWORT BESTATIGEN]-Bildschirm wird angezeigt.
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3. Praktische Funktionen

HINWEIS:
- Notieren Sie sich lhr Passwort und bewahren Sie es an einem sicheren Ort auf.

7. GebenSiedieselbe Kombination der AV 4p>-Tasten ein und driicken Sie die ENTER-Taste.

ENTER EXIT

Daraufhin erscheint der Bestatigungsbildschirm.
8. Wahlen Sie [JA] und driicken Sie die ENTER-Taste.

DIE SICHERHEITSFUNKTION WIRD AKTIVIERT.
SIND SIE SICHER?

-aa» o

Damit ist die [SICHERHEIT]-Funktion aktiviert.
Einschalten des Projektors bei aktivierter [SICHERHEIT]:

1. Driicken Sie die POWER ON-Taste.
Der Projektor wird eingeschaltet und zeigt eine Meldung an, die angibt, dass der Projektor
gesperrtist.

2. Driicken Sie die MENU-Taste.

ENTER EXIT

3. Geben Sie dasrichtige Passwort ein und driicken Sie die ENTER-Taste. Der Projektor zeigt
ein Bild an.

SICHERHEITSSCHLUSSELWORT

ENTER EXIT

HINWEIS:
« Der Sicherheits-Deaktivierungsmodus wird beibehalten, bis die Stromversorgung ausgeschaltet oder das Netzkabel abgetrennt
wird.
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3. Praktische Funktionen

So deaktivieren Sie die [SICHERHEIT]-Funktion:

1.

Driicken Sie die MENU-Taste.
Das Men( wird angezeigt.
Waéhlen Sie [EINRICHTEN] — [STEUERUNG] — [SICHERHEIT] und driicken Sie die ENTER-

Taste.
EINGANG EINST. ANZEIGE INFO.

WERKZEUGE

BEDIENFELD-SPERRE INAKTIV
SICHERHEIT AKTIV
UBERTRAGUNGSRATE 38400bps
PC-STEUERUNG(HDBaseT) INAKTIV
STEUER-ID

FERNBEDIENUNGSSENSOR VORNE/HINTEN

ENTER EXIT
— HDMI1 ERWEITERT

Das [INAKTIV]/[AKTIV]-Menu wird angezeigt.

Waihlen Sie [INAKTIV] und driicken Sie die ENTER-Taste.
SICHERHEIT

| ‘\

® AKTIV

ENTER EXIT

Der [SICHERHEITSSCHLUSSELWORT]I-Bildschirm wird angezeigt.

SICHERHEITSSCHLUSSELWORT

NB52-YGK8-2VD6-K585-JNEG-EYAS
| |

ENTER EXIT

Geben Sie lhr Passwort ein und driicken Sie die ENTER-Taste.
Nach Eingabe des richtigen Passwortes wird die [SICHERHEIT]-Funktion deaktiviert.

HINWEIS:

Falls Sie Ihr Passwort vergessen haben, wenden Sie sich an lhren Fachhéndler. Dieser teilt lhnen dann nach Angabe des Abfragecodes
lhr Passwort mit. lhren Abfragecode finden Sie auf dem Passwort-Bestatigungsbildschirm. In diesem Beispiel ist [NB52-YGK8-
2VD6-K585-INE6-EYA8] ein Abfragecode.
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3-8. Projizieren von 3D-Videos

Dieser Projektor kann verwendet werden, um Videos in 3D mit handelstiblichen aktiven 3D Shutter-
brillen anzusehen. Um das 3D-Video und die Brille zu synchronisieren, muss ein im Handel erhéltlicher
3D-Strahler an den Projektor angeschlossen werden (auf der Projektorseite).

Die 3D-Brille empfingt Informationen vom 3D-Strahler und fiihrt das Offnen und SchlieBen auf
der linken und rechten Seite aus.

/\ ACHTUNG

Gesundheitsvorkehrungen

Lesen Sie vor Gebrauch alle Gesundheitsvorkehrungen, die in den der 3D-Brille und der 3D-Vi-
deosoftware (Blu-ray-Player, Spiele, Computeranimationsdateien usw.) beigefligten Betriebs-
handblichern beschrieben sind.

Bitte beachten Sie Folgendes, um gesundheitsschadigende Wirkungen zu vermeiden.

Verwenden Sie die 3D-Brille nicht fiir andere Zwecke als 3D-Videos anzusehen.

Halten Sie mindestens 2 m Abstand zur Leinwand, wenn Sie Videos ansehen. Das Ansehen
eines Videos mit zu geringem Abstand zur Leinwand erhéht die Augenermiidung.

Schauen Sie nicht kontinuierlich tGber langere Zeit Videos. Machen Sie nach jeder Stunde
Anschauen eine Pause von 15 Minuten.

Wenden Sie sich an einen Arzt, wenn Sie oder eines Ihrer Familienmitglieder eine Krankenge-
schichte mit Krampfanféllen infolge von Lichtempfindlichkeit haben.

Stellen Sie das Schauen sofort ein und machen Sie eine Pause, wenn Sie sich wahrend des
Ansehens kdrperlich unwohl fiihlen (Erbrechen, Schwindel, Ubelkeit, Kopfschmerzen, schmer-
zende Augen, getriibte Sicht, Krampfe und Taubheit in den Gliedmafen, usw.). Bitte wenden
Sie sich an einen Arzt, wenn die Symptome anhalten.

Schauen Sie sich ein 3D-Video direkt von vorne auf der Leinwand an. Wenn Sie ein 3D-Video
schrag von der Seite anschauen, kann das zu kérperlicher Ermiidung und zur Ermiidung der
Augen fuhren.

Vorbereitung der 3D-Brille und des 3D-Strahlers

Verwenden Sie eine aktive 3D-Shutterbrille, die dem VESA-Standard entspricht.
Es wird empfohlen, eine im Handel erhaltliche RF-Brille vom Hersteller XPANDVISION zu benutzen.

3D-Brille XPAND X105-RF

3D-Strahler XPAND AD025-RF-X1

Verfahren zum Betrachten von 3D-Videos mit diesem Projektor

1.
2.
3.

SchlieBlen Sie das Videogerit an den Projektor an.
Schalten Sie die Stromversorgung des Projektors ein.
Lassen Sie die 3D-Videosoftware laufen und projizieren Sie das Video mit dem Projektor.

Dies wurde automatisch bei der Auslieferung ab Werk eingestellt. Wenn ein 3D-Video nicht
projiziert werden kann, liegt es moglicherweise daran, dass die 3D-Erkennungssignale nicht
enthalten sind oder sie fiir den Projektor nicht zu erkennen sind.

Wahlen Sie das Format manuell aus.
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3. Praktische Funktionen

4, Wabhlen Sie das 3D-Videoformat.

(1) Driicken Sie die MENU-Taste, um das Bildschirmmeni anzuzeigen, und wahlen Sie [EINST.]
— [3D-EINSTELLUNGEN].

EINGANG ANZEIGE EINRICHTEN  INFO.
FORMAT AUTO

L/R-INVERTIERUNG INAKTIV G
ENTER EXIT

— HDMI1 ERWEITERT

(2) Driicken Sie die ¥-Taste, um den Cursor mit [FORMAT] auszurichten und driicken Sie die
ENTER-Taste.

Der Format-Bildschirm wird angezeigt.

(3) Wahlen Sie das Format des Eingangssignals mit der ¥-Taste aus und driicken Sie dann die
ENTER-Taste.

FORMAT

INAKTIV(2D)

FRAME PACKING
NEBENEINANDER(HALB)
NEBENEINANDER(VOLL)
OBEN UND UNTEN

(o] Jelelelele] O

ZEILENALTERNATIVE

Der 3D-Einstellungsbildschirm wird ausgeblendet und das 3D-Video wird projiziert.
Driicken Sie die MENU-Taste und das Bildschirmmeni wird ausgeblendet.

Es wird eine 3D-Warnmeldung angezeigt, wenn zu einem 3D-Video umgeschaltet wird (werk-
seitige Einstellung bei der Auslieferung). Bitte lesen Sie die,Gesundheitsvorkehrungen” auf der
vorhergehenden Seite, um Videos in der korrekten Weise anzusehen. Der Bildschirm verschwin-
det nach 60 Sekunden, oder wenn die ENTER-Taste gedriickt wird. (— Seite 124)

5. Schalten Sie die Stromversorgung der 3D-Brille ein und setzen Sie die Brille auf, um das
Video anzuschauen.

Ein normales Video wird gezeigt, wenn ein 2D-Video eingeht.

Um ein 3D-Videoin 2D zu betrachten, wahlen Sie [INAKTIV (2D)] auf dem oben bei (3) genannten
[FORMAT]-Bildschirm.
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HINWEIS:

« Bei Umschaltung auf 3D-Bilder sind die folgenden Funktionen aufgehoben und deaktiviert. [AUSTASTUNG], [PIP/BILD FUR BILD],
[GEOMETRISCHE KORREKTURY], [EDGE-BLENDING], (Da die eingestellten Werte fiir [GEOMETRISCHE KORREKTUR] und [EDGE-BLENDING]
beibehalten werden, wird der angepasste Bildschirm wieder angezeigt, sobald Sie wieder auf ein 2D-Bild umschalten.)

« Die Ausgabe kann abhangig vom 3D-Eingangssignal eventuell nicht automatisch zu einem 3D-Video umschalten.

« Uberpriifen Sie die Betriehsbedingungen im Bedienungshandbuch des Blu-ray Players.

« SchlieBen Sie den DIN-Anschluss des 3D-Strahlers an den 3D SYNC des Hauptprojektors an.

« Mit der 3D-Shutterbrille kdnnen Videos in 3D durch Empfang der vom 3D-Strahler synchronisierten optischen Ausgabe angesehen
werden.

Daraus folgt, dass die 3D-Bildqualitat von Bedingungen wie Helligkeit der Umgebung, BildschirmgrdRe, Sichtdistanz, usw. beeinflusst
werden kann.

« BeiderWiedergabe von 3D-Videosoftware auf einem Computer kann die 3D-Bildqualitdt beeintrachtigt werden, wenn die CPU und
die Leistung der Grafikkarte des Computers niedrig sind. Bitte tiberpriifen Sie die erforderliche Betriebsumgebung des Computers,
die in der Bedienungsanleitung der 3D-Software angegeben ist.

« Jenach Signal kdnnen [FORMAT] und [L/R INVERTIERUNG] mdglicherweise nicht ausgewahlt werden. Wechseln Sie in diesem Fall

das Signal.

Wenn Videos nicht in 3D angeschaut werden konnen

Bitte tiberpriifen Sie die folgenden Punkte, wenn Sie Videos nicht in 3D ansehen kénnen.
Lesen Sie bitte auch die Bedienungsanleitung der 3D-Brille.

Mogliche Ursachen

Lésungen

Das ausgewadbhlte Signal unterstiitzt keine 3D-Aus-
gabe.

Schalten Sie den Videosignaleingang auf einen um,
der 3D unterstitzt.

Das Format fiir das ausgewahlte Signal ist auf [INAK-
TIV(2D)] geschaltet.

Andern Sie das Format im Bildschirmmenii auf
[AUTO] oder auf ein Format, das 3D unterstitzt.

Es wird eine Brille verwendet, die nicht vom Projek-
tor unterstitzt wird.

Bitte kaufen Sie eine handelsubliche 3D-Brille oder
3D-Strahler (empfohlen). (— Seite 53)

Bitte tiberpriifen Sie die folgenden Punkte, wenn
ein Video nicht in 3D angesehen werden kann und
Sie eine 3D-Brille verwenden, die vom Projektor
unterstiitzt wird.

Die 3D-Brille ist ausgeschaltet.

Schalten Sie die 3D-Brille ein.

Die Batterie in der 3D-Brille ist leer.

Bitte laden oder ersetzen Sie die Batterie.

Der Zuschauer befindet sich zu weit von der
Leinwand entfernt.

Begeben Sie sich ndher an die Leinwand heran, bis
das Video in 3D gesehen werden kann.

Schalten Sie die [L/R-INVERTIERUNG] im Bildschirm-
menu auf [INAKTIV].

Wenn mehrere 3D-Projektoren gleichzeitig in
der Nahe laufen, kdnnen sich die Projektoren
gegenseitig stéren. Alternativ kann es sein, dass
das eine helle Lichtquelle in der Nahe der Projek-
tionsflache ist.

Halten Sie ausreichend Abstand zwischen den
Projektoren ein.

Halten Sie die Lichtquelle von der Leinwand fern.

Schalten Sie die [L/R-INVERTIERUNG] im Bildschirm-
menu auf [INAKTIV].

Es befindet sich ein Hindernis zwischen dem opti-

schen Empfanger der 3D-Brille und dem 3D-Strahler.

Bitte entfernen Sie das Hindernis.

Das 3D-Format des 3D-Videoinhaltes wird nicht
unterstutzt.

Bitte wenden Sie sich an das Unternehmen, das die
3D-Videoinhalte verkauft.
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3-9. Den Projektor iiber einen HTTP-Browser steuern

iibersicht

Sie kdnnen den HTTP-Serverbildschirm des Projektors mit einem Webbrowser anzeigen und den
Projektor mit einem Computer oder Smartphone steuern.

Magliche Funktionen auf dem HTTP-Serverbildschirm

+ Bedienung des Projektors.
Bedienvorgange wie Ein-/Ausschalten des Projektors, Umschalten des Eingangsanschlusses,
Objektivsteuerung usw. kdnnen ausgefiihrt werden.

« Das Anpassen von Bild und Projektionsbildschirm wie Bildanpassung, geometrische Korrektur,
Edge-Blending usw. sind mdglich.

« Netzwerkeinstellungen (Smartphones werden nicht unterstiitzt)
Konfigurieren Sie die einzelnen Einstellungen, wenn der Projektor an ein Netzwerk angeschlossen
ist (kabelgebundenes LAN). AuBerdem kdnnen die Verbindungseinstellungen mit verschiedenen
Steuersystemen konfiguriert werden.

Einzelheiten zu den Einstellungen und Anpassungen finden Sie in der Erklarung auf dem Bild-

schirmmen.

Wichtig:

« Die Standardeinstellung fiir [VERKABELTES LAN] auf dem Projektor ist [DEAKTIVIEREN] im Auslieferungszustand. Wenn Sie die Ver-
bindung zu einem Netzwerk herstellen machten, rufen Sie das Bildschirmmendi auf und dndern Sie das [ VERKABELTES LAN]-Profil in
den [NETZWERK-EINSTELLUNGEN] von [DEAKTIVIEREN] auf [PROFILE 1] oder [PROFILE 2], um das [VERKABELTES LAN] zu aktivieren.

« Wenn Sie nach dem Kauf des Gerats zum ersten Mal ein [VERKABELTES LAN] einrichten, denken Sie daran, das [NETZWERKPASSWORT]
festzulegen.

Zur Anzeige des HTTP-Serverbildschirms
Fiir Computer
1. SchlieBBen Sie den Projektor mit einem im Handel erhéltlichen LAN-Kabel an den Computer

an. (— Seite 168)

2. Wahlen Sie [EINRICHTEN] — [NETZWERK-EINSTELLUNGEN] — [VERKABELTES LAN] im
Bildschirmmenii, um die Netzwerkeinstellungen zu konfigurieren. (— Seite 143)

3. Starten Sie den Web-Browser auf lhrem Computer und geben Sie die Adresse oder die
URL in das Eingabefeld ein.

Geben Sie die Adresse oder URL in dieser Form an: ,http://<IP-Adresse des Projektors>/index.
html”.

Der HTTP-Serverbildschirm wird angezeigt.
Fiir Smartphones

1. Verbinden Sie den Projektor iiber ein im Handel erhéltliches LAN-Kabel mit einem
WLAN-kompatiblen Router.

2. Wabhlen Sie [EINRICHTEN] — [NETZWERK-EINSTELLUNGEN] — [VERKABELTES LAN] im
Bildschirmmenii, um die Netzwerkeinstellungen zu konfigurieren. (— Seite 143)
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3.

4,

Konfigurieren Sie die Netzwerkeinstellungen des Smartphones so, dass es mit dem Pro-
jektor verbunden werden kann.

Starten Sie den Web-Browser und geben Sie die Adresse oder die URL in das Eingabefeld
ein.

Geben Sie die Adresse oder URL in dieser Form an: ,http://<IP-Adresse des Projektors>/index.
html”.

Der HTTP-Serverbildschirm wird angezeigt.

HI

NWEIS:
Um den Projektor in einem Netzwerk zu verwenden, setzen Sie sich bitte mit lhrem Netzwerk-Administrator in Verbindung, um
Informationen zu den Netzwerkeinstellungen zu erhalten.

- DieDisplay- oderTastenreaktion kann verlangsamt werden oder die Eingabe wird je nach Einstellung Ihres Netzwerks mdglicherweise

nicht akzeptiert.

Sollte dies der Fall sein, wenden Sie sich an Ihren Netzwerk-Administrator. Der Projektor reagiert mdglicherweise nicht, wenn seine
Tasten mehrmals hintereinander in schnellen Intervallen gedriickt werden. Sollte dies der Fall sein, warten Sie einen Moment und
versuchen Sie es erneut. Wenn der Projektor immer noch nicht reagiert, schalten Sie den Projektor aus und wieder ein.

« Zeigt der Browser den Bildschirm PROJECTOR NETWORK SETTINGS nicht an, driicken Sie die Tasten Strg-+F5, um die Browser-Dar-

stellung zu aktualisieren (oder leeren Sie den Cache).

« Dieser Projektor verwendet, JavaScript” und, Cookies”, d. h. der Browser muss diese Funktionen zulassen. Die Einstellungsmethode

hangt von der Browser-Version ab. Weitere Informationen hierzu finden Sie in den Hilfedateien und in den sonstigen Ihrer Software
beiliegenden Dokumenten.

Vorbereitung vor der Verwendung

Schlief3en Sie den Projektor vor Inbetriebnahme der Browserfunktionen an ein handelsiibliches
LAN-Kabel an. (— Seite 168)

Der Betrieb mit einem Browser, der einen Proxyserver verwendet, ist u. U. nicht moglich; dies hangt
vom Proxyserver-Typ und dem Einstellverfahren ab. Obwohl der Typ des Proxyservers einen Faktor
darstellt, ist es moglich, dass die gegenwartig eingestellten Punkte je nach der Cache-Leistung

ni

cht angezeigt werden und der vom Browser eingestellte Inhalt méglicherweise nicht im Betrieb

reflektiert wird. Es istempfehlenswert, keinen Proxyserver zu verwenden, solange dies vermeidbar ist.
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Handhabung der Adresse fiir den Betrieb iiber einen Browser

Hinsichtlich der tatsdchlichen Adresse, die als Adresse oder im URL-Feld eingeben wird, wenn der
Betrieb des Projektors tiber einen Browser erfolgt, kann der Host-Name wie vorhanden verwendet
werden, wenn der Host-Name, der der IP-Adresse des Projektors entspricht, von einem Netzwerk-Ad-
ministrator im Domain-Namen-Server registriert oder in der ,HOSTS"-Datei des verwendeten
Computers eingestellt wurde.

Beispiel 1: Wurde der Hostname des Projektors auf,,pj.nec.co.jp” festgelegt, erfolgt der Zugriff auf
die Netzwerkeinstellung durch die Angabe von
http://pj.nec.co.jp/index.html
als Adresse oder fir die Eingabespalte der URL.

Beispiel 2: Ist die IP-Adresse des Projektors,192.168.73.1° erfolgt der Zugriff auf die Netzwerkein-
stellung durch Eingabe von
http://192.168.73.1/index.html
als Adresse oder fir die Eingabespalte der URL.

HTTP-Serverbildschirm
Die Bildschirmgrof3e des verwendeten Endgerats wird automatisch erkannt und entsprechend der
Computer- oder Smartphone-Bildschirm angezeigt.
Sie kdnnen auch von Hand zwischen Computer- und Smartphone-Bildschirm umschalten.
« Umschalten der Anzeige vom Computer zum Smartphone
Driicken Sie die [SWITCH TO MOBILE]-Taste oben rechts auf dem Bildschirm.
« Umschalten der Anzeige vom Smartphone zum Computer

Driicken Sie die Menutaste oben links auf dem Bildschirm und wahlen Sie [SWITCH TO PC PAGE]
aus.

Bildschirm fiir Computer Bildschirm fiir Smartphones

POWER GECTEED  OFF — T ]|
((OPERATION | SEFUP ) ADIUSTHENT ) GEOWETRIC CORRECTION | E0GE BLENDING ==
NETWORK | VERSION “A-
I —
=n e
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i et C
BN ——a0
AVMUTE ] swmer | [ voume
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S
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3-10. Anderungen fiir Objektivversatz, Zoom und Fokus speichern [0BJEKTIVSPEICHER]

Diese Funktion dient dazu, die angepassten Werte zu speichern, wenn die Funktionen [OBJEKTIV-
VERSATZ], Motor-[ZOOM] und Motor-[FOKUS] des Projektors verwendet werden. Eingestellte Werte
kdnnen auf das ausgewdhlte Signal angewendet werden. Damit wird die Einstellung von Objek-
tivversatz, Fokus und Zoom mit der Auswahl der Quelle tberflissig. Es gibt zwei Moglichkeiten,
eingestellte Werte fiir Objektivversatz, Zoom und Fokus zu speichern.

Funktionsname Beschreibung Seite

0BJ.SPEICHER REF. Eingestellte Werte fiir alle Eingangssignale. Bei der Installation kdnnen zwei Arten 130
von eingestellten Werten gespeichert werden.

Wenn im [OBJEKTIVSPEICHER] keine eingestellten Werte gespeichert sind, wendet
das Objektiv die in [0BJ.SPEICHER REF.] eingestellten Werte an.

OBJEKTIVSPEICHER Eingestellte Werte fiir die einzelnen Eingangssignale. 108
Verwenden Sie eingestellte Werte fiir Signale mit anderem Seitenverhdltnis oder
anderer Aufldsung. Die eingestellten Werte kdnnen zum Zeitpunkt der Quellenaus-
wahl angewendet werden.

HINWEIS:
« Denken Sie daran, nach dem Austausch des Objektivs die [LINSENKALIBRIERUNG] durchzufiihren.
« [OBJEKTIVSPEICHER] und [LINSENKALIBRIERUNG] sind fiir das Objektiv NP44ML nicht verfiigbar.
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Speichern lhrer eingestellten Werte in [0BJ.SPEICHER REF.]:

1. Driicken Sie die MENU-Taste.

EINGANG

MODUS
VOREINSTELLUNG
DETAIL-EINSTELLUNG
KONTRAST
HELLIGKEIT
BILDSCHARFE

FARBE

FARBTON

RESET

ENTER EXIT

— HDMI1

ANZEIGE EINRICHTEN  INFO.

STANDARD
1:HELL. HOCH GIe

ERWEITERT

Das Meni wird angezeigt.
2. Driicken Sie die »>-Taste, um [EINRICHTEN] auszuwahlen und driicken Sie dann die ENTER-

Taste.

EINGANG EINST.

SPRACHE
FARBAUSWAHL
0SD-HELLIGKEIT
EINGANGSANZEIGE
MELDUNGSANZEIGE
ID-ANZEIGE
3D-WARNMELDUNG
ANZEIGEZEIT

ENTER EXIT

— HDMI1

3. Driicken Sie die >-Taste, um [INSTALLATION(2)] auszuwahlen.

ANZEIGE

EINGANG EINST.
INSTALLATION(2)

BLENDENEINSTELLUNGEN

0OBJ.SPEICHER REF.
OBJEKTIVPOSITION
LINSENKALIBRIERUNG

FARBGLEICHM.(TOOL)

GAMMA (WERKZEUG)

ENTER EXIT

— HDMI1

MANUELL

ERWEITERT

INFO.

INAKTIV
INAKTIV

ERWEITERT
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4. Driicken Sie die ¥-Taste, um [OBJ.SPEICHER REF.] auszuwahlen und driicken Sie die ENTER-
Taste.
EINGANG EINST. ANZEIGE INFO.

BLENDENEINSTELLUNGEN
0BJ.SPEICHER REF.
OBJEKTIVPOSITION
LINSENKALIBRIERUNG

FARBGLEICHM.(TOOL) INAKTIV
GAMMA(WERKZEUG) INAKTIV

ENTER EXIT

— HDMI1 ERWEITERT

Der [OBJ.SPEICHER REF.]-Bildschirm wird angezeigt.

5. Vergewissern Sie sich, dass [PROFIL] markiert ist und driicken Sie die ENTER-Taste.
0OBJ.SPEICHER REF.

PROFIL 1
SPEICHERN

NACH SIGNAL LADEN INAKTIV
STUMMSCHALTUNG INAKTIV

ENTER EXIT

Der [PROFIL]-Auswahlbildschirm erscheint.

6. Driicken Sie die ¥/A-Tasten, um die [PROFIL]-Nummer auszuwdhlen, und driicken Sie
anschlieBend die ENTER-Taste.

PROFIL

©|

G2

ENTER EXIT

Kehren Sie zum [OBJ.SPEICHER REF.]-Einstellungsbildschirm zurtick.
7. Wabhlen Sie [SPEICHERN] und driicken Sie die ENTER-Taste.

0BJ.SPEICHER REF.

PROFIL 1
SPEICHERN

NACH SIGNAL LADEN INAKTIV
STUMMSCHALTUNG INAKTIV

ENTER EXIT

Daraufhin erscheint der Bestatigungsbildschirm.
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8. Driicken Sie zum Auswadhlen die €-Taste und [JA] und driicken Sie die ENTER-Taste.

A SIND SIE SICHER?

aa» aTO»

Wahlen Sie eine [PROFIL]-Nummer aus und speichern Sie die eingestellten Werte fiir [OBJEKTI-
VVERSATZ], [ZOOM] und [FOKUS] darin.

9. Driicken Sie die MENU-Taste.
Das Menii wird geschlossen.
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3. Praktische Funktionen

Aufrufen lhrer eingestellten Werte aus der [0BJ.SPEICHER REF.]:
1. Driicken Sie die MENU-Taste.

EINGANG ANZEIGE EINRICHTEN  INFO.
MODUS STANDARD
VOREINSTELLUNG 1:HELL. HOCH GIe
DETAIL-EINSTELLUNG
KONTRAST S —— X 0 ]
HELLIGKEIT S — Y 0 ]
BILDSCHARFE e
FARBE S —— X 0 ]
FARBTON S — Y 0 ]
RESET

ENTER EXIT

— HDMI1 ERWEITERT

Das Meni wird angezeigt.

2. Driicken Siedie »>-Taste, um [EINRICHTEN] auszuwéahlen und driicken Sie dann die ENTER-
Taste.

EINGANG EINST. ANZEIGE EINRICHTEN

SPRACHE DEUTSCH

FARBAUSWAHL FARBE

0SD-HELLIGKEIT 10 GIe
EINGANGSANZEIGE AKTIV

MELDUNGSANZEIGE AKTIV

ID-ANZEIGE AKTIV

3D-WARNMELDUNG AKTIV

ANZEIGEZEIT MANUELL

ENTER EXIT

— HDMI1 ERWEITERT

3. Driicken Sie die >-Taste, um [INSTALLATION(2)] auszuwahlen.

4, Driicken Siedie ¥-Taste, um [OBJ.SPEICHER REF.] auszuwahlen und driicken Sie die ENTER-
Taste.
EINGANG EINST. ANZEIGE INFO.

BLENDENEINSTELLUNGEN

0BJ.SPEICHER REF.

OBJEKTIVPOSITION
LINSENKALIBRIERUNG

FARBGLEICHM.(TOOL) INAKTIV
GAMMA(WERKZEUG) INAKTIV

ENTER EXIT

— HDMI1 ERWEITERT

Der [OBJ.SPEICHER REF.]-Bildschirm wird angezeigt.



3. Praktische Funktionen

. Vergewissern Sie sich, dass [PROFIL] markiert ist und driicken Sie die ENTER-Taste.
0OBJ.SPEICHER REF.

PROFIL

SPEICHERN

VERS.

RESET

NACH SIGNAL LADEN INAKTIV
STUMMSCHALTUNG INAKTIV

ENTER EXIT

Der [PROFIL]-Auswahlbildschirm erscheint.

. Driicken Sie die ¥/A-Tasten, um die [PROFIL]-Nummer auszuwahlen, und driicken Sie

anschlieBend die ENTER-Taste.
PROFIL

©|

o o2

ENTER EXIT

Kehren Sie zum [OBJ.SPEICHER REF.]-Einstellungsbildschirm zurtick.

. Wahlen Sie [VERS.] und driicken Sie die ENTER-Taste.

0BJ.SPEICHER REF.

PROFIL 1
SPEICHERN

<
m
]
Go

RESET
NACH SIGNAL LADEN INAKTIV
STUMMSCHALTUNG INAKTIV

ENTER EXIT

Das Objektiv wird gemaR den eingestellten Werten im ausgewahlten [PROFIL] verschoben.

. Driicken Sie zum Auswadhlen die «€-Taste und [JA] und driicken Sie die ENTER-Taste.

A SIND SIE SICHER?

a» TP

Die eingestellten Werte werden auf das aktuelle Signal angewendet. .

. Driicken Sie die MENU-Taste.

Das Men(i wird geschlossen.



3. Praktische Funktionen

Aufrufen Ihrer gespeicherten Werte aus dem [0BJEKTIVSPEICHER]:
1. Wahlen Sie aus dem Menii [EINST.] — [OBJEKTIVSPEICHER] — [VERS.] und driicken Sie die ENTER-Taste.

EINGANG ANZEIGE EINRICHTEN  INFO.

SPEICHERN

VERS.

RESET

NACH SIGNAL LADEN INAKTIV
STUMMSCHAL TUNG INAKTIV

ENTER EXIT
— HDOMI1 ERWEITERT

Daraufhin erscheint der Bestatigungsbildschirm.
2. Driicken Sie zum Auswahlen die <@-Taste und [JA] und driicken Sie die ENTER-Taste.
Wahrend der Projektion wird das Objektiv verschoben, wenn die eingestellten Werte fiir ein Eingangssignal gespeichert wurden.

Falls nicht, wird das Objektiv gemdR den eingestellten Werten verschoben, die in der ausgewahlten [OBJ.SPEICHER REF.] [PRO-
FIL]-Nummer gespeichert sind.

Automatische Anwendung der gespeicherten Werte zum Zeitpunkt der Quellenauswahl:
1. Wahlen Sie aus dem Menii [EINRICHTEN] — [OBJ.SPEICHER REF.] — [NACH SIGNAL LADEN] und driicken Sie die ENTER-Taste.

0OBJ.SPEICHER REF.

PROFIL 1
SPEICHERN

VERS.

RESET

NACH SIGNAL LADEN INAKTIV

STUMMSCHAL TUNG INAKTIV

ENTER EXIT

2. Driicken Sie zum Auswahlen die W-Taste und [AKTIV], und driicken Sie die ENTER-Taste.
Damit wird das Objektiv automatisch zum Zeitpunkt der Quellenauswahl gemdR den eingestellten Werten auf seine Position
verschoben.

NACH SIGNAL LADEN

O INAKTIV
O

HINWEIS:

« Die [OBJEKTIVSPEICHER]-Funktion fiihrt méglicherweise zu einem nicht vollstandig ausgeglichenen Bild (aufgrund von Ferti-
gungstoleranzen bei den Objektiven), wenn die im Projektor gespeicherten eingestellten Werte verwendet werden. Nehmen
Sie nach dem Aufrufen und Anwenden der gespeicherten Werte aus der [O0BJEKTIVSPEICHER]-Funktion eine Feineinstellung von
Objektivversatz, Motor-Zoom und Motor-Fokus vor, um das bestmdgliche Bild zu erhalten.




4, Mehrfach-Anzeige Projektion

Dieser Projektor kann einzeln oder in mehreren Einheiten fiir Mehrfach-Anzeige-Projektion benutzt
werden.

4-1. Was Sie mit der Mehrfach-Anzeige-Projektion tun konnen

Fall 1. Nutzung eines einzelnen Projektors zur Projektion von zwei Arten von Videos [PIP/BILD FUR
BILD]

Anschluss-Beispiel und Projektionsbild

Im Fall von [BILD FUR BILD] Im Fall von [BILD-IN-BILD]

Fall 2. Kopplung mehrerer Projektoren zur Anzeige eines hoch aufgelosten Bildes auf einer
groBeren Leinwand. [KACHELN]

Anschluss-Beispiel und Projektionsbild
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4. Mehrfach-Anzeige Projektion

4-2, Nutzung eines einzelnen Projektors zur gleichzeitigen Projektion von zwei Arten von
Videos [PIP/BILD FUR BILD]

Der Projektor verfuigt tiber eine Funktion, die es Ihnen ermdglicht, zwei verschiedene Signale gleich-
zeitig anzuzeigen. Sie haben zwei Modi: den [BILD-IN-BILD]-Modus und den [BILD FUR BILD]-Modus.
Das projizierte Video auf der ersten Bildschirmanzeige wird als Hauptanzeige bezeichnet, wahrend
das projizierte Video, das nachfolgend aufgerufen wird, als Nebenanzeige bezeichnet wird.
Wihlen Sie die Projektionsfunktion unter [ANZEIGE] — [PIP/BILD FUR BILD] — [MODUS] im Bild-
schirmmen aus (die werkseitige Einstellung bei Versand ist [BILD-IN-BILD]). (— Seite 111)

« Beim Einschalten des Gerats wird ein einzelner Bildschirm projiziert.

Bild-in-Bild-Funktion

Eine kleine Nebenanzeige wird innerhalb der Hauptanzeige

angezeigt.

Die Nebenanzeige kann wie folgt eingestellt und angepasst Hauptanzeige

werden. (— Seite 111, 112)  RREREEL

« Wahlen Sie aus, ob die Nebenanzeige oben rechts, oben ! 1
links, unten rechts oder unten links auf dem Bildschirm E
angezeigt wird (die GréRe der Nebenanzeige kann aus-
gewahlt und die Position fein eingestellt werden)

» Umschalten zwischen Hauptanzeige und Nebenanzeige

Bild-fiir-Bild-Funktion

Zeigt die Hauptanzeige und die Nebenanzeige nebenei-

nanderan. T pTTTTTTTTeees

Die Hauptanzeige und die Nebenanzeige kdnnen wie folgt

eingestellt und angepasst werden. (— Seite 111, 112) Hauptanzeige Nebenanzeige

« Auswahl der Anzeigegrenze (Verhaltnis) zwischen
Hauptanzeige und Nebenanzeige

+ Umschalten zwischen Hauptanzeige und Nebenanzeige

Eingangsanschliisse, die fiir den Haupt- und Nebenbildschirm verwendet werden kdnnen.

Der Hauptbildschirm und der Nebenbildschirm konnen mit den folgenden Eingangssignalen
versorgt werden.

- Die Hauptanzeige und Nebenanzeige unterstiitzen Computersignale bis zu WUXGA@60HzRB.

Nebenanzeige oder zusatzliche Anzeige
HDMI1 HDMI2 DisplayPort | COMPUTER HDBaseT
HDMI1 Nein Ja Ja Ja Ja
HDMI2 Ja Nein Ja Ja Ja
Hauptanzeige | DisplayPort Ja Ja Nein Ja Ja
COMPUTER Ja Ja Ja Nein Ja
HDBaseT Ja Ja Ja Ja Nein

HINWEIS:
- Einige Signale werden abhéngig von der Auflosung eventuell nicht angezeigt.
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4. Mehrfach-Anzeige Projektion

Projektion von zwei Bildschirmen
1. Driicken Sie die MENU-Taste, um das Bildschirmmenii anzuzeigen, und wahlen Sie [AN-
ZEIGE] — [PIP/BILD FUR BILD].

EINGANG EINST. EINRICHTEN  INFO.
* GEOMETRISCHE KORREKTUR »  ((1/8)

SUB-EINGANG INAKTIV
MODUS BILD-IN-BILD

CEIE:AUSWAHL @GET:VERL. +:VERS.
Dadurch wird der [PIP/BILD FUR BILD]-Bildschirm im Bildschirmmenii angezeigt.
2. Wahlen Sie [SUB-EINGANG] mit den V/A-Tasten aus und driicken Sie die ENTER-Taste.
Damit wird der [SUB-EINGANG]-Bildschirm aufgerufen.
3. Wahlen Sie das Eingangssignal mit den ¥/A-Tasten aus und driicken Sie die ENTER-Taste.
@
&= C HDMI1
&=  HDMI2
&= O DisplayPort

 COMPUTER
&=  HDBaseT

L Eenter I ExiT B

* Diese Anzeige gehort zu einem HDBaseT-Modell.
Der [BILD-IN-BILD] (BILD IN BILD)- oder [BILD FUR BILD]-Bildschirm, der unter [MODUS]
eingestellt ist, wird projiziert. (— Seite 111)
«  Wenn der Signalname in grau angezeigt wird, bedeutet dies, dass es nicht ausgewahlt
werden kann.
4. Driicken Sie die MENU-Taste.
Das Bildschirmmen( wird ausgeblendet.
5. Rufen Sie bei der Riickkehr zum Einzelbildschirm den [PIP/BILD FUR BILD]-Bildsichirm
noch einmal auf und wahlen Sie [INAKTIV] im [SUB-EINGANG]-Bildschirm von Schritt 3
aus.

- Wenn wahrend der Projektion zweier Bildschirme der gewahlte Eingang vom Nebenbildschirm nicht unterstiitzt wird, erscheint
der Nebenbildschirm als schwarzer Bildschirm.
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4. Mehrfach-Anzeige Projektion

Umschalten von der Hauptanzeige zur Nebenanzeige und umgekehrt

1.

Driicken Sie die MENU-Taste, um das Bildschirmmenii anzuzeigen, und wahlen Sie [AN-
ZEIGE] — [PIP/BILD FUR BILD].

EINGANG EINST. EINRICHTEN  INFO.
* GEOMETRISCHE KORREKTUR »  (_1/2)

SUB-EINGANG HDMI1
MODUS BILD-IN-BILD
BILDTAUSCH INAKTIV

BILD-IN-BILD-EINSTELLUNG

GIED:AUSWAHL  @GEIP:VERL. #:VERS.

— HDMI1 ERWEITERT

Dadurch wird der [PIP/BILD FUR BILD]-Bildschirm im Bildschirmmenii angezeigt.

Wahlen Sie [BILDTAUSCH] mit den ¥/A-Tasten aus und driicken Sie die ENTER-Taste.
Ruft den Bildschirm fiir den Tausch der Anzeigepositionen auf.

Wahlen Sie [AKTIV] mit der V-Taste aus und driicken Sie anschlieBend die ENTER-Taste.

@ INAKTIV
*
)

Das Video auf der Hauptanzeige wird mit dem auf der Nebenanzeige getauscht.

Nebenanzeige-Video Hauptanzeige-Video

| |

H vid =y H { \m Neb vid

auptanzeige-Video @— ebenanzeige-Video
il

Wenn auf [INAKTIV] geschaltet Wenn auf [AKTIV] geschaltet

Die Signalausgabe tber den HDBaseT OUT/Ethernet-Port dndert sich nicht, auch wenn die
Anzeigepositionen getauscht werden.

Driicken Sie die MENU-Taste.
Das Bildschirmmeni wird ausgeblendet.
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4. Mehrfach-Anzeige Projektion

Einschrankungen
« Die folgenden Funktionen sind nur fiir die Hauptanzeige aktiviert.
- Audio-visuelle Einstellungen
- Video-VergroéBerung/-Komprimierung mit den partiellen VOL./D-ZOOM-Tasten (+)(-).
Jedoch ist die VergréBerung/Komprimierung nur bis zu den in [BILD FUR BILD] [GRENZE] ein-
gestellten Positionen mdglich.
- TESTMUSTER
- [PIP/BILD FUR BILD] kann nicht verwendet werden, wenn ein 3D-Video angezeigt wird.
- Wenn Sie die [PIP/BILD FUR BILD]-Funktion verwenden, kann [DYNAMISCHER KONTRAST] nicht
verwendet werden.
- [PIP/BILD FURBILD] kann nicht verwendet werden, wenn das Eingangssignal eine Auflésung von
1.920 % 1.200 oder héher hat.
» Der HDBaseT OUT/Ethernet-Port hat eine Repeaterfunktion. Die Ausgangsaufldsung wird durch
die maximale Auflésung des angeschlossenen Monitors und des Projektors begrenzt.

70



4. Mehrfach-Anzeige Projektion

4-3. Kopplung mehrerer Projektoren zur Anzeige eines hoch aufgeldsten Bildes auf einer
groBeren Leinwand [KACHELN]

In diesem Abschnitt werden Verfahren zur Projektion eines Bildes mit einer Auflésung von 3840 X
2160 (4K UHD) mit vier Projektoren beschrieben.

Vorbereitung:
« Ordnen Sie vier Projektoren in einer 2 X 2-Anordnung an.

Verbinden Sie Ihre Videoausspielanlage mit den vier Projektoren (— Seite 167).
« Schalten Sie samtliche Gerate ein, so dass dasselbe Bild viermal projiziert wird.

Wenn Sie die Einstellungen und Anpassungen mit einer einzelnen Fernbedienung vornehmen, ak-
tivieren Sie die [STEUER-ID], um jedem Projektor eine ID zuzuweisen, damit die anderen Projektoren
nicht gleichzeitig aktiviert werden. (— Seite 138)

HINWEIS:

« Weisen Sie bei der Einrichtung des Projektors jedem Projektor eine eindeutige Steuerungs-ID zu.

« Stellen Sie die ,Farbeinstellung” und die ,DeepColor-Einstellung” auf Ihrem Blu-ray-Player oder Computer auf ,Auto”. Weitere
Informationen finden Sie in der Bedienungsanleitung Ihres Blu-ray-Players oder Computers.

« Verbinden Sie einen HDMI-Ausgang Ihres Blu-ray-Players oder Computers mit dem ersten Projektor und schlieBen Sie dann den
HDBaseT IN/Ethernet-Port des zweiten und der folgenden Projektoren an.

« Wenn am zweiten und den folgenden Projektoren eine andere Eingangsquelle gewahlt wird, wird die HDBaseT-Repeaterfunktion
deaktiviert.
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4. Mehrfach-Anzeige Projektion

Einstellung von [KACHELN]

1.

Driicken Sie die MENU-Taste, um das EINGANG EINST. EINRICHTEN  INFO.
Bildschirmmenii anzuzeigen, und wahlen
Sie [ANZEIGE] — [BILDEINSTELLUNG] — AR IHAKTIV
[MODUS] aus.
Damit wird der [MODUS]I-Bildschirm aufge-
rufen.
ERHDMII = ERWEITERT
Wahlen Sie [KACHELN] mitden V/A-Tasten [ moous ]
aus und driicken Sie die ENTER-Taste. ® INAKTIV
Die Anzeige kehrt zum Bildschirm [BILDEIN- 8 o
STELLUNG] zurtick.
Wahlen Sie [KACHELN] mitden V/A-Tasten
aus und driicken Sie die ENTER-Taste. 1 GERAT
Damit wird der [KACHELN]-Bildschirm auf- :S:IEZDNTAL—PDSITIDN :.ZEET:;\II'
gerufen. YERTIKAL-POSITION 1. GERAT

Stellen Sie [BREITE], [HOHE], [HORIZONTAL-POSITION] und [VERTIKAL-POSITION] ein

(1) Wahlen Sie auf dem Bildschirm fir die Einstellung der Anzahl der horizontalen Gerate [2
GERATE] aus. (Anzahl der Geréte in horizontaler Richtung)

(2) Wahlen Sie auf dem Bildschirm fiir die Einstellung der Anzahl der vertikalen Gerate [2 GERATE]
aus. (Anzahl der Geréte in vertikaler Richtung)

(3) Wahlen Sie auf dem Bildschirm zum Einstellen der horizontalen Reihenfolge [1. GERAT]
oder [2. GERAT] aus. (Schauen Sie sich die Bildschirme an, der auf der linken Seite ist das [1.
GERAT], wihrend der auf der rechten Seite das [2. GERAT] ist.)

(4) Wiahlen Sie auf dem Bildschirm zum Einstellen der vertikalen Reihenfolge das [1. GERAT]
oder das [2. GERAT] aus. (Schauen Sie sich die Bildschirme an, der obere ist das [1. GERAT],
wahrend der untere das [2. GERAT] ist.)

Wenn die Einstellung fiir die Schritte 1 bis 4 abgeschlossen ist, wird ein einzelnes Bild angezeigt,

dass die Leinwand ausfllt.




4. Mehrfach-Anzeige Projektion

5. Driicken Sie die MENU-Taste.
Das Bildschirmmeni wird ausgeblendet.

Um die Rander eines projizierten Bildes weniger auffallen zu lassen, kdnnen Sie sie mit [ED-
GE-BLENDING] anpassen. (— nachste Seite)
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4. Mehrfach-Anzeige Projektion
4-4, Anpassen der Rander eines projizierten Bildes [EDGE-BLENDING]

Dieser Projektor ist mit einer ,[EDGE-BLENDING]-Funktion” ausgestattet, die die Rander (Grenzen)
des Projektionsbildschirms unsichtbar macht.

HINWEIS:

Stellen Sie vor der Ausfiihrung der Edge-Blending Funktion den Projektor in die richtige Position, so dass das Bild in der passenden
GroBe rechteckig ist, und nehmen Sie dann die optischen Einstellungen vor (Objektivversatz, Fokus und Zoom).

Stellen Sie die Helligkeit fiir jeden Projektor mit der [REF. LICHTANPASSUNG] unter [REF.-LICHTBETRIEBSART] ein. Verwenden Sie
zusétzlich den [REF. WEISSABGLEICH], um [KONTRAST], [HELLIGKEIT] und [EINHEITLICHKEIT] einzustellen.

Der folgende Ablauf zeigt ein Beispiel mit vier Projektoren in einer 2 x 2-Anordnung.

Projizierter Bereich Projiziert?r Bereich
| [

Projizierter Bereich— Edge-Blending-Bereich

——

Projizierter Bereich—
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4. Mehrfach-Anzeige Projektion

Einstellung der Uberlappung der Projektionsbildschirme

(@ [EDGE-BLENDING] aktivieren.

1.

Driicken Sie die MENU-Taste.
Das Meni wird angezeigt.
Wahlen Sie [ANZEIGE] — [EDGE-BLENDING] aus.

Der [EDGE-BLENDING]-Bildschirm wird angezeigt. Richten Sie den Cursor auf [MODUS] aus und
driicken Sie die ENTER-Taste. Daraufhin erscheint der Modusbildschirm.
EINRICHTEN |

EINGANG EINST.
+ EDGE-BLENDING

NFO.

MODUS INAKTIV

ENTER EXIT
— HDMI1 ERWEITERT

Wahlen Sie [MODUS] — [AKTIV] aus und driicken Sie anschlieBend die ENTER-Taste.

® INAKTIV
(2

ENTER EXIT

Das aktiviert die Edge-Blending-Funktion. Die folgenden MenUpunkte sind verfligbar:
[MARKIERUNG], [OBEN], [UNTEN], [LINKS], [RECHTS], [KURVE MISCHEN] und [SCHWARZWERT]

EINGANG EINST. EINRICHTEN  INFO.

MODUS AKTIV
MARKIERUNG INAKTIV
OBEN

UNTEN

RECHTS

KURVE MISCHEN INAKTIV
SCHWARZWERT

ENTER EXIT
— HDMI1 ERWEITERT



4. Mehrfach-Anzeige Projektion

4. Wahlen Sie aus [OBEN], [UNTEN], [LINKS] und [RECHTS] jeweils eine geeignete Option fiir
einen Bereich liberlappender Bildrander aus und aktivieren Sie die [STEUERUNG].

LINKS

STEUERUNG AKTIV
BEREICH 4 3

41— D
POSITION " &

€Iy AUSWAHL €EIp:VERL. =:VERS.

[OBENTI: [INAKTIV] [OBENTI: [INAKTIV]

[RECHTS]: [INAK-

[LINKS]: [INAKTIV] [RECHTS]: [AKTIV] [LINKS]: [AKTIV] v

[UNTEN]: [AKTIV] [UNTEN]: [AKTIV]

[OBEN]: [AKTIV] [OBENT]: [AKTIV]

[RECHTS]: [INAK-

[LINKS]: [INAKTIV] [RECHTS]: [AKTIV] [LINKS]: [AKTIV] v

[UNTEN]: [INAKTIV] [UNTEN]: [INAKTIV]
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4. Mehrfach-Anzeige Projektion

(@ Stellen Sie [POSITION] und [BEREICH] ein, um einen Bereich von iiberlappenden Riandern der von
jedem Projektor projizierten Bilder festzulegen.

Wenn [MARKIERUNG] auf [AKTIV] gestellt ist, werden Markierungen in vier Farben auf dem Bild-
schirm angezeigt.

Die cyanfarbene und griine Markierung stehen fir die Rander des Bereichs, in dem die Bilder
sich iberschneiden, die magenta und rote Markierung stehen fiir den Umfang der Uberlappung
(Bereich/Breite).

* Die 2 Bildschirme sind in der Abbildung zu Erklarungszwecken getrennt.
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4. Mehrfach-Anzeige Projektion

Passen Sie die Kante des (iberlappenden Bereichs
mit [POSITION] an den Bildrand an, und passen Sie — a»

anschlieBend den Giberlappenden Bereich (Breite)
mit [BEREICH] an. Im Fall der Abbildung auf der
vorigen Seite stellen Sie zuerst die cyanfarbene [ BeRECH
Markierung auf den Bildrand auf dem rechten —_—

Bildschirm ein, und die griine Markierung auf den
Bildrand auf dem rechten Bildschirm. Passen Sie
anschliefend die magenta Markierung auf dem
linken Bildschirm auf die griine Markierung auf
dem rechten Bildschirm an, und anschlieBend
die rote Markierung auf dem rechten Bildschirm
auf die cyanfarbene Markierung auf dem linken
Bildschirm. Die Einstellung ist abgeschlossen,
wenn die Markierungen tibereinander liegen und
weill werden. Schalten Sie die [MARKIERUNG] aus.

LD VERL, EID:VERL. «+:EINST.

I VERL. G VERL. :EINST.

- Fiihren Sie bei der Anzeige eines Signals mit einer abweichenden Auflosung die Edge-Blending-Funktion von Anfang an aus.

- DieEinstellung von [MARKIERUNG] wird nicht gespeichert und wieder auf [INAKTIV] eingestellt, wenn der Projektor ausgeschaltet
wird.

« Um die Markierung anzuzeigen oder auszublenden, wahrend der Projektor Iduft, aktivieren oder deaktivieren Sie [MARKIERUNG]
im Menii.

[KURVE MISCHEN]

Stellen Sie die Helligkeit des tiberlappenden Bereichs auf den Bildschirmen ein. Stellen Sie die Hel-
ligkeit des tiberlappenden Bereichs gegebenenfalls mit [KURVE MISCHEN] und [SCHWARZWERT] ein.
- Stellen Sie den [MODUS] auf [AKTIV], um [KURVE MISCHEN] und [SCHWARZWERT] auszuwahlen.

Auswahl einer Option fiir [KURVE MISCHEN]

Durch Steuerung der Abstufung der tiberlappenden Bereiche auf den Bildschirmen wird die Gren-
ze auf den projizierten Bildschirmen unauffallig. Wéhlen Sie die optimale Option unter den neun
Maoglichkeiten aus.

1. Bewegen Sie den Cursorim Bildschirmmenii auf [ANZEIGE] — [EDGE-BLENDING] — [KURVE
MISCHEN] und driicken Sie dann ENTER. Der Optionen-Einstellungsbildschirm fiir[KURVE
MISCHEN] wird angezeigt.

EINGANG EINST.
* BILDEINSTELLUNG »

EINRICHTEN  INFO.
( 0

MODUS AKTIV
MARKIERUNG INAKTIV
0OBEN

UNTEN

LINKS

RECHTS

KURVE MISCHEN INAKTIV
SCHWARZWERT

COEY:AUSWAHL  €GIp:VERL. +:VERS.

— HDMI1 ERWEITERT
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4. Mehrfach-Anzeige Projektion

2. Wahlen Sie eine Option aus den neun Méglichkeiten mit A oder V.

KURVE MISCHEN

COCOOCOOCe
WOk Wwhh—

ENTER EXIT

Schwarzwert-Einstellung

Dies stellt den Schwarzwert des Uiberlappenden Bereichs und des nicht tiberlappenden Bereichs
der Mehrfach-Anzeige ein (EDGE-BLENDING).
Passen Sie den Helligkeitspegel an, wenn Sie das Geflihl haben, dass der Unterschied zu grof3 ist.

HINWEIS:
- Der einstellbare Bereich héngt davon ab, welche Kombination von [OBEN], [UNTEN], [LINKS] und [RECHTS] aktiv ist.

Der Schwarzwert des Projektors unten links wird wie in der Abbildung gezeigt eingestellt.

GRENZE (OBEN)

OBEN

{ —————— GRENZE
‘ (RECHTS)

N MITTE RECHTS
7

1. Wahlen Sie [ANZEIGE] — [EDGE-BLENDING] — [SCHWARZWERT] und driicken Sie die
ENTER-Taste.

Der Bildschirm wechselt zum Schwarzwert-Einstellungsbildschirm.
EINGANG EINST. EINRICHTEN INFO.

MODUS AKTIV
MARKIERUNG INAKTIV
OBEN

UNTEN

LINKS

RECHTS

KURVE MISCHEN INAKTIV

SCHWARZWERT

ENTER EXIT
— HDMI1 ERWEITERT
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4. Mehrfach-Anzeige Projektion

2. Wahlen Sie mitder 4, », ¥ oder A-Taste einen Punkt aus und stellen Sie den Schwarzwert
mit € oder P> ein.

Wiederholen Sie dies fiir den anderen Projektor, falls nétig.

|

REFERENZ < &
ROT 4 &
GRUN " &
BLAU < &
RESET

« 9-segmentierte Anteile fiir Schwarzwert-Einstellung
Der Schwarzwert des mittleren Projektors wird wie in der Abbildung gezeigt eingestellt.

- -

MITTE | RECHTS

GRENZE (OBEN)

UNTEN

GRENZE (LINKS) GRENZE (UNTEN) GRENZE (RECHTS)

« Die Anzahl der Schwarzwert-Teilungshildschirme dndert sich entsprechend der Anzahl der ausgewahlten Edge-Blending-Positio-
nen (oben, unten, rechts, links). Zusétzlich erscheint der Ecken-Teilungshildschirm, wenn die Enden oben/unten und links/rechts
ausgewahlt sind.

- Die Edge-Blending-Breite ist die Breite, die im Bereich eingestellt ist und die Ecke wird durch den Uberschneidungsbereich der
Enden oben/unten oder links/rechts gebildet.

« Der [SCHWARZWERT] kann nur eingestellt werden, um es heller zu machen.
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4, Mehrfach-Anzeige Projektion

Einstellung mit einem Computer oder Smartphone

Das [EDGE-BLENDING] kann einfach mit einem Computer oder Smartphone durchgefiihrt werden,
die Uber ein Netzwerk mit den Projektoren verbunden sind.

Stellen Sie die Verbindung zum HTTP-Server her (— Seite 56) und rufen Sie die Registerkarte [ED-
GE-BLENDING] auf.

Bildschirm fiir Computer Bildschirm fiir Smartphones

L
@ wims :

O

EDGE BLENDING

HODE

MARKER

olfs

CONTROL IDENTIFICATION

@ RANGE
———— — —

Die Einstell-/Anpassungsmoglichkeiten fiir das [EDGE-BLENDING] werden auf einem Bildschirm
angezeigt und kdnnen mit der Computermaus oder dem Touchscreen des Smartphones bedient
werden. Einzelheiten zu den einzelnen Einstellungen/Anpassungen finden Sie in den Erlduterungen
im Bildschirmmend.

« [POSITION] und [BEREICH] kénnen durch Verschieben der Markierungen (cyanfarbene, griine,
magenta, rote Linie) durch Klicken und Ziehen mit der Maus eingestellt werden (oder durch
Wischen auf dem Smartphone).

- Diefolgenden Einstellwerte kénnen mit den Tasten «—/— auf der Tastatur fein eingestellt werden:
+ POSITION
» BEREICH
- [REFERENZ] fiir [SCHWARZWERT], [ROT], [GRUN], BLAU]

« Driicken Sie die Taste [IDENTIFIKATION] um zu Uberpriifen, welchen Bildschirm des Projektors
Sie gerade einstellen. Die Identifizierung (IP-Adresse) wird fiir 3 Sekunden auf dem Bildschirm
angezeigt.
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5. Verwendung des Bildschirm-Meniis

5-1. Verwendung der Meniis

HINWEIS:
- DasBildschirmmenii wird wahrend der Projektion eines bewegten Zeilensprung-Videobildes mdglicherweise nicht richtig angezeigt.

1. Driicken Sie die MENU-Tasten auf der Fernbedienung oder dem Projektorgehduse, um
das Menii aufzurufen.
EINGANG ANZEIGE EINRICHTEN INFO.
= BILD-OPTIONEN = VIDEQ » ( )
MODUS STANDARD
YOREINSTELLUNG 1:HELL. HOCH G
DETAIL-EINSTELLUNG
KONTRAST S —— X 0 ]
HELLIGKEIT S — Y 0 ]
BILDSCHARFE e———— )
FARBE S —— X 0 ]
FARBTON S — Y 0 ]
RESET
COC:AUSWAHL  @GIP:VERL. =:VERS. «:YERS.
HINWEIS:

- Die Befehle wie ENTER, EXIT, AV, P> unten zeigen verfiigbare Tasten fiir Ihre Bedieneingaben.

Driicken Sie die 4»>-Tasten auf der Fernbedienung oder dem Projektorgehduse, um das
Untermenii aufzurufen.

Driicken Sie die ENTER-Taste auf der Fernbedienung oder am Projektorgehduse, um den
obersten Meniipunkt oder die erste Registerkarte zu markieren.

Wahlen Sie mit den AV-Tasten auf der Fernbedienung oder am Projektorgehause die
Option aus, die Sie anpassen oder einstellen mochten.

Mit den €P>-Tasten auf der Fernbedienung oder am Projektorgehduse kénnen Sie die gew{insch-
te Registerkarte auswahlen.

Driicken Sie die ENTER-Taste auf der Fernbedienung oder am Projektorgehause, um das
Untermenii-Fenster einzublenden.

Passen Sie mit den AV €p>-Tasten auf der Fernbedienung oder am Projektorgehduse die
Stufe an oder schalten Sie die ausgewdhlte Option ein oder aus.

Die Einstellungen bleiben bis zur nichsten Anderung gespeichert.

Wiederholen Sie die Schritte 2 - 6, um weitere Meniipunkte einzustellen, oder driicken Sie
die EXIT-Taste auf der Fernbedienung oder am Projektorgehduse, um die Menii-Anzeige
zu verlassen.

HINWEIS:
+ Wenn ein Menii oder eine Meldung angezeigt wird, kdnnen die Informationen einiger Zeilen je nach Signal und Einstellungen

verloren gehen.

8. Driicken Sie die MENU-Taste, um das Menii zu schlie3en.

Um zum vorherigen Menu zurlickzukehren, driicken Sie die EXIT-Taste.
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5.Verwendung des Bildschirm-Meniis

5-2. Menii-Elemente

Registerkarte

Verfligbare Tasten
Quelle
Hervorheben

EINST.

® HDMI1

> HDMI2

O DisplayPart
{ COMPUTER
> HDBaseT

=
=
=
B

ENTER
— HDMI1

REF.-LICHTBETRIEBSART
-Symbol
Symbol Gro3e Hohe

Thermometer-Symbol

Schieberegler

EINGANG ANZEIGE EINRICHTEN  INFO.

MODUS
VOREINSTELLUNG
DETAIL-EINSTELLUNG

STANDARD
1:HELL. HOCH

(& [»+~—— Volles Dreieck

KONTRAST « » @D

HELLIGKEIT e @D

BILDSCHARFE —

FARBE . @

FARBTON S —— X 0 ]

RESET

ENTER EXIT

— HDMI1 ERWEITERT
Optionsschaltflache

ANZEIGE EINRICHTEN  INFO. WANDFARBE

)

O EINGABELISTE
{ TESTMUSTER

] & WEISSWANDTAFEL
M O SCHWARZE TAFEL
B O GRAUE TAFEL

<> HELLGELB

< HELLGRUN
B © HELLBLAU

< HIMMELBLAU

¢ HELLROSA
H O PINK

@ ™. @800  ERWEITERT

Meniimodus

Ausschalt-Timer verbleibende Zeit

Tastensperre-Symbol

Meniifenster oder Dialogfelder verfiigen normalerweise iiber die folgenden Elemente:

Hervorheben

Zeigt das ausgewdhlte Menii oder die ausgewahlte Option an.

Volles Dreieck

Zeigt an, dass weitere Auswahlmaglichkeiten vorhanden sind. Ein hervorgehobenes Dreieck
zeigt an, dass die Option aktiviert ist.

Registerkarte Zeigt eine Gruppe von Funktionen in einem Dialogfeld an. Die Auswahl einer Registerkarte
bringt ihre Seite in den Vordergrund.

Optionsschaltflache Mit dieser runden Schaltflache wird die entsprechende Option in einem Dialogfeld ausgewahlt.

Quelle Zeigt die gegenwartig ausgewahlte Quelle an.

Meniimodus Zeigt den aktuellen Meniimodus an: [GRUNDLEGENDES] oder [ERWEITERT].

Ausschalt-Timer verbleibende Zeit

Gibt die verbleibende Restzeit an, wenn der [AUSSCHALT-TIMER] voreingestellt wurde.

Schieberegler

Zeigt die Einstellungen oder Einstellrichtung an.

REF.-LICHTBETRIEBSART-Symbol

Zeigt an, dass die [REF.-LICHTBETRIEBSART] eingestellt ist.

Tastensperre-Symbol

Zeigt an, dass die [BEDIENFELD-SPERRE] aktiviert wurde.

Thermometer-Symbol

Zeigt an, dass die [LICHTBETRIEBSART] zwangsweise auf [AKTIV] gesetzt wurde, weil die
Temperatur im Gerdteinneren zu hoch ist.

Symbol GroRe Hohe

Zeigt an, dass der [GEBLASEMODUS] auf den Modus [GROSSE HOHE] gestellt wurde.
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5.Verwendung des Bildschirm-Meniis

5-3. Liste der Meniipunkte
Je nach Eingangsquelle stehen einige Menipunkte nicht zur Verfligung.

Meniipunk Standard Optionen
EINGANG | HDMIT *
HDMI2 *
DisplayPort *
(OMPUTER *
HDBasel
EINGABELISTE
TESTMUSTER
EINST. BILD MODUS STANDARD | STANDARD, PROFESSIONELL
VOREINSTELLUNG * AUTO, 1:HELL. HOCH, 2:PRASENTATION, 3:VIDEO, 4:FILM,
5:GRAFIK, 6:5RGB, 7:DICOM SIM.
DETAIL-EINSTELLUNG ALLGEMEINES
REFERENZ * HELL. HOCH, PRASENTATION, VIDEO, FILM, GRAFIK, SRGB,
DICOM SIM.
GAMMAEINSTELLUNG*"
BILDSCHIRMGROBE*2 * GROR, MITTEL, KLEIN
FARBTEMPERATUR®: *
DYNAMISCHER KONTRAST * INAKTIV, BEWEGTBILD, STANDBILD
LICHTBETRIEBS- | LICHTANPASSUNG *
ART KONSTANTE INAKTIV | INAKTIV, AKTIV
HELLIGKEIT
WEISSABGLEICH
KONTRAST R 0
KONTRAST 6 0
KONTRAST B 0
HELLIGKEIT R 0
HELLIGKEIT G 0
HELLIGKEIT B 0
FARBKORREKTUR
ROT 0 FARBTON, FARBSATTIGUNG
GRON 0 FARBTON, FARBSATTIGUNG
BLAU 0 FARBTON, FARBSATTIGUNG
GELB 0 FARBTON, FARBSATTIGUNG
MAGENTA 0 FARBTON, FARBSATTIGUNG
CYAN 0 FARBTON, FARBSATTIGUNG
KONTRAST 50
HELLIGKEIT 50
BILDSCHARFE 10
FARBE 50
FARBTON 0
RESET

*  Das Sternchen (*) weist darauf hin, dass die Standardeinstellung je nach Signal verschieden ist.

*1 Der MenUpunkt [GAMMAEINSTELLUNG] ist verfiigbar, wenn ein anderes Element als [DICOM SIM.] als [RE-
FERENZ] ausgewahlt wird.
*2 Der Meniipunkt [BILDSCHIRMGRORE] ist verfiigbar, wenn [DICOM SIM.] als [REFERENZ] ausgewéhlt wird.

*3 Wenn [HELL. HOCH] unter [REFERENZ] ausgewahlt wurde, steht die [FARBTEMPERATUR] nicht zur Verfligung.
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5.Verwendung des Bildschirm-Meniis

Meniipunk Standard Optionen
EINST. BILD-OPTIONEN | TAKT »
PHASE »
HORIZONTAL »
VERTIKAL »
AUSTASTUNG » OBEN, UNTEN, LINKS, RECHTS
UBERTASTUNG AUTO, 0[%], 5[%], 10[%]
BILDFORMAT AUTO | (HDTV/SDTV) AUTO, NORMAL, 4:3, LETTERBOX, BREITB.-
BILDSCHIRM, ZOOM, VOLLSTANDIG
AUTO | (COMPUTER) AUTO, NORMAL 4:3, 5:4,16:9, 15:9, 16:10,
VOLLSTANDIG, NATURLICH
EINGANGSAUFLOSUNG*¢ * -
VIDEO RAUSCHUNTERDRUCKUNG | WILLK. RAUSCHUNTERDR. * INAKTIV, NIEDRIG, MITTEL, HOCH
MOS.-RAUSCHUNTERDR. INAKTIV | INAKTIV, NIEDRIG, MITTEL, HOCH
BLOCK-RAUSCHUNTERDR. INAKTIV | INAKTIV, NIEDRIG, MITTEL, HOCH
DEINTERLACE NORMAL | NORMAL, ANIMATION, BILD
KONTRASTSTEIGERUNG | MODUS AUTO | INAKTIV, AUTO, NORMAL
GAIN
SIGNALTYP AUTO | AUTO, RGB, REC601, REC709, REC2020
VIDEO-LEVEL AUTO | AUTO, NORMAL, VERSTARKT, SUPERWEISS
HDR MODUS*S AUTO | AUTO, INAKTIV, AKTIV
3D-EINSTEL- FORMAT AUTO | AUTO, INAKTIV(2D), FRAME PACKING,
LUNGEN NEBENEINANDER(HALB), NEBENEINANDER(VOLL), OBEN
UND UNTEN, BILDALTERNATIVE, ZEILENALTERNATIVE
L/R-INVERTIERUNG INAKTIV | INAKTIV, AKTIV
OBJEKTIVSPEI- | SPEICHERN
CHER VERS.
RESET
NACH SIGNAL LADEN INAKTIV | INAKTIV, AKTIV
STUMMSCHALTUNG INAKTIV | INAKTIV, AKTIV
ANZEIGE  [PIP/BILDFUR | SUB-EINGANG INAKTIV | INAKTIV, HDMI1, HDMI2, DisplayPort, COMPUTER, HDBaseT
BILD MODUS BILD-IN-BILD | BILD-IN-BILD, BILD FUR BILD
BILDTAUSCH INAKTIV | INAKTIV, AKTIV
BILD-IN-BILD-EINSTELLUNG | STARTPOSITION OBEN-LINKS | OBEN-LINKS, OBEN-RECHTS, UNTEN-LINKS, UNTEN-RECHTS
HORIZONTAL-POSITION
VERTIKAL-POSITION
GRORE MITTEL | GROB, MITTEL, KLEIN
GRENZE
GEOMETRISCHE | MODUS INAKTIV | INAKTIV, TRAPEZ, ECKENKORREKTUR, HORIZONTALE ECKE,
KORREKTUR VERTIKALE ECKE, VERZERRUNG, PC-WERKZEUG
TRAPEZ HORIZONTAL
VERTIKAL
NEIGUNG
BILDABSTANDSVERHALTNIS
ECKENKORREKTUR OBEN-LINKS, OBEN, OBEN-RECHTS, LINKS, RECHTS, UNTEN-
LINKS, UNTEN, UNTEN-RECHTS
HORIZONTALE ECKE OBEN-LINKS, OBEN, OBEN-RECHTS, LINKS, RECHTS, UNTEN-
LINKS, UNTEN, UNTEN-RECHTS
VERTIKALE ECKE OBEN-LINKS, OBEN, OBEN-RECHTS, LINKS, RECHTS, UNTEN-
LINKS, UNTEN, UNTEN-RECHTS
VERZERRUNG OBEN-LINKS, OBEN, OBEN-RECHTS, LINKS, RECHTS, UNTEN-
LINKS, UNTEN, UNTEN-RECHTS
PC-WERKZEUG INAKTIV | INAKTIV, 1,2, 3
RESET

*4 Der Punkt [EINGANGSAUFLOSUNG] kann fiir den [COMPUTERI-Eingang verwendet werden.
*5 Der Punkt [HDR MODUS] ist ausschlieBlich fiir 4K-Signale verfligbar.
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5.Verwendung des Bildschirm-Meniis

Meniipunk Standard Optionen
ANZEIGE | EDGE-BLENDING | MODUS INAKTIV | INAKTIV, AKTIV
MARKIERUNG INAKTIV | INAKTIV, AKTIV
OBEN STEUERUNG AKTIV | INAKTIV, AKTIV
BEREICH
POSITION
UNTEN STEUERUNG AKTIV | INAKTIV, AKTIV
BEREICH
POSITION
LINKS STEUERUNG AKTIV | INAKTIV, AKTIV
BEREICH
POSITION
RECHTS STEUERUNG AKTIV | INAKTIV, AKTIV
BEREICH
POSITION
KURVE MISCHEN 5 INAKTIV, 1,2,3,4,5,6,7,8,9
SCHWARZWERT MITTE, OBEN, UNTEN, LINKS, RECHTS, REFERENZ, ROT, GRUN, BLAU, RESET
GRENZE(OBEN), GRENZE(UNTEN),
GRENZE(LINKS), GRENZE(RECHTS)
BILDEINSTELLUNG | MODUS INAKTIV | INAKTIV, ZOOM, KACHELN
700M HORIZONTALER ZOOM
VERTIKALER Z0OM
HORIZONTAL-POSITION
VERTIKAL-POSITION
KACHELN BREITE 1 GERAT, 2 GERATE, 3 GERATE, 4 GERATE
HOHE 1 GERAT, 2 GERATE, 3 GERATE, 4 GERATE
HORIZONTAL-POSITION 1. GERAT, 2. GERAT, 3. GERAT, 4. GERAT
VERTIKAL-POSITION 1. GERAT, 2. GERAT, 3. GERAT, 4. GERAT
MEHRFACH- WEISSABGLEICH MODUS INAKTIV | INAKTIV, AKTIV
ANZEIGE KONTRASTW
KONTRAST R
KONTRAST G
KONTRAST B
HELLIGKEITW
HELLIGKEIT R
HELLIGKEIT G
HELLIGKEIT B
EINRICHTEN | MENU(1) SPRACHE ENGLISH | ENGLISH, DEUTSCH, FRANGAIS, ITALIANO, ESPANOL,
SVENSKA, F AN5E
DANSK, PORTUGUES, CESTINA, MAGYAR, POLSKI,
NEDERLANDS, SUOMI
NORSK, TURKGE, PYCCKMI, (2 »=, EMvikd, BT FR 3T,
gt=od
ROMANA, HRVATSKA, ELTAPCKM, INDONESIA, T&=<,
‘Wne, L0, EE L Tiéng Viet
FARBAUSWAHL FARBE | FARBE, MONOCHROM
0SD-HELLIGKEIT 10 1,2,3,4,56,7,8,9,10
EINGANGSANZEIGE AKTIV | INAKTIV, AKTIV
MELDUNGSANZEIGE AKTIV. | INAKTIV, AKTIV
ID-ANZEIGE AKTIV | INAKTIV, AKTIV
3D-WARNMELDUNG AKTIV | INAKTIV, AKTIV
ANZEIGEZEIT AUTO 45 SEK. | MANUELL, AUTO 5 SEK., AUTO 15 SEK., AUTO 45 SEK.
EINRICHTEN | MENU(2) MENU WINKEL 0° 0°,90°,270°
MENU POSITION MITTE | OBEN-LINKS, OBEN MITTE, OBEN-RECHTS, MITTE LINKS,

MITTE, MITTE RECHTS, UNTEN-LINKS, UNTEN MITTE,
UNTEN-RECHTS

86



5.Verwendung des Bildschirm-Meniis

Meniipunk Standard Optionen
INSTALLATION(1) | AUSRICHTUNG AUTO AUTO, FRONTPROJEKTION, DECKENRUCKPROJEKTION,
RUCKPROJEKTION, DECKENFRONTPROJEKTION
BILDSCHIRM BILDSCHIRMTYP BELIEBIG | BELIEBIG, 4:3-BILDSCHIRM, 16:9-BILDSCHIRM,
16:10-BILDSCHIRM
POSITION
WANDFARBE INAKTIV. | INAKTIV, WEISSWANDTAFEL, SCHWARZE TAFEL, GRAUE
TAFEL, HELLGELB, HELLGRUN, HELLBLAU, HIMMELBLAU,
HELLROSA, PINK
GEBLASEMODUS AUTO AUTO, NORMAL, HOCH, GROSSE HOHE
REF.-LICHTBETRIEBSART REF.-LICHTBETRIEBSART NORMAL | BOOST, NORMAL, ECO1, ECO2
REF. LICHTANPASSUNG
KONSTANTE HELLIGKEIT INAKTIV | INAKTIV, AKTIV
REF. WEISSABGLEICH KONTRASTR
KONTRAST G
KONTRAST B
HELLIGKEIT R
HELLIGKEIT G
HELLIGKEIT B
EINHEITLICHKEIT R
EINHEITLICHKEIT B
STATISCHE KONVERGENZ | HORIZONTAL R
HORIZONTAL G
HORIZONTAL B
VERTIKALR
VERTIKAL G
VERTIKAL B
INSTALLATION(2) | BLENDENEINSTELLUNGEN | BLENDE EINSCHALTEN OFFEN | OFFEN, GESCHLOSSEN
BILD STUMM BLENDE OFFEN | OFFEN, GESCHLOSSEN
EINBLENDEZEIT (Diese Funktion ist nicht verfiighar.)
AUSBLENDEZEIT 0 0-10 SEK.
OBJ.SPEICHER REF. PROFIL 1 1,2
SPEICHERN
VERS.
RESET
NACH SIGNAL LADEN INAKTIV | INAKTIV, AKTIV
STUMMSCHALTUNG INAKTIV | INAKTIV, AKTIV
OBJEKTIVPOSITION START
LINSENKALIBRIERUNG
FARBGLEICHM.(TOOL) INAKTIV | INAKTIV, 1,2,3
GAMMA(WERKZEUG) INAKTIV | INAKTIV, 1,2,3
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Meniipunk Standard Optionen
EINRICHTEN [ STEUERUNG WERK- | ADMINISTRATOR | MENOMODUS ERWEITERT | ERWEITERT, GRUNDLEGENDES
ZEUGE | MODUS KEINE SPEICHERUNG DER INAKTIV | INAKTIV, AKTIV
EINSTELLWERTE
NEUES PASSWORT
PASSWORT BESTATIGEN
PROGRAMM- | AKTIVIEREN INAKTIV | INAKTIV, AKTIV
TIMER EINSTELLUN- | EDI- | AKTIV
GEN TIE- | 7AG
REN [
FUNKTION
ERWEITERTE
EINSTELLUN-
GEN
WIEDERHO-
LUNG
DATUMUND | ZEITZONEN-EINSTELLUNGEN
ZEITEINST. DATUM UND ZEITEINST.
SOMMERZEITEINSTELLUNGEN
MAUS TASTE RECHTSHAN- | RECHTSHANDER, LINKSHANDER
DER
EMPFINDLICHKEIT MITTEL [ SCHNELL, MITTEL, LANGSAM
BEDIENFELD-SPERRE INAKTIV | INAKTIV, AKTIV
SICHERHEIT INAKTIV | INAKTIV, AKTIV
UBERTRAGUNGSRATE 38400bps | 4800bps, 9600bps, 19200bps, 38400bps, 115200bps
PC-STEUERUNG(HDBaseT) INAKTIV | INAKTIV, AKTIV
STEUER-ID STEUER-ID-NUMMER 1 1-254
STEUER-ID INAKTIV | INAKTIV, AKTIV
FERNBEDIENUNGSSENSOR VORNE/ | VORNE/HINTEN, VORNE, HINTEN, HDBaseT
HINTEN
NETZWERK- NETZWERKPASSWORT
EINSTELLUNGEN | VERKABELTES LAN SCHNITTSTELLE LAN, HDBaseT
PROFILE DEAKTIVIEREN, PROFILE 1, PROFILE 2
DHCP INAKTIV, AKTIV
IP-ADRESSE
SUBNET-MASKE
GATEWAY
AUTO-DNS INAKTIV, AKTIV
DNS-KONFIGURATION
WIEDERANSCHL
PROJEKTORNAME PROJEKTORNAME [
DOMAIN HOST-NAME pj-rrreEree
DOMAIN-NAME
ALARM-MAIL ALARM-MAIL INAKTIV, AKTIV
HOST-NAME P
DOMAIN-NAME
ABSENDER-ADRESSE
SMTP-SERVERNAME
EMPFANGER-ADRESSE 1
EMPFANGER-ADRESSE 2
EMPFANGER-ADRESSE 3
TEST-EMAIL
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Meniipunk Standard Optionen

EINRICHTEN | NETZWERK- NETZWERK- | DIENSTE | HTTP-SERVER AKTIV_ | INAKTIV, AKTIV, AUT.
EINSTELLUNGEN | SERVICE PILink NEUES PASSWORT

PASSWORT
BESTATIGEN

KLASSE KLASSET, KLASSE2
ZIEL
AMX BEACON INAKTIV | INAKTIV, AKTIV
CRESTRON | ROOMVIEW INAKTIV | INAKTIV, AKTIV

CRESTRON CONTROL
(AKTIVIEREN,
CONTROLLER IP
ADDRESS, IP ID)

Extron XTP INAKTIV | INAKTIV, AKTIV
PC-STEUERUNG AKTIV | INAKTIV, AKTIV
PC-STEUERUNG AUT. AKTIV | INAKTIV, AKTIV
Art-Net Art-Net INAKTIV | INAKTIV, AKTIV

[2.x.x.X]

[10.xx.x]

EINSTELLUNGEN

KANAL

KONTO BENUTZER1, | REGISTRIEREN

BENUTZER2, | BENUTZERNAME
BENUTZER3 | ANDERN

PASSWORT ANDERN
AKTIVIEREN AKTIV | INAKTIV, AKTIV
LOSCHEN
PASSCODE
QUELLOPTIONEN | AUTO-EINSTELLUNG NORMAL | INAKTIV, NORMAL, FEIN
AUDIO-SELECT HDMIT HDMIT | HDMI1, COMPUTER
HDMI2 HDMI2 | HDMI2, COMPUTER
DisplayPort DisplayPort | DisplayPort, COMPUTER
HDBaseT HDBaseT | HDBaseT, COMPUTER
STANDARDEINGANG AUSW. LETZTE | LETZTE, AUTO, HDMI1, HDMI2, DisplayPort, COMPUTER,
HDBaseT
NAHTLOSE UMSCHALTUNG INAKTIV | INAKTIV, AKTIV
HINTERGRUND BLAU | BLAU, SCHWARZ, LOGO
HDBaseT-AUSGANG WAHLEN INAKTIV | INAKTIV, AUTO, HDMI1, HDMI2, DisplayPort, HDBaseT
EDID-VERSION HDMIT MODUST | MODUS1, MODUS2
HDMI2 MODUST | MODUST, MODUS2
HDCP-VERSION HDMIT HDCP2.2 | HDCP2.2, HDCP 1.4
HDMI2 HDCP2.2 | HDCP2.2, HDCP 1.4
HDBaseT HDCP 1.4 | HDCP 2.2, HDCP 1.4
ENERGIE- STROMSPAR AKTIV | INAKTIV, AKTIV
OPTIONEN DIREKTEINSCHALTUNG INAKTIV | INAKTIV, AKTIV
AUT. NETZ. EIN AUSW. INAKTIV | INAKTIV, HDMI1, HDMI2, DisplayPort, COMPUTER, HDBaseT
AUT. NETZ. AUS 0:15 | INAKTIV, 0:05, 0:10, 0:15, 0:20, 0:30, 1:00
AUSSCHALT-TIMER INAKTIV | INAKTIV, 0:30, 1:00, 2:00, 4:00, 8:00, 12:00, 16:00
RESET AKTUELLES SIGNAL

ALLE DATEN
ALLE DATEN (EINSCHL. EINGABELISTE)
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Meniipunk Standard Optionen
INFO. VERWENDUNGS- | LICHTBETRIEBSSTUNDEN
DAUER GESAMTE NUTZUNGSZEIT
(02-REDUZIERUNG GESAMT
QUELLE(1) EINGANGSANSCHLUSS
AUFLOSUNG
HORIZONTALE FREQUENZ
VERTIKALE FREQUENZ
SYNCH.-TYP
SYNCH.-POLARITAT
SCAN-TYP
QUELLENBEZEICHNUNG
EINGANGSNUMMER
QUELLE(2) SIGNALTYP
BIT-TIEFE
VIDEO-LEVEL
SAMPLINGFREQUENZ
3D-FORMAT
QUELLE(3) EINGANGSANSCHLUSS
AUFLOSUNG
HORIZONTALE FREQUENZ
VERTIKALE FREQUENZ
SYNCH.-TYP
SYNCH.-POLARITAT
SCAN-TYP
QUELLENBEZEICHNUNG
EINGANGSNUMMER
QUELLE(4) SIGNALTYP
BIT-TIEFE
VIDEQ-LEVEL
SAMPLINGFREQUENZ
3D-FORMAT
VERKABELTES | IP-ADRESSE
LAN SUBNET-MASKE
GATEWAY
MAC-ADRESSE
DNS
VERSION SOFTWARE
SONSTIGE DATUM UHRZEIT
PROJEKTORNAME
MODEL NO.
SERIAL NUMBER
STEUER-ID*S
OBJEKTIV-ID
BEDINGUNGEN | EINLASSTEMPERATUR
AUSLASSTEMPERATUR
ATMOSPHARISCHER DRUCK
INSTALLATIONSPOSITION
X-ACHSE
Y-ACHSE
7-ACHSE
OPTION COVER

*6 [STEUER-ID] wird angezeigt, wenn eine [STEUER-ID] eingerichtet wurde.
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5.Verwendung des Bildschirm-Meniis

Standard Optionen

INFO. HDBaseT SIGNALQUALITAT
BETRIEBSMODUS
VERBINDUNGSSTATUS
HDMI-STATUS
Art-Net(1) Kanal1

Kanal2

Kanal3

Kanal4

Kanal5

Kanal6

Kanal7

Kanal8

Kanal9
Art-Net(2) Kanal10

Kanal11

Kanal12
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5-4. Menii-Beschreibungen und Funktionen [EINGANG]

EINST. ANZEIGE EINRICHTEN  INFO.

= ® HDMI1 O EINGABELISTE

& O HDMI2 { TESTMUSTER

&= O DisplayPort

{ COMPUTER

&= O HDBaseT

CEIEP:AUSWAHL  @G0P:VERL. $:VERS. «:VERS.

— HDMI1 ERWEITERT
HDMI1

Hiermit wird das Videosignal des Geréts projiziert, das an den HDMI 1 IN-Anschluss angeschlosseniist.

HDMI2
Hiermit wird das Videosignal des Gerats projiziert, das an den HDMI 2 IN-Anschluss angeschlossen ist.
DisplayPort

Hiermit wird das Videosignal des Geréts projiziert, das an den DisplayPort IN-Anschluss angeschlos-
sen ist.

COMPUTER

Hiermit wird das Videosignal des Geréts projiziert, das an den Computervideo-Eingangsanschluss
angeschlossen ist.
(Hiermit wird das analoge RGB-Signal oder Komponenten-Signal projiziert).

HDBaseT

Projektion des HDBaseT-Signals.

EINGABELISTE

Zeigt eine Liste der Signale an. Siehe die folgenden Seiten.

TESTMUSTER
Schlie3t das Menl und schaltet auf den Testmuster-Bildschirm um.
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Verwenden der Eingabeliste

Wenn Einstellungen an der Quelle vorgenommen werden, werden die Einstellungen automatisch in
der Eingabeliste registriert. Die (Einstellwerte der) registrierten Signale kdnnen aus der Eingabeliste
geladen werden, wann immer es nétig ist.

Es kdnnen jedoch nur bis zu 100 Muster in der Eingabeliste registriert werden. Wenn 100 Muster
in der Eingabeliste registriert wurden, wird eine Fehlermeldung angezeigt und es kénnen keine
weiteren Muster registriert werden. Daher sollten Sie die (Einstellwerte der) Signale I6schen, die
nicht mehr bendétigt werden.

Anzeigen der Eingabeliste

1. Driicken Sie die MENU-Taste.
Das Meni wird angezeigt.

2. Driicken Sie die 4- oder die P>-Taste, um [EINGANG] auszuwéhlen.
Die [EINGANG]-Liste wird angezeigt.

EINST. ANZEIGE EINRICHTEN  INFO.

&= @® HDMI1 {0 EINGABELISTE

&= O HDMI2 > TESTMUSTER

&= O DisplayPort

{ COMPUTER

&= O HDBaseT

EHTER EXIT

— HDMI1 ERWEITERT

* Diese Anzeige gehort zu einem HDBaseT-Modell.

3. Waéhlen Sie mit <4, >, A oder ¥ die [EINGABELISTE] aus und driicken Sie die ENTER-Taste.
Die [EINGABELISTE]-Fenster werden angezeigt.
Wenn das [EINGABELISTE]-Fenster nicht angezeigt wird, schalten Sie das Men( auf [ERWEITERT]
um.

Um das Menii zwischen [ERWEITERT] und [GRUNDLEGENDES] umzuschalten, wahlen Sie [EIN-
RICHTEN] — [STEUERUNG] — [WERKZEUGE] — [ADMINISTRATOR MODUS] — [MENUMODUS]
aus. (— Seite 132)

EINGABELISTE

NO. GQUELLENBEZEICHNUNG AUFLGSUNG EINGANG -
001 1280x1024 60Hz 1024 x 768 HDMI1 VR =
002 NTSC358 1024 x 768 HOMI2 v [ =
003 AAA 1024 x 768 DisnlayPort 4
004 004 1024 x 768 HOMI1 v v

005 005 1024 x 768 HOMI2 v o
006 008 1024 x 768 DisnlayPort £
007 007 1024 x 768 HOMI1 v v

008 008 1024 x 768 HOMI2 v
009 009 1024 x 768 DisnlayPort
010 010 1024 x 768 HOMI1 v v m
011 011 1024 x 768 HDMI2 v .
012 012 1024 x 768 DisnlayPort

018 013 1024 x 768 HOMI1 v 5 &
|
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5.Verwendung des Bildschirm-Meniis

Das aktuell projizierte Signal in der Eingabeliste speichern [ (SPEICHERN)]

Driicken Sie die A- oder ¥Y-Taste, um eine Nummer auszuwahlen.

Driicken Sie die «4- oder »>-Taste, um [ (SPEICHERN)] auszuwahlen und driicken Sie
die ENTER-Taste.

EINGABELISTE

QUELLENBEZEICHNUNG AUFLOSUNG EINGANG & Q
001 1280x1024 60Hz 1024 x 768 HOMI1 v o
002 NTSC358 1024 x 768 HDMI2 v [ =
003 AAA 1024 x 768 DisplayPart E
004 004 1024 x 768 HOMI1 v v
005 005 1024 x 768 HDMI2 v @
008 006 1024 x 768 DisplayPort (s
007 007 1024 x 768 HDMI1 v v
008 008 1024 x 768 HDMI2 v @
009 008 1024 x 768 DisplayPort
010 010 1024 x 768 HOMI1 v v I
011 011 1024 x 768 HDMI2 v .
012 012 1024 x 768 DisplayPort
013 013 1024 x 768 HDMI1 v v[= .
|

CID:AUSWAHL @T:VERL. $:VERS. +:VERS. SPEICHERN

Ein Signal aus der Eingabeliste aufrufen [{&) (LADEN)]

1.

Driicken Sie die A- oder V-Taste, um ein Signal auszuwahlen und driicken Sie die ENTER-Taste.

Ein Signal aus der Eingabeliste bearbeiten [‘Z (EDITIEREN)]

1.
2.

Driicken Sie die A- oder ¥-Taste, um ein Signal auszuwéhlen, das Sie bearbeiten mochten.

Driicken Sie die «-, »-, A- oder V-Taste, um [@ (EDITIEREN)] auszuwéhlen und driicken
Sie die ENTER-Taste.

Das [EDITIEREN]-Fenster wird angezeigt.

EINGANGSNUMMER 6
QUELLENBEZEICHNUNG s B
AUFLOSUNG 1024 x 768

EINGANG [DisnlayPort [ » |
[] @ SPERRE

[]% UBERSPRINGEN

CLEP:AUSWAHL €E0:VERL. +VERS.

QUELLENBEZEICHNUNG | Geben Sie eine Signalbezeichnung ein. Es kdnnen bis zu 18 alphanumerische Zeichen verwendet werden.

EINGANG Der Eingangsanschluss kann gedndert werden. Das Umschalten zwischen HDMI1/HDMI2/Display-
Port/COMPUTER/HDBaseT ist mgglich.
(%) SPERRE Stellen Sie die Sperre ein, damit das ausgewahlte Signal nicht geldscht werden kann, wenn [

(ALLES LOSCHEN)] ausgefiihrt wird. Die Anderungen, die nach der SPERRE-Ausfiihrung vorgenom-
men werden, konnen nicht gespeichert werden.

i UBERSPRINGEN Stellen Sie diese Option ein, damit das ausgewahlte Signal wahrend der automatischen Suche
iibersprungen wird.

3. Stellen Sie die oben genannten Punkte ein, wahlen Sie [OK] und driicken Sie die ENTER-Taste.

HINWEIS:
- Der Eingangsanschluss kann nicht auf das aktuell projizierte Signal geéndert werden.
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Ein Signal aus der Eingabeliste ausschneiden [ (AUSSCHNEIDEN)]

1. Driicken Sie die A- oder V-Taste, um ein Signal auszuwahlen, das Sie I6schen mdchten.
2. Driicken Sie die «-, -, A- oder V-Taste, um [ (AUSSCHNEIDEN)] auszuwéhlen und
driicken Sie die ENTER-Taste.

Das Signal wird aus der Eingabeliste geloscht und das geldschte Signal wird auf der Zwischen-
ablage am unteren Ende der Eingabeliste angezeigt.

HINWEIS:
« Das aktuell projizierte Signal kann nicht geldscht werden.
- Wenn ein gesperrtes Signal ausgewahlt wird, wird es grau angezeigt, was darauf hinweist, dass es nicht verfiigar ist.

- Daten auf der Zwischenablage kdnnen zur Eingabeliste geleitet werden.
- Daten in der Zwischenablage gehen nicht verloren, wenn die Eingabeliste geschlossen wird.

Ein Signal aus der Eingabeliste kopieren und einfiigen [{ZZ) (KOPIEREN)]/[{EED (EINFUGEN)]

1. Driicken Sie die A- oder ¥-Taste, um ein Signal auszuwahlen, das Sie kopieren méchten.

2. Driicken Sie die «-, >-, A- oder V-Taste, um [{{Z) (KOPIEREN)] auszuwihlen und driicken
sie die ENTER-Taste.

Das kopierte Signal wird in der Zwischenablage am unteren Ende der Eingabeliste angezeigt.
3. Driicken Sie die «- oder »>-Taste, um zur Liste zu gelangen.
Driicken Sie die A- oder ¥V-Taste, um ein Signal auszuwéahlen.

5. Driicken Sie die «4-, -, A- oder V-Taste, um [@ (EINFUGEN)] auszuwéhlen und driicken
Sie die ENTER-Taste.

Daten aus der Zwischenablage werden zu dem Signal eingefligt.
Alle Daten aus der Eingabeliste loschen [ (ALLES LOSCHEN)]

1. Driicken Sie die «-, -, A- oder V-Taste, um [ (ALLES LOSCHEN)] auszuwéhlen und
driicken Sie die ENTER-Taste.
Daraufhin erscheint die Bestatigungsmeldung.

2. Driicken Sie die «4- oder P>-Taste, um [JA] auszuwdhlen und driicken Sie die ENTER-Taste.

HINWEIS:
- Ein gesperrtes Signal kann nicht geldscht werden.

Verwendung des Testmusters [TESTMUSTER]

Zeigt das Testmuster fur die Einstellung der Bildschirmverzerrung und der Bildscharfe zur Zeit der
Projektoreinrichtung an. Sobald das [TESTMUSTER] im Bildschirmmeni ausgewdhlt wurde, wird das
Muster furr die Einstellung projiziert. Wenn Sie Verzerrung in dem Muster feststellen, passen Sie den
Aufstellwinkel des Projektors an oder korrigieren Sie die Verzerrung, indem Sie die Taste Geometric.
auf der Fernbedienung driicken. Wenn die Bildscharfe eingestellt werden muss, driicken Sie die
FOCUS-Taste auf der Fernbedienung, um den [FOKUS]-Einstellbildschirm aufzurufen, und stellen
Sie anschlieBend den [FOKUS] mit den Tasten <« oder P> ein. Es wird empfohlen, die Bildscharfe
einzustellen, nachdem der Projektor das TESTMUSTER langer als 30 Minuten projiziert hat. Driicken
Sie die EXIT-Taste, um das Testmuster zu schlieBen und zum Meni zurtickzukehren.
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5-5. Menii-Beschreibungen und Funktionen [EINST.]
[BILD]

EINGANG ANZEIGE EINRICHTEN  INFO.
< BILD = BILD-OPTIONEN e VIDEO » (1/2)

MODUS STANDARD
VOREINSTELLUNG 1:HELL. HOCH GIe
DETAIL-EINSTELLUNG
KONTRAST S —— X 0 ]
HELLIGKEIT S — Y 0 ]
BILDSCHARFE e
FARBE S —— X 0 ]
FARBTON S — Y 0 ]
RESET
EIEP:AUSWAHL  &G0p:VERL. $:VERS. <:VERS.
[MODUS]

Mit dieser Funktion kénnen Sie festlegen, wie die Einstellungen fiir [DETAIL-EINSTELLUNG] der
[VOREINSTELLUNG] fiir jeden Eingang gespeichert werden sollen.

STANDARD Speichert die Einstellungen fiir jeden Punkt von [VOREINSTELLUNG] (Voreinstellung 1 bis 7)
PROFESSIONELL Speichert alle Einstellungen von [BILD] fiir jeden Eingang.
HINWEIS:

« Wenn [TESTMUSTER] angezeigt wird, kann [MODUS] nicht ausgewahlt werden.

[VOREINSTELLUNG]

Mit dieser Funktion kdnnen Sie optimierte Einstellungen fir Ihr projiziertes Bild auswahlen.

Sie kdnnen hier einen neutralen Farbton fir Gelb, Cyan oder Magenta einstellen.

Es gibt sieben Werksvoreinstellungen, die flir verschiedene Bildtypen optimiert wurden. Sie kénnen
auch die [DETAIL-EINSTELLUNG] verwenden, um die Gamma- und Farbwerte selbst festzulegen.
Ihre Einstellungen kdnnen als [VOREINSTELLUNG] 1 bis [VOREINSTELLUNG] 7 gespeichert werden.

AUTO Unterscheidet die optimale Einstellung fiir das Eingangssignal automatisch.
HELL. HOCH Wird fiir die Verwendung in hell beleuchteten Rdumen empfohlen.
PRASENTATION Wird zur Vorfiihrung einer Présentation mit einer PowerPoint-Datei empfohlen.
VIDEO Wird zum Ansehen normaler Fernsehprogramme empfohlen.

FILM Wird fiir Filme empfohlen.

GRAFIK Wird fiir Grafiken empfohlen.

sRGB Standard-Farbwerte

DICOM SIM. Wird fiir das DICOM-Simulationsformat empfohlen.

HINWEIS:

Die [DICOM SIM.]-Option ist nur fiir Ubungszwecke/als Referenz gedacht und sollte nicht fiir wirkliche Diagnosezwecke verwendet
werden.

« DICOM steht fiir ,Digital Imaging and Communications in Medicine” (Digitale Bildgebung und Ubertragungen in der Medizin).
Hierbei handelt es sich um einen vom American College of Radiology (ACR) und National Electrical Manufacturers Association
(NEMA) entwickelten Standard.

Der Standard spezifiziert, wie Digitalbilddaten von System zu System {ibertragen werden kdnnen.
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5.Verwendung des Bildschirm-Meniis

[DETAIL-EINSTELLUNG]
M
REFERENZ HELL. HOCH KONTRAST R g @
GAMMAEINSTELLUNG 0 T 2 ] KONTRAST G ey @
KONTRAST B R — Y 0 ]
HELLIGKEIT R S —— X 0 ]

DYNAMISCHER KONTRAST INAKTIV GIo HELLIGKEIT G ey @
HELLIGKEIT B R — Y 0 ]

ROT

GRUN

BLAU

GELB

MAGENTA

CYAN

[ALLGEMEINES]

Speichern lhrer benutzerdefinierten Einstellungen [REFERENZ]
Mit dieser Funktion kénnen Sie Ihre benutzerdefinierten Einstellungen unter [VOREINSTELLUNG 1]
bis [VOREINSTELLUNG 7] speichern.

Wahlen Sie zuerst einen Basis-Voreinstellungsmodus aus [REFERENZ] aus und stellen Sie dann
[GAMMAEINSTELLUNG] und [FARBTEMPERATUR] ein.

HELL. HOCH Wird fiir die Verwendung in hell beleuchteten Rdumen empfohlen.
PRASENTATION Wird zur Vorfiihrung einer Prasentation mit einer PowerPoint-Datei empfohlen.
VIDEO Wird zum Ansehen normaler Fernsehprogramme empfohlen.

FILM Wird fiir Filme empfohlen.

GRAFIK Wird fiir Grafiken empfohlen.

sRGB Standard-Farbwerte.

DICOM SIM. Wird fiir das DICOM-Simulationsformat empfohlen.

Gradation des Bildes einstellen [GAMMAEINSTELLUNG]

Stellt die Gradation des Bildes ein. Mit dieser Funktion konnen selbst dunkle Bereiche lebhaft
wiedergegeben werden.

HINWEIS:
- Diese Funktion ist nicht verfiigbar, wenn [DICOM SIM.] als [DETAIL-EINSTELLUNG] ausgewahlt ist.
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Auswahl der BildschirmgroBe fiir DICOM SIM [BILDSCHIRMGRORBE]
Diese Funktion fiihrt eine fir die Bildschirmgrof3e geeignete Gammakorrektur durch.

GROB Fiir BildschirmgrdBe 300 Zoll
MITTEL Fiir BildschirmgrdBe 200 Zoll
KLEIN Fiir BildschirmgrdRe 100 Zoll
HINWEIS:

- Diese Funktion ist nur verfiighar, wenn [DICOM SIM.] als [DETAIL-EINSTELLUNG] ausgewahlt ist.

Einstellen der Farbtemperatur [FARBTEMPERATUR]

Diese Option erméglicht die Auswahl der gewiinschten Farbtemperatur.
Ein Wert zwischen 5.000 K und 10.500 K kann in Einheiten von 100 K eingestellt werden.

HINWEIS:
« Wenn [HELL. HOCH] unter [REFERENZ] ausgewahlt wurde, steht diese Funktion nicht zur Verfiigung.

Anpassen von Helligkeit und Kontrast [DYNAMISCHER KONTRAST]
Bei dieser Einstellung wird das optimale Kontrastverhdltnis entsprechend dem Video angepasst.

INAKTIV Dynamischer Kontrast ist deaktiviert.

BEWEGTBILD Optimale Einstellungen fiir bewegte Bilder.

STANDBILD Optimale Einstellungen fiir Standbilder. Folgt schnell allen Anderungen im Video.
HINWEIS:

[DYNAMISCHER KONTRAST] kann in den folgenden Fallen nicht ausgewahlt werden.[]

- Wenn die [REF.-LICHTBETRIEBSART] auf [ECO2] eingestellt ist

- Wenn der Eingangsanschluss fiir [SUB-EINGANG] unter [PIP/BILD FUR BILD] ausgewahlt ist
- Wenn die [GEOMETRISCHE KORREKTUR] ausgefiihrt wird

- Wenn [EDGE-BLENDING] — [MODUS] auf [AKTIV] eingestellt ist

- Wenn [BILDEINSTELLUNG] — [MODUS] auf [ZOOM] oder [KACHELN] eingestellt ist

- Wenn [MEHRFACH-ANZEIGE] — [WEISSABGLEICH] — [MODUS] auf [AKTIV] eingestellt ist
- Wenn der [GEBLASEMODUS] auf [HOCH] oder [GROSSE HOHE] eingestellt ist

- Bei der Projektion im Hochformat
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Einstellen der Helligkeit [LICHTBETRIEBSART]

Stellen Sie die Helligkeit des Projektors ein und speichern Sie sie flr jedes Eingangssignal einzeln.
Wenn der [REF.-LICHTBETRIEBSART] auf NORMAL] eingestellt ist, wird die Einstellung angewendet,
wenn der [BILD] — [MODUS] auf [PROFESSIONELL] eingestellt ist. (— Seite 96, 128)

LICHTANPASSUNG Die Helligkeit kann in 1-%-Schritten von 50 bis 100 % eingestellt werden.
KONSTANTE HELLIGKEIT INAKTIV Der Modus [KONSTANTE HELLIGKEIT] wird aufgehoben.
AKTIV Behdlt die Helligkeit bei, die zu dem Zeitpunkt eingestellt war, als [AKTIV]

ausgewahlt wurde. AuBer wenn [INAKTIV] ausgewahlt ist, bleiben die gleichen

Einstellungen in Kraft, auch wenn der Projektor ausgeschaltet wird.

- Stellen Sie zundchst diese Einstellung auf [INAKTIV], bevor Sie weitere Einstel-
lungen vornehmen, um die Helligkeit neu einzustellen.

HINWEIS:
- Die Einstellung fiir [KONSTANTE HELLIGKEIT] wird nicht fiir die Eingangssignale
einzeln gespeichert.

Anpassen des WeiBBabgleichs [WEISSABGLEICH]

Damit kdnnen Sie den Weilabgleich einstellen. Mit dem Kontrast fiir jede Farbe (RGB) wird die
WeiBstufe des Bildschirms angepasst; mit der Helligkeit fir jede Farbe (RGB) wird der Schwarzpegel
des Bildschirms angepasst.

[FARBKORREKTUR]

Korrigiert die Farbe flr alle Signale.
Passt den Farbton fiir die Farben Rot, Griin, Blau, Gelb, Magenta und Cyan an.

ROT FARBTON + Richtung Magenta-Richtung
— Richtung Gelb-Richtung
FARBSATTIGUNG + Richtung Brillant
— Richtung Schwach
GRUN FARBTON + Richtung Gelb-Richtung
— Richtung (yan-Richtung
FARBSATTIGUNG + Richtung Brillant
— Richtung Schwach
BLAU FARBTON + Richtung (yan-Richtung
— Richtung Magenta-Richtung
FARBSATTIGUNG + Richtung Brillant
— Richtung Schwach
GELB FARBTON + Richtung Rot-Richtung
— Richtung Griin-Richtung
FARBSATTIGUNG + Richtung Brillant
— Richtung Schwach
MAGENTA FARBTON + Richtung Blau-Richtung
— Richtung Rot-Richtung
FARBSATTIGUNG + Richtung Brillant
— Richtung Schwach
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CYAN FARBTON + Richtung Griin-Richtung
— Richtung Blau-Richtung
FARBSATTIGUNG + Richtung Brillant
— Richtung Schwach
[KONTRAST]
Stellt die Intensitdt des Bilds entsprechend dem eingehenden Signal ein.
[HELLIGKEIT]
Stellt die Helligkeitsstufe oder Intensitdt des Hintergrundrasters ein.
[BILDSCHARFE]
Steuert die Details des Bilds.
[FARBE]
Erhoht oder reduziert den Farbsattigungspegel.
[FARBTON]

Variiert den Farbpegel von +/— Griin bis +/— Blau. Der Rot-Pegel wird als Bezugswert herangezogen.

HINWEIS:
« Wenn das [TESTMUSTER] angezeigt wird, knnen [KONTRAST], [HELLIGKEIT], [BILDSCHARFE], [FARBE] und [FARBTON] nicht
eingestellt werden.

[RESET]

Die Einstellungen und Anpassungen fiir [BILD] werden auf die Werte der Werkseinstellung zurtick-
gesetzt, mit Ausnahme der folgenden Punkte; Voreinstellungsnummern und [REFERENZ] auf dem
[VOREINSTELLUNG]-Bildschirm.

Die Einstellungen und Anpassungen unter [DETAIL-EINSTELLUNG] auf dem [VOREINSTELLUNG]-Bild-
schirm, die aktuell nicht ausgewdhlt sind, werden nicht zurtickgesetzt.
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[BILD-OPTIONEN]

EINGANG
BILD-OPTIONEN

ANZEIGE EINRICHTEN |
(

HORIZONTAL e e, 290 ]
VERTIKAL B —— Y 35 ]
AUSTASTUNG

UBERTASTUNG AUTO G
BILDFORMAT AUTO G
ENTER EXIT

— HOMI1 ERWEITERT

Einstellen von Takt und Phase [TAKT/PHASE]
Diese Funktion erméglicht lhnen die manuelle Einstellung von [TAKT] und [PHASE].

= - N N N v[s
[ L] IR ] ]

[((——— |

%

= o ]=
| EEEEEEEEEEEEEEEE EEEEEEEEE]

TAKT

Verwenden Sie diesen Punkt fiir die Feinabstimmung des Computerbildes oder zum Beseitigen von
mdglicherweise auftretenden Vertikalstreifen. Diese Funktion stellt die Taktfrequenzen ein, mit
denen horizontale Streifen im Bild eliminiert werden.

Diese Anpassung kann erforderlich sein, wenn Sie Ihren Computer das erste Mal anschlieBen.

]

= [z

N/

PHASE

scheint.)

Verwenden Sie diesen Punk fiir die Einstellung der Taktphase oder zum Beseitigen von Videorau-
schen, Punktinterferenzen oder Einstreuungen. (Dies ist offenkundig, wenn lhr Bild zu schimmern

Verwenden Sie [PHASE] erst, wenn die Einstellung von [TAKT] abgeschlossen ist.

HINWEIS:

- Die Meniipunkte [TAKT] und [PHASE] sind nur bei RGB-Signalen verfiigbar.
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Anpassen der Horizontal-/Vertikal-Position [HORIZONTAL/VERTIKAL]

Passt die Position des Bildes horizontal und vertikal an.
1= = S

L
[TTTTTTITTTTICTTTTITTTT] [T T T TTT T TTTT T TTTITTTT

%

‘[-=-I IED
CTTICT T T T T T TP T T T T T T T TTITT]

= IEn)

N EEESEEEN NN NSRS EEE] E
HINWEIS:

Wéhrend der Einstellung von [TAKT] und [PHASE] kann das Bild verzerrt sein. Hierbei handelt es sich nicht um eine Fehlfunktion.
« DieEinstellungen fiir [TAKT], [PHASE], [HORIZONTAL] und [VERTIKAL] werden fiir das aktuelle Signal im Speicher abgelegt. Wenn Sie

das Signal mit der gleichen Aufldsung sowie horizontalen und vertikalen Frequenz erneut projizieren, werden dessen Einstellungen

aufgerufen und angewendet.

Um die im Speicher abgelegten Einstellungen zu Ioschen, wéhlen Sie im Menii [EINRICHTEN] —> [RESET] —> [AKTUELLES SIGNAL]

aus und setzen die Einstellungen zuriick.

[AUSTASTUNG]

Passt den Anzeigebereich (Austastung) an den oberen, unteren, linken und rechten Rand des
Eingangssignals an.

HINWEIS:
- Diese Einstellung ist verfiighar, wenn [3D-EINSTELLUNGEN] — [FORMAT] auf [INAKTIV(2D)] eingestellt ist.
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5.Verwendung des Bildschirm-Meniis

Auswahlen des Ubertastungsprozentsatzes [UBERTASTUNG]
Wiahlen Sie fiir das Signal einen Ubertastungsprozentsatz (Auto, 0 %, 5% oder 10 %) aus.

-— Projiziertes Bild

— Um 10 % Ubertastet

HINWEIS:
- Die Option [UBERTASTUNG] ist nicht verfiigbar:
- wenn [NATURLICH] als [BILDFORMAT] ausgewshlt wurde.

103



5.Verwendung des Bildschirm-Meniis

Das Bildformat [BILDFORMAT] auswahlen

Mit dieser Funktion kdnnen Sie das Verhaltnis Breite:Lange des Bildschirms auswahlen.
Der Projektor identifiziert das eingehende Signal automatisch und stellt das optimale Bildformat ein.

Fiir Computersignale Fiir HDTV/SDTV-Signale
) O
 NORMAL  NORMAL
O a3 (O ]
O 54  LETTERBOX
O 189 ¢ BREITB.-BILDSCHIRM
O 158 O ZoOM
O 1810 VOLLSTANDIG
 VOLLSTANDIG
® MSURLE
Taoicoismmmmy
Auflosung Bildformat
VGA 640 x 480 4:3
SVGA 800 x 600 4:3
XGA 1024 X 768 4:3
WXGA 1280 x 768 15:9
WXGA 1280 x 800 16:10
HD(FWXGA) 1366 X 768 ca. 16:9
WXGA+ 1440 x 900 16:10
SXGA 1280 x 1024 5:4
SXGA+ 1400 x 1050 4:3
WXGA++ 1600 x 900 16:9
UXGA 1600 x 1200 4:3
WSXGA+ 1680 x 1050 16:10
FHD(1080P) 1920 x 1080 16:9
WUXGA 1920 x 1200 16:10
WQXGA 2560 x 1600 16:10
Quad HD 3840 x 2160 16:9
Quad HD 4096 x 2160 19:7
Optionen Funktion
AUTO Der Projektor bestimmt automatisch das Eingangssignal und stellt es dann im richtigen Bildformat
dar.
Der Projektor kdnnte je nach Signal ein falsches Bildformat ermitteln. Wahlen Sie das geeignete
Bildformat in diesem Fall aus den folgenden aus.
NORMAL Das Bild wird im urspriinglichen Bildformat seines Eingangssignals angezeigt.
4:3 Das Bild wird im Format 4:3 dargestellt.
5:4 Das Bild wird im Format 5:4 dargestellt.
16:9 Das Bild wird im Format 16:9 dargestellt.
15:9 Das Bild wird im Format 15:9 dargestellt.
16:10 Das Bild wird im Format 16:10 dargestellt.
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5.Verwendung des Bildschirm-Meniis

Optionen Funktion
NATURLICH Hat das eingehende Computersignal eine niedrigere oder hhere Aufldsung als die natirliche
Aufldsung des Projektors, zeigt der Projektor das aktuelle Bild in seiner echten Auflésung an. (—
Seite 182)

Hat das eingehende Computer-Signal eine hthere Auflosung als die natiirliche Aufldsung des
Projektors, zeigt der Projektor den Mittelteil eines Bildes an.

4:3
r D EY Vi
C J ’AA‘
LETTERBOX Das Bild eines Letterbox-Signals (16:9) wird in der Horizontalen und Vertikalen gleichmaRBig
gestreckt, so dass es den Bildschirm fiillt.
LETTERBOX

"""""""""""" O d
(] —>

O @

BREITB.-BILDSCHIRM Das Bild eines Quetsch-Signals (16:9) wird links und rechts im 16:9-Verhaltnis gestreckt.

Quetschen

O g O @
@) O%O @

Z00M Das Bild eines Quetsch-Signals (16:9) wird links und rechts im 4:3-Verhaltnis gestreckt.
Teile des dargestellten Bildes sind an den linken und rechten Randern abgeschnitten und somit
nicht sichtbar.

Quetschen

O g
) O%

VOLLSTANDIG Projiziert auf vollstandige BildschirmgroBe.

« Die Bildposition kann mit der Funktion [POSITION] bei den Formaten [16:9], [15:9] und [16:10] vertikal eingestellt werden.

« Der Begriff  Letterbox” bezieht sich auf ein im Vergleich zu einem 4:3-Bild, dem Standardseitenverhaltnis fiir eine Videoquelle,
starker querformatiges Bild.
Das Letterbox-Signal hat Bildformate in der AnsichtsgroRe, 1,85:1 oder Cinemascope-GroRe,,2,35:1” fiir Kinofilme.

« Der Begriff,quetschen” bezieht sich auf ein komprimiertes Bild bei dem das Bildformat von 16:9 auf 4:3 umgewandelt wurde.
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5.Verwendung des Bildschirm-Meniis

[EINGANGSAUFLOSUNG]

Die Aufldsung wird automatisch zugewiesen, wenn die Auflésung des Eingangssignals vom Com-
puter Video Eingangsanschluss (Analog RGB) nicht unterschieden werden kann.

[VIDEO]

EINGANG ANZEIGE EINRICHTEN  INFO.
BILD » BILD-OPTIONEN s VIDEO » ( )

RAUSCHUNTERDRUCKUNG

DEINTERLACE NORMAL G
KONTRASTSTEIGERUNG

SIGNALTYP AUTO oD
VIDEO-LEVEL AUTO G
HDR MODUS AUTO G
CID:AUSWAHL @GID:VERL.  #:VERS. «w:VERS.

Verwenden der Rauschunterdriickung [RAUSCHUNTERDRUCKUNG]

Bei der Projektion eines Videobildes kénnen Sie mit der Funktion [RAUSCHUNTERDRUCKUNG] das
Bildrauschen zu verringern (Rauheit und Verzerrung). Dieses Gerét verfligt Uiber drei Arten von
Rauschunterdriickungsfunktionen. Wahlen Sie die Funktion abhéngig von der Art des Rauschens.
Abhangig vom Rauschpegel kann der Rauschminderungseffekt auf [INAKTIV], [NIEDRIG], [MITTEL]
oder [HOCH] eingestellt werden. Die [RAUSCHUNTERDRUCKUNG] kann fiir SDTV-, HDTV- Signale
und den Komponenten-Signaleingang ausgewahlt werden.

WILLK. RAUSCHUNTERDR. | Reduziert flimmerndes, zufdllig verteiltes Rauschen in einem Bild.

MOS.-RAUSCHUNTERDR. Reduziert Moskitorauschen, das wahrend der Blu-ray-Wiedergabe um die Rénder eines Bildes
herum erscheint.

BLOCK-RAUSCHUNTERDR. | Reduziert Blockrauschen oder mosaikartige Muster.

Zeilensprungprogressiven Umwandlungsprozess-Modus auswahlen [DEINTERLACE]

Mit dieser Funktion kénnen Sie ein zwischenzeilenprogressives Umwandlungsverfahren fiir Video-
signale auswahlen.

NORMAL Unterscheidet automatisch ein bewegtes von einem statischen Bild, um ein scharfes Bild zu erzeu-
gen. Wahlen Sie [ANIMATION], wenn offensichtliches Zittern und Rauschen auftritt.
ANIMATION Auswahl bei der Projektion von bewegten Bildern. Dies eignet sich fiir Signale mit viel Zittern und
Rauschen.
BILD Auswahl bei der Projektion von statischen Bildern. Das Video flackert, wenn ein bewegtes Bild
projiziert wird.
[KONTRASTSTEIGERUNG]

Mit den Eigenschaften des menschlichen Auges wird eine Bildqualitat mit sinnvollem Kontrast und
Auflosung erreicht.

INAKTIV Die Funktion [KONTRASTSTEIGERUNG] ist deaktiviert.
AUTO Kontrast und Bildqualitat werden durch diese Funktion automatisch verbessert.
NORMAL Gain manuell anpassen.

106



5.Verwendung des Bildschirm-Meniis

[SIGNALTYP]

Auswahl von RGB- und Komponenten-Signalen. Normalerweise ist [AUTO] eingestellt. Andern Sie
die Einstellung, wenn die Farbe des Bildes unnaturlich bleibt.

AUTO Unterscheidet automatisch zwischen RGB- und Komponenten-Signalen.

RGB Schaltet auf den RGB-Eingang um.

REC601 Schaltet auf das Komponentensignal, das konform mit dem ITU-R Rec601-Standard ist.
Fiir SDTV-Bilder geeignete Einstellung.

REC709 Schaltet auf das Komponentensignal, das konform mit dem ITU-R Rec709-Standard ist.
Fiir Hi-Vision-Bilder geeignete Einstellung.

REC2020 Schaltet auf das Komponentensignal, das konform mit dem ITU-R Rec2020-Standard ist.
Fiir 4K-Bilder geeignete Einstellung.

[VIDEO-LEVEL]

Auswahl des Video-Signalpegels beim Anschluss eines externen Gerdts an den HDMI 1 IN-Anschluss,
HDMI 2 IN-Anschluss, DisplayPort-Eingangsanschluss oder HDBaseT IN-Eingangsanschluss des

Projektors.
AUTO Der Videopegel wird automatisch umgeschaltet, basierend auf der Information aus dem das Signal
ausgebenden Gerat.
Abhéngig von dem angeschlossenen Gerét wird diese Einstellung mdglicherweise nicht richtig
vorgenommen. Schalten Sie in diesem Fall auf [NORMAL] oder [VERSTARKT] aus dem Menii um und
schauen Sie mit der optimalen Einstellung.
NORMAL Diese Option deaktiviert den verstarkten Modus.
VERSTARKT Diese Option verbessert den Kontrast des Bildes und bringt die dunklen und hellen Bereiche
dynamischer zum Ausdruck.
SUPERWEISS Der Videokontrast wird verbessert und dunkle Bereiche erscheinen dynamischer.
[HDR MODUS]
AUTO Unterscheidet das HDR-Signal automatisch.
INAKTIV Projiziert das Bild basierend auf dem Eingangssignal
AKTIV Projiziert das Bild entsprechend dem HDR-Signal
HINWEIS:

« Diese Optionen stehen ausschlieBlich fiir 4K-signale zur Verfiigung.
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5.Verwendung des Bildschirm-Meniis

[3D-EINSTELLUNGEN]

EINGANG ANZEIGE EINRICHTEN  INFO.

FORMAT AUTO
L/R-INVERTIERUNG INAKTIV GIe

ENTER EXIT
— HDMI1 ERWEITERT

[FORMAT]

Wiahlen Sie das 3D-Videoformat (Aufnahme-/Ubertragungsformat). Treffen Sie Ihre Auswahl pas-
send zur 3D-Sendung bzw. zum 3D-Medium. Normalerweise ist [AUTO] ausgewahlt. Wahlen Sie das
3D-Eingangssignalformat, wenn das 3D-Erkennungssignal des Formats nicht erkannt werden kann.

[L/R-INVERTIERUNG]

Invertiert die Anzeigereihenfolge der linken und rechten Videos.
Wahlen Sie [AKTIV], wenn Sie sich mit der 3D-Anzeige bei Auswahl von [INAKTIV] nicht wohl fiihlen.

Verwendung der Objektivspeicherfunktion [0BJEKTIVSPEICHER]

EINGANG ANZEIGE EINRICHTEN  INFO.
- OBJEKTIVSPEICHER = (2/2)

SPEICHERN

NACH SIGNAL LADEN INAKTIV

STUMMSCHALTUNG INAKTIV

ENTER EXIT

— HDMI1 ERWEITERT

Diese Funktion dient dazu, die angepassten Werte fiir jedes Eingangssignal zu speichern, wenn
die Funktionen [OBJEKTIVVERSATZ], Motor-[ZOOM] und Motor-[FOKUS] des Projektors verwendet
werden. Eingestellte Werte kdnnen auf das ausgewahlte Signal angewendet werden. Damit wird
die Einstellung von Objektivversatz, Fokus und Zoom mit der Auswahl der Quelle tberflissig.

SPEICHERN Speichert die aktuell eingestellten Werte im Speicher filr jedes Eingangssignal.

VERS. Wendet die eingestellten Werte auf das aktuelle Signal an.

RESET Stellt den eingestellten Wert auf den letzten Zustand zuriick.

NACH SIGNAL LADEN Verschiebt das Objektiv auf die registrierte Objektiveinstellposition, wenn das Signal umgeschaltet
wird.

STUMMSCHALTUNG Wahlen Sie, ob das Bild beim Verschieben des Objektivs stummgeschaltet werden soll.

- Diese Funktion ist nicht fuir das Objektiv NP44ML verfligbar.
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« Objektivspeicher-Einstellungen werden automatisch in der [EINGABELISTE] registriert. Diese Objektivspeichereinstellungen kdnnen
aus der [EINGABELISTE] geladen werden. (— Seite 93)
Beachten Sie, dass die Ausfiihrung der Funktionen [AUSSCHNEIDEN] oder [ALLES LOSCHEN] in der [EINGABELISTE] die Objektivspei-
chereinstellungen und die Quelleneinstellungen Igscht. Diese Loschung wird erst wirksam, wenn andere Einstellungen geladen
werden.

« Um die einzelnen Einstellwerte fiir [OBJEKTIVVERSATZ], Motor-[ZOOM] und Motor-[FOKUS] als gemeinsame Werte fiir alle Ein-
gangssignale zu speichern, speichern Sie sie als [0BJ.SPEICHER REF.].

Speichern Ihrer eingestellten Werte im [OBJEKTIVSPEICHER]:

1. Projizieren sie das Signal des angeschlossenen Gerits, das Sie einstellen méchten.

2. Stellen Sie Position, GréBe und Fokus fiir das projizierte Bild mit den Tasten SHIFT/HOME
POSITION, ZOOM +/- und FOCUS +/- ein.

- Die Einstellung kann auch mit der Fernbedienung vorgenommen werden. Naheres finden
Sie unter,2-5 Einstellen der BildgréBe und Bildposition” auf Seite 26.

«  Kleinere Anpassungen durch Verschieben der Projektorposition und durch den Neigungsfull
gehoren nicht zum [OBJEKTIVSPEICHER].

3. Bringen Sie den Cursor auf [SPEICHERN] und driicken Sie ENTER.

EINGANG ANZEIGE EINRICHTEN  INFO.
SPEICHERN

NACH SIGNAL LADEN INAKTIV
STUMMSCHALTUNG INAKTIV

COEY:AUSWAHL  €GIp:VERL. +:VERS.

4. Bringen Sie den Cursor auf [JA] und driicken Sie ENTER.
Aufrufen der eingestellten Werte aus dem [OBJEKTIVSPEICHER]:

1. Wahlen Sie aus dem Menii [EINST.] — [OBJEKTIVSPEICHER] — [VERS.] und driicken Sie die
ENTER-Taste.

EINGANG ANZEIGE EINRICHTEN  INFO.
SPEICHERN

VERS.

RESET

NACH SIGNAL LADEN INAKTIV
STUMMSCHALTUNG INAKTIV

COEY:AUSWAHL  €GIp:VERL. +:VERS.

Daraufhin erscheint der Bestatigungsbildschirm.
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2. Driicken Sie zum Auswdhlen die «€-Taste und [JA] und driicken Sie die ENTER-Taste.

Wahrend der Projektion wird das Objektiv verschoben, wenn die eingestellten Werte fiir ein Ein-
gangssignal gespeichert wurden. Falls nicht, wird das Objektiv gemaf den eingestellten Werten
verschoben, die in der ausgewahlten [OBJ.SPEICHER REF.] — [PROFIL]-Nummer gespeichert sind.

Automatische Anwendung der eingestellten Werte zum Zeitpunkt der Quellenauswahl:

1. Wahlen Sie aus dem Menii [NACH SIGNAL LADEN] und driicken Sie die ENTER-Taste.

EINGANG ANZEIGE EINRICHTEN  INFO.
SPEICHERN

VERS.

RESET

NACH SIGNAL LADEN INAKTIV
STUMMSCHALTUNG INAKTIV

GIED:AUSWAHL  @GEIP:VERL. #:VERS.

— HDMI1 ERWEITERT

2. Driicken Sie zum Auswahlen die ¥-Taste und [AKTIV], und driicken Sie die ENTER-Taste.

Damit wird das Objektiv automatisch zum Zeitpunkt der Quellenauswahl gemaf den einge-
stellten Werten auf seine Position verschoben.

NACH SIGNAL LADEN

O INAKTIV
O

L Eenter I ExiT B

HINWEIS:

« Die [OBJEKTIVSPEICHER]-Funktion fiihrt mdglicherweise zu einem nicht vollstandig ausgeglichenen Bild (aufgrund von Ferti-
gungstoleranzen bei den Objektiven), wenn die im Projektor gespeicherten eingestellten Werte verwendet werden. Nehmen
Sie nach dem Aufrufen und Anwenden der eingestellten Werte aus der [0BJEKTIVSPEICHER]-Funktion eine Feineinstellung von
[OBJEKTIVVERSATZ], [ZOOM] und [FOKUS] vor, um das bestmégliche Bild zu erhalten.
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5-6. Menii-Beschreibungen und Funktionen [ANZEIGE]
[PIP/BILD FUR BILD]

EINGANG EINST. EINRICHTEN  INFO.
< PIP/BILD FUR BILD * GEOMETRISCHE KORREKTUR »  (_1/8)

SUB-EINGANG INAKTIV
MODUS BILD-IN-BILD

COEY:AUSWAHL  €GIp:VERL. +:VERS. <:VERS.

SUB-EINGANG

Wahlen Sie das Eingangssignal, das in der Subanzeige angezeigt werden soll.
Einzelheiten zu dieser Funktion finden Sie unter,4-2. Nutzen eines einzelnen Projektors zur gleich-
zeitigen Projektion von zwei Arten von Videos [PIP/BILD FUR BILD]" (— Seite 67).

MODUS

Wiahlen Sie entweder [BILD-IN-BILD] (BILD-IN-BILD) oder [BILD FUR BILD], wenn Sie zur 2-Bildanzeige
umschalten.

BILDTAUSCH

Die Videos in der Hauptanzeige und der Nebenanzeige werden ausgetauscht.
Einzelheiten zu dieser Funktion finden Sie unter,4-2. Nutzung eines einzelnen Projektors zur gleich-
zeitigen Projektion von zwei Arten von Videos [PIP/BILD FUR BILD]" (— Seite 67).

BILD-IN-BILD-EINSTELLUNG

Wahlen Sie die Anzeigeposition, Positionsanpassung und Grée der Nebenanzeige auf dem [BILD-
IN-BILD]-Bildschirm.

STARTPOSITION Auswahl der Anzeigeposition der Nebenanzeige, wenn zum [BILD-IN-BILD]-Bildschirm umgeschal-
tet wird.

HORIZONTAL-POSITION Passen Sie die Anzeigeposition der Nebenanzeige in horizontaler Richtung an. Die jeweiligen Ecken
dienen als Referenzpunkte.

VERTIKAL-POSITION Passt die Anzeigeposition der Nebenanzeige in vertikaler Richtung an. Die jeweiligen Ecken dienen
als Referenzpunkte.

GROBE Wahlt die AnzeigegroBRe der Nebenanzeige aus.
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« Die [HORIZONTAL-POSITION] und die [VERTIKAL-POSITION] sind die Summe der Verschiebungen von den Referenzpunkten. Wenn
zum Beispiel [OBEN-LINKS] eingestellt wird, wird die Position mit der gleichen Verschiebung angezeigt, auch wenn sie mit einer
anderen Einstellung der [STARTPOSITION] angezeigt wird.

Die maximale Verschiebung ist die Halfte der Aufldsung des Projektors.

Referenzpunkt  Einstellung unter
Verwendung der hori-

- Referenzpunkt
Einstellung unter Verwendung | zontalen Position
der vertikalen Position
OBEN-LINKS OBEN-RECHTS
UNTEN-LINKS UNTEN-RECHTS
Nebenanzeige ~ Hauptanzeige
Referenzpunkt Referenzpunkt

GRENZE

Wihlen Sie die Anzeigegrenze fiir die Hauptanzeige und Nebenanzeige auf dem [BILD FUR
BILD]-Bildschirm aus.

HauptanZEige -

-

Hauptanzeige L—J Nebenanzeige

Anzeigegrenze
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[GEOMETRISCHE KORREKTUR]

EINGANG EINST.

EINRICHTEN  INFO.
GEOMETRISCHE KORREKTUR »  (1/2)

MODUS INAKTIV

RESET

ENTER EXIT
— HDMI1 ERWEITERT

MoDUS

Stellen Sie das Muster zur Korrektur der Verzerrung ein. Wenn [INAKTIV] ausgewahlt wurde, wird

die [GEOMETRISCHE KORREKTUR] unwirksam.

HINWEIS:

« Wenn Sie den [MENU WINKEL] sndern miissen, denken Sie daran, ihn vor der Ausfiihrung des Meniipunkts [GEOMETRISCHE KOR-
REKTUR] zu dndern. Wenn der [MENU WINKEL] nach der Durchfiihrung von [GEOMETRISCHE KORREKTUR] geandert wird, werden

die korrigierten Werte auf die Standardwerte zuriickgesetzt.

- Diese Einstellung ist verfiighar, wenn [3D-EINSTELLUNGEN] — [FORMAT] auf [INAKTIV(2D)] eingestellt ist.

TRAPEZ

Korrektur der Verzerrung in horizontaler und vertikaler Richtung.

HORIZONTAL Anpassung, wenn aus einer diagonalen Richtung auf den Bildschirm projiziert wird.
VERTIKAL Anpassung, wenn aus einer hoheren oder niedrigeren Richtung auf den Bildschirm
projiziert wird.
NEIGUNG Passt die Verzerrung an, wenn Trapezkorrektur mit dem Objektivversatz in vertikaler Richtung durchgefiihrt
wurde.
BILDABSTANDS- | Anpassung gemaf dem Projektionsverhaltnis des verwendeten optionalen Objektivs.
VERHALTNS Modellbezeichnung d Modellbezeichnung d
odellbezeichnung des ) . odellbezeichnung des . .
Objektivs Einstellbereich Objektivs Einstellbereich
NPT1FL 8 NP40ZL 8-11
NP12ZL 12-15 NP41ZL 13-30
NP13ZL 15-30 NP43ZL 30-60
NP14ZL 29-47 NP44ML 3
NP15ZL 46-71
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HINWEIS:

« Solange das Gerdt mit dem Stromnetz verbunden ist, wird der Einstellwert von [TRAPEZ] beibehalten, auch wenn das Neigungs-
verhéltnis des Gerdts gedndert wird.

- Da die Funktion [TRAPEZ] eine elektrische Korrektur durchfiihrt, kann sich die Helligkeit oder die Projektionsqualitat manchmal
verschlechtern.

ECKENKORREKTUR

Zeigt den 4-Punkt-Korrektur-Bildschirm an und passt die Trapezverzerrung des Projektionsbild-
schirms an.

Einzelheiten zu dieser Funktion finden Sie unter,Korrektur von horizontaler und vertikaler Trapez-
verzerrung [ECKENKORREKTUR]” (— Seite 45).

HORIZONTALE ECKE/VERTIKALE ECKE

Verzerrungskorrektur fiir Eckprojektionen z. B. auf Wandflachen.

HORIZONTALE ECKE Fiihrt die Korrektur fiir die Projektion auf eine Wand durch, die schrdg zur horizontalen Richtung

* Umkehrwinkel-Korrektur ist ebenfalls maglich.
VERTIKALE ECKE Fiihrt die Korrektur fiir die Projektion auf eine Wand durch, die schrag zur vertikalen Richtung steht.

-

*Umkehrwinkel-Korrektur ist ebenfalls mdglich.

HINWEIS:

« Wenn der maximale Einstellungsbereich iiberschritten wird, wird die Verzerrungseinstellung deaktiviert. Stellen Sie den Projektor
in einem optimalen Winkel auf, da die Bildqualitat umso schlechter wird, wenn die Einstellwerte der Verzerrungskorrektur groer
werden.

- Bitte beachten Sie, dass das Bild bei Projektion Giber Ecken wegen der Unterschiede in den Absténden zwischen den oberen und
unteren oder linken und rechten Seiten zur Mitte des Bildschirms unscharf werden kann. Auch Objektive mit kurzer Brennweite
sind nicht empfehlenswert fiir die Projektion iiber Ecken, da das Bild unscharf wird.
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Einstellverfahren

1.

Richten Sie den Cursor auf [HORIZONTALE ECKE] oder [VERTIKALE ECKE] des [GEOMET-
RISCHE KORREKTUR]-Meniis aus und driicken Sie die ENTER-Taste.

+  Der Einstellungsbildschirm wird angezeigt.

Driicken Sie die V¥ A €4»>-Tasten, um den Cursor (gelbe Box) auf den Ziel-Einstellpunkt zu
fiihren und driicken Sie dann die ENTER-Taste.

«  Der Cursor wechselt zu einem Einstellungspunkt (Farbe gelb).

Driicken Sie die VA €4p>-Tasten, um die Ecken oder Seiten des Bildschirms anzupassen
und driicken Sie dann die ENTER-Taste.

«  Der Einstellungspunkt wird wieder zu einem Cursor (gelbe Box).
Erlduterung des Bildschirmlbergangs

Die Einstellpunkte der vier Ecken (a, ¢, fund h in der Abbildung) verschieben sich unabhéngig
voneinander.

- Diefolgenden Einstellpunkte unterscheiden sich bei [HORIZONTALE ECKE] und [VERTIKALE
ECKE].
HORIZONTALE ECKE: Wenn Punkt b in der Abbildung verschoben wird und die obere Seite
und Punkt g verschoben werden, verschiebt sich die untere Seite parallel dazu.
VERTIKALE ECKE: Wenn Punkt d in der Abbildung verschoben wird und die linke Seite und
Punkt e verschoben werden, verschiebt sich die rechte Seite parallel dazu.

[Einstellpunkte des [HORIZONTALE ECKE]-Bildschirms und Verschiebungspunkte des Pro-
jektionsbildschirms]

Punkt b wird parallel gleichzeitig mit den Punkten a, b, c verschoben

e ,Jrz ...... e

af ¥ = 2
4 v
{ d—-=« e ®-—e¢ 4 « GEED >
Y e—h —
g s

g 4

Punkt g wird parallel gleichzeitig mit den Punkten f, g, h verschoben
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[Einstellpunkte des [VERTIKALE ECKE]-Bildschirms und Verschiebungspunkte des Projekti-
onsbildschirms]

Punkt d wird parallel gleichzeitig mit den Punkten a, d, f verschoben

e C
b Lng— >

.
e
B #—8 <—@—
A s __=2-h I

] <__4|h_>

‘T‘Frvz ..........

Punkt e wird parallel gleichzeitig mit den Punkten f, g, h verschoben

4, Starten Sie den Vorgang ab Schritt 2, um die anderen Punkte einzustellen.

. Wenn die Einstellung abgeschlossen ist, driicken Sie die ¥ A 4p»-Tasten, um den Cursor
auf [EXIT] auf dem Einstellungsbildschirm auszurichten und driicken Sie dann die ENTER-
Taste.

«  Schalten Sie zum Menbildschirm [GEOMETRISCHE KORREKTUR] um.

. Driicken Sie die «- oder P>-Taste, um den Cursor auf [OK] zu fiihren, und driicken Sie an-
schlieBend [ENTER].

- Dieangepassten Werte flir[HORIZONTALE ECKE] bzw. [VERTIKALE ECKE] werden gespeichert
und die Bildschirmanzeige kehrt zu [GEOMETRISCHE KORREKTUR] zuriick.

VERZERRUNG

Korrigiert die Verzerrung des projizierten Bildes auf einer besonderen Oberflache wie einer Saule

oder einer Kugel.

HINWEIS:

+ Wenn der maximale Einstellungshereich iiberschritten wird, wird die Verzerrungseinstellung deaktiviert. Stellen Sie den Projektor
in einem optimalen Winkel auf, da sich die Bildqualitat bei groReren Korrektureinstellungen verschlechtert.

Bitte beachten Sie, dass das Bild aufgrund der Unterschiede im Abstand zwischen den Rédndern und der Mitte des Bildschirms
bei der Projektion iiber Ecken oder auf eine Saule oder Kugel unscharf wird. Auch Objektive mit kurzer Brennwesite sind nicht
empfehlenswert fiir die Projektion iiber Ecken, da das Bild unscharf wird.
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Einstellverfahren

1. Richten Sie den Cursor auf [VERZERRUNG] im Menii [GEOMETRISCHE KORREKTUR] aus
und driicken Sie ENTER.
+  Der Einstellungsbildschirm wird angezeigt.

2. Driicken Sie die VA 4p>-Tasten, um den Cursor (blaue Box) auf den Ziel-Einstellpunkt zu
fiihren und driicken Sie dann auf ENTER.

«  Der Cursor wechselt zu einem Einstellungspunkt (Farbe gelb).

3. Driicken Sie die VA 4P -Tasten, um die Ecken oder Seiten des Bildschirms anzupassen
und driicken Sie dann ENTER.

«  Der Cursor wird wieder zum gelben Kastchen.
Erlauterung zur Verzerrungskorrektur
Acht Einstellpunkte kénnen unabhdngig voneinander verschoben werden.

« Verwenden Sie fir die linke und rechte Seite die €-/P>-Tasten zur Einstellung des Verzer-
rungsbereichs und die ¥-/A-Tasten zur Einstellung der Verzerrungsspitze.

« Verwenden Sie fiir die obere und untere Seite die ¥-/A-Tasten zur Einstellung des Verzer-
rungsbereichs und die €-/»-Tasten zur Einstellung der Verzerrungsspitze.

- Verwenden Sie fur die Ecken die ¥ A €4P>-Tasten, um die Positionen zu verschieben.

4. Wiederholen Sie zur Einstellung anderer Punkte ab Schritt 2.

5. Wenn die Einstellung abgeschlossen ist, verschieben Sie den Cursor auf [EXIT] auf dem
Einstellungsbildschirm und driicken Sie ENTER.

«  Der Bildschirm wechselt zum [GEOMETRISCHE KORREKTUR]-Men(i.
Der Bildschirm Einstellung beendet wird angezeigt.

6. Driicken Sie die «- oder P>-Taste, um den Cursor auf [OK] zu fiithren, und driicken Sie an-
schlieBend [ENTER].

- Die angepassten Werte fiir [VERZERRUNG] werden gespeichert und die Bildschirmanzeige
wechselt zurtick zu [GEOMETRISCHE KORREKTUR].
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PC-WERKZEUG

Rufen Sie die geometrischen Korrekturdaten ab, die im Voraus im Projektor gespeichert wurden.
Drei Arten von Korrekturdaten kénnen registriert werden.

HINWEIS:
« Dadie geometrische Korrektur eine elektrische Korrektur durchfiihrt, kann die Helligkeit beeintrachtigt werden und die Bildqualitat
kann sich verschlechtern.

RESET

Setzt den Einstellwert zurtick, der als [MODUS] in [GEOMETRISCHE KORREKTUR] eingestellt wurde
(Ruckkehr zum urspriinglichen Wert).

« Dies ist unwirksam, wenn [MODUS] auf [INAKTIV] eingestellt ist.
« Der Reset kann ausgefiihrt werden, indem die Geometric.-Taste auf der Fernbedienung léanger
als 2 Sekunden gedrtickt gehalten wird.
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[EDGE-BLENDING]

EINGANG EINST.
+ EDGE-BLENDING * BILDEINSTELLUNG »

EINRICHTEN  INFO.
( )

MODUS INAKTIV
CEIEP:AUSWAHL  @G0P:VERL. +:VERS. «:VERS.
— HDMI1 ERWEITERT

Diese Option stellt die Rénder (Grenzen) des Projektionsbildschirms ein, wenn Videos mit hoher
Auflésung mit einer Kombination von mehreren Projektoren in den Positionen oben, unten, links
und rechts projiziert werden.

MODUS

Dies aktiviert oder deaktiviert die [EDGE-BLENDING] Funktion.
Wenn [MODUS] auf [AKTIV] gestellt ist, kdnnen die Einstellungen fiir MARKIERUNG], [OBEN], [UN-
TEN], [LINKS], [RECHTS], [SCHWARZWERT] und [KURVE MISCHEN] angepasst werden.

HINWEIS:
- Diese Einstellung ist verfiighar, wenn [3D-EINSTELLUNGEN] — [FORMAT] auf [INAKTIV(2D)] eingestellt ist.

MARKIERUNG

Stellt ein, ob bei der Einstellung des Bereichs und der Anzeigeposition Markierungen angezeigt wer-
den oder nicht. Wird dies aktiviert, werden magenta und rote Markierungen fiir die Bereichseinstel-
lung und cyanfarbene und griine Markierungen fiir die Einstellung der Anzeigeposition angezeigt.

OBEN/UNTEN/LINKS/RECHTS

Dies wahlt die [EDGE-BLENDING] Stellen links, rechts, oben und unten auf dem Bildschirm aus.
Die folgenden Einstellungen kdnnen angepasst werden, wenn ein Punkt ausgewahlt wurde. (—
Seite 75)

STEUERUNG Aktiviert die Funktionen [OBEN], [UNTEN], [LINKS] und [RECHTS].
BEREICH Stellt den Bereich (Breite) des Edge-Blending ein.
POSITION Stellt die Anzeigeposition des Edge-Blending ein.
KURVE MISCHEN
Stellt die Helligkeit fiir die [EDGE-BLENDING]-Bereiche ein. (— Seite 78)
SCHWARZWERT

Stellt den Schwarzwert fiir den [EDGE-BLENDING]-Bereich ein. (— Seite 79)
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[BILDEINSTELLUNG]

EINGANG EINST.
BILDEINSTELLUNG »

EINRICHTEN  INFO.
( )

MODUS INAKTIV

ENTER EXIT
— HDMI1 ERWEITERT

Hiermit werden die Teilungsbedingungen zur Verkleinerung oder Vergré3erung des Bildbereichs
und zur Anzeige in der gewiinschten Position oder fiir eine Projektion mit einer Kombination aus
mehreren Projektoren eingestellt.
Einzelheiten finden Sie unter 4. Mehrfach-Anzeige” (— Seite 66).

MODUS INAKTIV Den Projektor als Einzelgerdt verwenden.
Z00M Dies stellt die Position und Breite des Videobereichs ein, den Sie teilen
mdchten. Die Edge-Blending-Breite wird ebenfalls automatisch auf diese
Breite eingestellt.
KACHELN Weist die geteilten Bildschirme den Projektoren zu. Die Edge-Blending-Funk-
tion wird auch automatisch eingestellt.
Z00M HORIZONTALER ZOOM | VergroRert den Videobereich in horizontaler Richtung.
VERTIKALER ZOOM VergroBert den Videobereich in vertikaler Richtung.
HORIZONTAL-POSI- Verschiebt den Videobereich in horizontaler Richtung.
TION
VERTIKAL-POSITION Verschiebt den Videobereich in vertikaler Richtung.
KACHELN BREITE Wahlt die Anzahl der Projektoren, die horizontal angeordnet werden sollen.
HOHE Wahlt die Anzahl der Projektoren, die vertikal angeordnet werden sollen.
HORIZONTAL-POSI- Wahlt beginnend von links die Position des Projektors aus denen, die
TION horizontal angeordnet sind.
VERTIKAL-POSITION Wahlt beginnend von oben die Position des Projektors aus denen, die vertikal
angeordnet sind.

120



5.Verwendung des Bildschirm-Meniis

Bedingungen fiir die Verwendung von Kacheln
« Alle Projektoren miissen die folgenden Bedingungen erfiillen.

Das Display muss die gleiche Gro3e haben

Die Projektionsbildschirmgré3e muss die gleiche sein

Die linken und rechten Enden oder oberen und unteren Enden des Projektionsbildschirms
mussen Ubereinstimmen.

Die Einstellungen fur [LINKS] und [RECHTS] des [EDGE-BLENDING] sind die gleichen

Die Einstellungen fiir [OBEN] und [UNTEN] des [EDGE-BLENDING] sind die gleichen

Wenn die Bedingungen fiir Kacheln erfillt sind, wird der Videobildschirm des Projektors an jeder
Installationsposition automatisch extrahiert und projiziert.

Wenn die Bedingungen fiir Kacheln nicht erfillt sind, passen Sie den Videobildschirm des Pro-
jektors an jeder Installationsposition mit der Zoomfunktion an.

« Ordnen Sie jedem Projektor eine eindeutige Steuerungs-ID zu.

« Stellen Sie die ,Farbeinstellung” und die ,DeepColor-Einstellung” auf lhrem Blu-ray-Player oder
Computer auf,Auto”. Weitere Informationen finden Sie in der Bedienungsanleitung lhres Blu-ray-
Players oder Computers. Schlielen Sie ein HDMI-Ausgangssignal von lhrem Blu-ray-Player oder
Computer an den ersten Projektor an und stellen Sie anschlieBend die Verbindung vom HDBaseT
OUT/Ethernet-Port des ersten Projektors zum HDBaseT IN/Ethernet-Port des zweiten Projektors
und der folgenden Projektoren her.

Einstellbeispiel fiir Kacheln) Anzahl der horizontalen Geréte = 2, Anzahl der vertikalen Gerate =2

_Y

==

Horizontale Reihenfolge = Zweites Gerét
Vertikale Reihenfolge = Erstes Gerat
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[MEHRFACH-ANZEIGE]

EINGANG EINST.
+ MEHRFACH-ANZEIGE »

EINRICHTEN  INFO.
s 3

WEISSABGLEICH

ENTER EXIT

— HDMI1 ERWEITERT

WEISSABGLEICH

Dies stellt den Weil3abgleich fiir jeden Projektor bei der Projektion mit mehreren Projektoren ein.
Dies kann angepasst werden, wenn [MODUS] auf [AKTIV] eingestellt ist.

KONTRAST W, KONTRAST R, KONTRAST
G, KONTRAST B

HELLIGKEIT W, HELLIGKEIT R, HELLIG-
KEIT G, HELLIGKEIT B

Anpassen der weilen Farbe des Videos.

Anpassen der schwarzen Farbe des Videos.
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5-7. Menii-Beschreibungen und Funktionen [EINRICHTEN]
[MENU(1)]

EINGANG EINST. ANZEIGE
+ MENU(1) » MENU(2) » INSTALLATION(1) »

INFO.

SPRACHE [E DEUTSCH

FARBAUSWAHL FARBE

0OSD-HELLIGKEIT 10 €1 D)}
EINGANGSANZEIGE AKTIV

MELDUNGSANZEIGE AKTIV

ID-ANZEIGE AKTIV

3D-WARNMELDUNG AKTIV

ANZEIGEZEIT MANUELL

CD»:AUSWAHL CEIP:VERL. *:VERS. «+:VERS.

Auswahlen der Meniisprache [SPRACHE] [#
Fur die Bildschirm-Anweisungen kdnnen Sie eine von 30 Sprachen wdhlen.

HINWEIS:
« Auch wenn [RESET] aus dem Menii durchgefiihrt wird, bleibt Ihre Einstellung unbeeinflusst.

Auswadhlen der Menii-Farbe [FARBAUSWAHL]
Sie kdnnen zwischen zwei Optionen fiir die Meniifarbe wahlen: [FARBE] und [MONOCHROM].

Auswahlen der Meniihelligkeit [0SD-HELLIGKEIT]

Wahlen Sie die Helligkeit der Bildschirmanzeige (Men(, Quellenanzeige und Meldungen) aus 10
Stufen aus.

Ein-/Ausschalten der Quellenanzeige [EINGANGSANZEIGE]

Mit dieser Option wird die Anzeige von Eingangsquellen wie z. B. [HDMI1], [HDMI2], [DisplayPort],
[COMPUTER], [HDBaseT] oben rechts auf dem Bildschirm ein- oder ausgeschaltet.

Ein- und Ausschalten von Meldungen [MELDUNGSANZEIGE]

Mit dieser Option wird gewahlt, ob die Projektor-Meldungen am unteren Rand des projizierten
Bildes angezeigt werden sollen oder nicht.

Auch wenn [INAKTIV] ausgewahltist, wird die Warnung der Sicherheitssperre angezeigt. Die Warnung
der Sicherheitssperre schaltet sich aus, wenn die Sicherheitssperre aufgehoben wird.

Ein-/Ausschalten der Steuerungs-ID [ID-ANZEIGE]

Diese Option aktiviert bzw. deaktiviert die ID-Nummer, die beim Driicken der ID SET-Taste auf der
Fernbedienung angezeigt wird. (— Seite 139)
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[3D-WARNMELDUNG]

Hiermit wird ausgewahlt, ob beim Umschalten auf ein 3D-Video eine Warnmeldung angezeigt

wird oder nicht.

Die Standardeinstellung ab Werk ist [AKTIV].

INAKTIV

Die 3D-Warnmeldung wird nicht angezeigt.

AKTIV

Die 3D-Warnmeldung wird beim Umschalten auf ein 3D-Video angezeigt. Driicken Sie die ENTER-

Taste, um die Nachricht auszublenden.

« Die Meldung wird nach 60 Sekunden automatisch ausgeblendet, oder wenn andere Tasten
gedriickt werden. Wenn sie automatisch ausgeblendet wurde, wird die 3D-Warnmeldung beim
Umschalten auf ein 3D-Video wieder angezeigt.

Auswahlen der Menii-Anzeigezeit [ANZEIGEZEIT]

Uber diese Option kénnen Sie vorgeben, wie lange der Projektor nach der letzten Tastenbetitigung
wartet, bis er das Meni ausblendet. Die voreingestellten Auswahlmdéglichkeiten sind [MANUELL],
[AUTO 5 SEK.], [AUTO 15 SEK.] und [AUTO 45 SEK.]. [AUTO 45 SEK.] ist die Werkseinstellung.

[MENU(2)]

EINGANG EINST. ANZEIGE
« MENU(1) ® MENU(2) = INSTALLATION(1) »

INFO.

MENU WINKEL 0°

MENU POSITION MITTE

COC»:AUSWAHL  @GIp:VERL. :VERS. «w:\VERS.
[MENU WINKEL]

Wahlt die Richtung zur Anzeige des Menis aus.
[MENU POSITION]

Verschiebt die Anzeigeposition des Mends. Sie kdnnen eine von 9 Stellen auswahlen.

- Die Anzeigeposition des Meniis wird gespeichert und auch nach dem Ausschalten des Projektors beibehalten.
« Wenn Sie den [MENU WINKEL] &ndern, kehrt die Anzeigeposition des Meniis zum Auslieferungszustand ab Werk zuriick.
- Die Anzeigeposition von Eingangsanschluss und Meldungen wird durch [MENU POSITION] nicht beeinflusst.
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[INSTALLATION(1)]

EINGANG EINST. ANZEIGE
INSTALLATION(1) »

INFO.

AUSRICHTUNG FRONTPROJEKTION
BILDSCHIRM

WANDFARBE INAKTIV
GEBLASEMODUS AUTO

REF.-LICHTBETRIEBSART
REF. WEISSABGLEICH
STATISCHE KONVERGENZ

ENTER EXIT
— HDMI1 ERWEITERT

Auswahlen der Projektor-Ausrichtung [AUSRICHTUNG]

Diese Funktion richtet Ihr Bild der Projektionsart entsprechend aus. Die Optionen sind: Frontpro-
jektion, Deckenrlickprojektion, Riickprojektion und Deckenfrontprojektion.

A WARNUNG

« Dieser Projektor ist ein RG3-Produkt. Der Projektor ist fiir den professionellen Einsatz bestimmt
und muss an einem Ort aufgestellt werden, an dem die Sicherheit gewdhrleistet ist. Wenden
Sie sich daherimmer an Ihren Handler, weil die Aufstellung und das Anbringen/Entfernen des
Objektivs von professionellem Servicepersonal durchgefiihrt werden miissen. Versuchen Sie
niemals, den Projektor selbst aufzustellen. Das kann zu einer Schadigung des Sehvermdgens

o. A fiihren.
AUTO Erfasst die [FRONTPROJEKTION] und [DECKENFRONTPROJEKTION] automatisch und projiziert
entsprechend.
HINWEIS:
« Die [RUCKPROJEKTION]] und [DECKENRUCKPROJEKTION] werden nicht erkannt. Wahlen Sie diese
von Hand aus.
FRONTPROJEKTION

DECKENRUCKPROJEKTION
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RUCKPROJEKTION

DECKENFRONTPROJEKTION

« Uberpriifen Sie, ob die automatische [FRONTPROJEKTION] innerhalb von 10 Grad bei Aufstellung auf dem Boden installiert ist
und ob bei Deckenaufhangung die [DECKENFRONTPROJEKTION] innerhalb von +10 Grad liegt. Wahlen Sie von Hand aus, wenn
die Projektionsflache seitenverkehrt ist.

Auswahlen von Bildseitenverhaltnis und Position fiir den Bildschirm [BILDSCHIRM]

[BILDSCHIRMTYP]
Stellt das Bildformat des Projektionsbildschirms ein.

BELIEBIG Das Verhéltnis der Fliissigkristallanzeige wird ausgewahlt. Wahlen Sie dies bei Projektion der
Mehrfach-Anzeige und 17:9-Bildschirm (2K).

4:3-BILDSCHIRM Fiir einen Bildschirm mit dem Bildformat 4:3

16:9-BILDSCHIRM Fiir einen Bildschirm mit dem Bildformat 16:9

16:10-BILDSCHIRM Fiir einen Bildschirm mit dem Bildformat 16:10

HINWEIS:

« Uberpriifen Sie die Einstellung von [BILDFORMAT] im Menii, nachdem Sie den Bildschirmtyp gedndert haben. (— Seite 104)

[POSITION]

Stellen Sie die Bildschirmposition ein. Je nach Modell und Bildschirmtyp wird die Funktion eventuell
deaktiviert und der Einstellbereich kann variieren.

126



5.Verwendung des Bildschirm-Meniis

Verwenden der Wandfarben-Korrektur [WANDFARBE]

o)
[] & WEISSWANDTAFEL
B O SCHWARZE TAFEL
B O GRAUE TAFEL

> HELLGELB

¢ HELLGRUN
B O HELLBLAU

> HIMMELBLAU

> HELLROSA
H O PINK

Diese Funktion ermdglicht eine schnelle, anpassungsfahige Farbkorrektur bei Verwendung eines
Bildschirmmaterials, dessen Farbe nicht weil3 ist.

HINWEIS:

« Wenn die Option [WEISSWANDTAFEL] ausgewahlt wird, verringert sich die Helligkeit der Lichtquelle.

Geblasemodus auswahlen [GEBLASEMODUS]
Mit dem Gebldsemodus konnen Sie die Geschwindigkeit des eingebauten Kihllufters einstellen.

MODUS Wihlen Sie einen dieser vier Modi aus: [AUTO], [NORMAL], [HOCH] und [GROSSE HOHE].

AUTO Die eingebauten Gebldse laufen in unterschiedlicher Geschwindigkeit
entsprechend der vom eingebauten Sensor erfassten Temperatur und des
atmospharischen Drucks.

NORMAL Die eingebauten Gebldse laufen mit der geeigneten Geschwindigkeit basierend
auf der Erkennung durch den eingebauten Temperatursensor.

HOCH Die eingebauten Gebldse laufen mit hoher Geschwindigkeit

GROSSE HOHE Die eingebauten Gebldse laufen mit hoher Geschwindigkeit. Wahlen Sie diese
Option, wenn der Projektor in Hohenlagen von ca. 1.700 Metern oder hoher
eingesetzt wird.

HINWEIS:

« Stellen Sie sicher, dass die Geschwindigkeit auf [HOCH] eingestellt ist, wenn Sie dieses Gerdt mehrere Tage lang durchgéngig

verwenden.

« Stellen Sie den [GEBLASEMODUS] auf [AUTO] oder [GROSSE HOHE], wenn Sie den Projektor in Hohenlagen ab ca. 1.700 Meter

verwenden.

« Wenn Sie den Projektor in Hohenlagen ab ca. 1.700 Meter verwenden, ohne den Projektor auf [AUTO] oder [GROSSE HOHE] einzu-
stellen, kann dies dazu fiihren, dass sich der Projektor iiberhitzt und selbst ausschaltet. Warten Sie in diesem Fall einige Minuten
und schalten Sie den Projektor wieder ein.

- Wenn Sie den Projektor in Hohenlagen unterhalb von ca. 1.700 Meter mit der Finstellung auf [GROSSE HOHE] verwenden, kann
dies zu einer Unterkiihlung des Projektors fiihren und dadurch das Bild flimmern. Schalten Sie den [GEBLASEMODUS] auf [AUTO].

+ Wenn Sie den Projektor bei Hohenlagen ab ca. 1.700 Meter verwenden, kann dies zu einer Verkiirzung der Lebensdauer von
optischen Komponenten wie z. B. der Lichtquelle fiihren.

« Auch wenn [RESET] aus dem Menii durchgefiihrt wird, bleibt Ihre Einstellung unbeeinflusst.

TIPP:

« Wenn [GROSSE HOHE] als [GEBLASEMODUS] ausgewshlt ist, wird ein Symbol B am unteren Rand des Meniis eingeblendet.
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[REF.-LICHTBETRIEBSART]

Stellen Sie dies ein, wenn Sie die Helligkeit des Projektors verandern mochten oder wenn Sie den
Projektor im Energiesparmodus verwenden mdchten (— Seite 41).

Dies kann auch zur Anpassung der Helligkeit der verschiedenen Projektoren genutzt werden, die
in einer Kombination aus mehreren Projektoren verwendet werden.

REF.-LICHTBETRIEBSART |BOOST Das Bild wird heller als im [NORMAL]-Modus. Aber das Betriebsgerdusch und der
Stromverbrauch werden durch die Anpassung des Kiihlgebldses an die Helligkeit
ebenfalls gesteigert. Je nach Einsatzumgebung kann sich auBerdem die Lebensdau-
er der optischen Bauteile verkiirzen.

NORMAL Die Luminanz (Helligkeit) des Lichtmoduls wird auf 100 % gestellt und die Lein-
wand wird heller.
ECO1 Durch die Steuerung der Helligkeit und der Geblésestufe entsprechend der ausge-
ECO2 wahlten Einstellung kann Energie eingespart und das Bewegungsgerausch und der
Stromverbrauch kénnen gesenkt werden.
REF. LICHTANPASSUNG Die Helligkeit kann in 1-%-Schritten von 50 bis 100 % eingestellt werden.
KONSTANTE HELLIGKEIT |INAKTIV Der Modus [KONSTANTE HELLIGKEIT] wird aufgehoben.
AKTIV Behalt die Helligkeit bei, die zu dem Zeitpunkt eingestellt war, als [AKTIV]

ausgewdhlt wurde. AuBer wenn [INAKTIV] ausgewahlt ist, bleiben die gleichen

Einstellungen in Kraft, auch wenn der Projektor ausgeschaltet wird.

« Stellen Sie zundchst diese Einstellung auf [INAKTIV], bevor Sie weitere Einstel-
lungen vornehmen, um die Helligkeit neu einzustellen.

HINWEIS:

+ Wenn die Option [WANDFARBE] auf [WEISSWANDTAFEL] eingestellt ist, kann die [REF.-LICHTBETRIEBSART] nicht ausgewahlt
werden.

« Wenn die Option [KONSTANTE HELLIGKEIT] auf [AKTIV] eingestelltist, konnen [REF.-LICHTBETRIEBSART] und [REF. LICHTANPASSUNG]
nicht ausgewahlt werden.

« Die Helligkeit nimmt normalerweise wéahrend des Gebrauchs ab, durch Auswahl des Modus [KONSTANTE HELLIGKEIT] wird jedoch
die Ausgangsleistung von Sensoren im Inneren des Projektors erkannt und automatisch eingestellt, wodurch eine konstante
Helligkeit wahrend der gesamten Lebensdauer des Lichtmoduls erhalten wird.

Wenn jedoch bereits maximale Leistung eingestellt ist, nimmt die Helligkeit im Laufe des Gebrauchs ab.
Aus diesem Grund wird bei der Mehrfach-Projektion empfohlen, die Helligkeit auf eine etwas niedrigere Stufe einzustellen, und
anschlieBend den Modus fiir [KONSTANTE HELLIGKEIT] auf [AKTIV] zu stellen.
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[REF. WEISSABGLEICH]

Mit dieser Funktion kdnnen Sie den Weil3abgleich fir alle Signale einstellen.

Der WeiB3- und Schwarzpegel des Signals werden fiir die optimale Farbreproduktion angepasst.
Die Einheitlichkeit wird ebenfalls angepasst, wenn die Réte (R) und Bldue (B) der weilen Farbe in
der horizontalen (links/rechts) Richtung des Bildschirms uneinheitlich sind.

KONTRAST R, KONTRAST G,
KONTRAST B

Hiermit wird die weilSe Farbe des Bildes angepasst.

HELLIGKEIT R, HELLIGKEIT G,
HELLIGKEITB

Hiermit wird die schwarze Farbe des Bildes angepasst.

EINHEITLICHKEIT R Je weiter dies zur + Seite eingestellt wird, desto stérker wird die Rote auf der linken Seite des Bildes
(zum linken Rand hin erhdhen) und desto schwacher wird die Rote auf der rechten Seite des Bildes
(zum rechten Rand hin verringern).
Bei der Einstellung zur — Seite wird dies umgekehrt.

EINHEITLICHKEIT B Je weiter dies zur + Seite eingestellt wird, desto stérker wird die Bléue auf der linken Seite des

Bildes (zum linken Rand hin erhdhen) und desto schwacher wird die Bléue auf der rechten Seite des
Bildes (zum rechten Rand hin verringern).
Bei der Einstellung zur — Seite wird dies umgekehrt.

[STATISCHE KONVERGENZ]

Mit dieser Funktion kdnnen Sie Farbabweichungen im Bild anpassen.

Diese Einstellung kann in Einheiten von +1 Pixel in horizontaler Richtung fiir [HORIZONTAL R],
[HORIZONTAL G] und [HORIZONTAL B], in vertikaler Richtung fiir [VERTIKAL R], [VERTIKAL G] und
[VERTIKAL B] angepasst werden.
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[INSTALLATION(2)]

EINGANG EINST. ANZEIGE
+ INSTALLATION(2)

BLENDENEINSTELLUNGEN
0BJ.SPEICHER REF.
OBJEKTIVPOSITION
LINSENKALIBRIERUNG

FARBGLEICHM.(TOOL) INAKTIV

GAMMA (WERKZEUG) INAKTIV

ENTER EXIT

— HDMI1 ERWEITERT

[BLENDENEINSTELLUNGEN]

Aktivieren und Deaktivieren der Blendenverschlussfunktion. Sie kdnnen auch festlegen, wie lange

das Licht braucht, um ein- und auszublenden, wenn die SHUTTER-Taste auf der Fernbedienung
gedriickt wird.

BLENDE EINSCHALTEN | OFFEN Beim Einschalten des Gerdts schaltet sich die Lichtquelle ein und das Bild wird
projiziert.

GESCHLOSSEN Die Lichtquelle wird nicht eingeschaltet, wenn das Gerét eingeschaltet wird.

Wenn die SHUTTER-Taste gedriickt wird, wird die Blende freigegeben und die
Lichtquelle wird eingeschaltet.

BILD STUMM BLENDE | OFFEN Die Lichtquelle bleibt eingeschaltet, wenn das Bild durch Umschalten des Eingangs-
anschlusses abgedunkelt wird.

GESCHLOSSEN Die Lichtquelle wird ausgeschaltet, wenn das Bild zum Umschalten der Eingangsan-
schliisse ausgeschaltet wird.

EINBLENDEZEIT (Diese Funktion ist nicht verfiigbar.)
AUSBLENDEZEIT Stellen Sie ein, wie lange das Licht braucht, um abzublenden, nachdem die SHUTTER-Taste gedriickt
wurde.

Die Zeit kann zwischen 0 und 10 Sekunden in Schritten von 1 Sekunde eingestellt werden.

Verwendung der Referenz-Objektivspeicherfunktion [0BJ.SPEICHER REF.]

Diese Funktion dient zur Speicherung von eingestellten gemeinsamen Werten fir alle Eingangs-
quellen, wenn die Funktionen [OBJEKTIVVERSATZ], Motor-[ZOOM] und Motor-[FOKUS] am Projektor
oder auf der Fernbedienung benutzt werden. Die gespeicherten eingestellten Werte kénnen als
Referenz fiir die aktuellen genutzt werden.

PROFIL Wahlen Sie eine gespeicherte [PROFIL]-Nummer aus.

SPEICHERN Speichert die aktuellen eingestellten Werte als Referenz.

VERS. Wendet die eingestellten Referenzwerte, die unter [SPEICHERN] gespeichert wurden, auf das
aktuelle Signal an.

RESET Setzt die ausgewahlte [PROFIL]-Nummer der [0BJ.SPEICHER REF.] auf die Werkseinstellungen
zuriick.
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NACH SIGNAL LADEN Wenn Sie Signale umschalten, verschiebt sich das Objektiv auf die Position, die den Werten fiir
Objektivversatz, Zoom und Fokus fiir die ausgewahlte [PROFIL]-Nummer entspricht.

Wenn im [OBJEKTIVSPEICHER] keine eingestellten Werte gespeichert sind, wendet das Objektiv die
in [0BJ.SPEICHER REF.] eingestellten Werte an. Alternativ kehrt das Gerdt zu den Werkseinstellun-
gen zuriick, wenn keine eingestellten Werte in der [0BJ.SPEICHER REF.] gespeichert sind.
STUMMSCHALTUNG Wahlen Sie [JA], um das Bild wahrend der Objektivverschiebung abzuschalten.

« Diese Funktion ist nicht fiir das Objektiv NP44ML verfiigbar.

- Dieeingestellten Werte in der [0BJ.SPEICHER REF.] werden nicht auf die Standardwerte zuriickgesetzt, wenn Sie im Menii [AKTUELLES
SIGNAL] oder [ALLE DATEN] fiir [RESET] ausfiihren.
«Um eingestellte Werte fiir die einzelnen Eingangsquellen zu speichern nutzen Sie die Objektivspeicherfunktion. (— Seite 59, 108)

[OBJEKTIVPOSITION]
Zum Zuricksetzen des Objektivs in die Ausgangsposition.
[LINSENKALIBRIERUNG]

Der Einstellbereich fiir Zoom, Fokus und Versatz des montierten Objektivs wird kalibriert.
Denken Sie daran, nach dem Austausch des Objektivs die [LINSENKALIBRIERUNG] durchzufiihren.

- Diese Funktion ist nicht fiir das Objektiv NP44ML verfligbar.
[FARBGLEICHM.(TOOL)]

Ruft nach der Einstellung mit der Software ProAssist den im Projektor registrierten Einstellwert fir
die Einheitlichkeit ab.

[GAMMA(WERKZEUG)]

Ruft nach der Einstellung mit der Software ProAssist den im Projektor registrierten Einstellwert fur
den Gammaton ab.
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[STEUERUNG]

EINGANG EINST. ANZEIGE
STEUERUNG »

WERKZEUGE

BEDIENFELD-SPERRE INAKTIV
SICHERHEIT INAKTIV
UBERTRAGUNGSRATE 38400bps
PC-8TEUERUNG(HDBaseT) INAKTIV
STEUER-ID

FERNBEDIENUNGSSENSOR VORNE/HINTEN

ENTER EXIT
— HDMI1 ERWEITERT

WERKZEUGE
WERKZEUGE

ADMINISTRATOR MODUS
PROGRAMM-TIMER
DATUM UND ZEITEINST.
MAUS

ENTER EXIT

ADMINISTRATOR MODUS

Diese Option erméglicht lhnen, den [MENUMODUS] auszuwihlen, Einstellungen zu speichern und

ein Passwort fiir den Administrator-Modus festzulegen.

ADMINISTRATOR MODUS

|

ERWEITERT
[] KEINE SPEICHERUNG DER EINSTELLWERTE
NEUES PASSWORT [
PASSWORT BESTATIGEN  [¥

ENTER EXIT

[ERWEITERT] aus.
(— Seite 83)

MENUMODUS Wahlen Sie entweder das Menii [GRUNDLEGENDES] oder das Menii —

EINSTELLWERTE Projektors nicht gespeichert.

speichern mdchten.

Entfernen Sie das Hakchen, wenn Sie die Einstellungen lhres Projektors

KEINE SPEICHERUNG DER Wenn Sie hier ein Hakchen setzen, werden die Einstellungen lhres —

WORT BESTATIGEN

NEUES PASSWORT, PASS- Weisen Sie ein Passwort fiir den Administrator-Modus zu. Bis zu 10 alphanumerische

Zeichen
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PROGRAMM-TIMER

AKTIVIEREN INAKTIV
EINSTELLUNGEN

ENTER EXIT

Diese Option schaltet den Projektor ein/auf Standby, andert Videosignale und wahlt die [LICHTBE-
TRIEBSART] zu einer festgelegten Zeit automatisch aus.

Wichtig:

« Uberzeugen Sie sich vor der Benutzung des [PROGRAMM-TIMER] davon, dass die [DATUM UND ZEITEINST.] vorgenommen wurden.
(— Seite 137)
Stellen Sie sicher, dass der Projektor im Standby-Zustand mit dem NETZKABEL verbunden ist.
Der Projektor verfiigt iiber eine eingebaute Uhr. Die Uhr [duft noch etwa einen Monat lang weiter, nachdem die Stromversorgung
ausgeschaltet wurde. Wenn der Projektor einen Monat oder langer nicht mit Strom versorgt wird, muss die Funktion [DATUM UND
ZEITEINST.] erneut eingestellt werden.

Einrichten eines neuen Programm-Timers

1. Wahlen Sie auf dem [PROGRAMM-TIMER]-Bildschirm mit der A- oder V¥-Taste die [EIN-
STELLUNGEN] aus und driicken Sie die ENTER-Taste.

PROGRAMM-TIMER
AKTIVIEREN AKTIV

EINSTELLUNGEN
Der [PROGRAMMLISTE]-Bildschirm wird angezeigt.

2. Wahlen Sie eine leere Programmnummer und driicken Sie die ENTER-Taste.

NO.  TAG ZEIT FUNKTION o BN ]
01 =
02
03 -~
04

05 L
06

pod | €
08

08

10

1

12

18

14

15 -

Der [ (EDITIEREN)]-Bildschirm wird angezeigt.
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3. Nehmen Sie die Einstellungen fiir jeden Punkt nach Bedarf vor.

EREIGNISNR.

01

W AKTIV

TAG

ZEIT

FUNKTION

ERW. EINST.

[ "] WIEDERHOLUNG

S0

00:00 -]
>
INAKTIV D

AKTIV Setzen Sie ein Hakchen, um das Programm zu aktivieren.

TAG Wahlen Sie die Wochentage fiir den Programm-Timer. Um das Programm von Montag bis
Freitag auszufiihren, wéhlen Sie [MO-FR]. Um das Programm jeden Tag auszufiihren, wéhlen
Sie [JEDENTAG].

ZEIT Stellen Sie die Zeit ein, zu der das Programm ausgefiihrt werden soll. Geben Sie die Zeitim
24-Stunden-Format ein.

FUNKTION Wahlen Sie eine Funktion aus, die ausgefiihrt werden soll. Die Auswahl von [NETZSTROM]

ermdglicht es Ihnen, den Projektor durch Einstellen von [ERWEITERTE EINSTELLUNGEN] ein-
und auszuschalten. Die Auswahl von [EINGANG] ermdglicht es Ihnen, einen Eingangsanschluss
durch Einstellen von [ERWEITERTE EINSTELLUNGEN] auszuwdhlen. Wenn Sie die [LICHTBE-
TRIEBSART] auswahlen, konnen Sie eine der Optionen [BOOST], [NORMAL], [ECO1] oder [EC02]
als [LICHTBETRIEBSART] auswahlen, indem Sie [ERWEITERTE EINSTELLUNGEN] einrichten.

ERWEITERTE EINSTELLUNGEN

Wahlen Sie eine Option fiir den gewahlten Punkt in [FUNKTION] aus.

WIEDERHOLUNG

Setzen Sie ein Hakchen, um das Programm kontinuierlich zu wiederholen. Entfernen Sie das
Hékchen, um das Programm nur fiir diese Woche zu verwenden.

4, Wabhlen Sie [OK] und driicken Sie die ENTER-Taste.
Damit sind die Einstellungen abgeschlossen.
Sie kehren zum Bildschirm [PROGRAMMLISTE] zur(ick.

Wihlen Sie [ (ZURUCK)] und driicken Sie die ENTER-Taste.

6.

NO.  TAG ZEIT FUNKTION o B
o1
02 o
03 N
04

05 @
06

o7 | ©
08

09

10

1

12

13

14

15 -

Sie kehren zum Bildschirm [PROGRAMM-TIMER] zurtick.
Wahlen Sie [EXIT] und driicken Sie die ENTER-Taste.
Sie kehren zum Bildschirm [WERKZEUGE] zurlick.
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HI

NWEIS:

Es konnen bis zu 30 verschiedene Timer-Einstellungen programmiert werden.

« Der Programm-Timer wird auf der Basis der eingestellten Zeit ausgefiihrt, nicht auf einer Programmbasis.
« Sobald ein Programm ausgefiihrt wurde, das nicht mit einem Hékchen in [WIEDERHOLEN] markiert ist, wird das Hakchen in dem

[AKTIVIERT]-Kontrollkdstchen automatisch entfernt und das Programm wird deaktiviert.

- Wenn die Einschaltzeit und die Ausschaltzeit fiir dieselbe Zeit eingestellt sind, hat die Ausschaltzeit Prioritat.

Wenn zwei verschiedene Quellen fiir dieselbe Zeit eingestellt sind, hat die hohere Programmnummer Prioritét.

- Die Einschaltzeit-Einstellung wird nicht ausgefiihrt, wéhrend die Kiihlventilatoren laufen oder ein Fehler auftritt.
« Wenn die Ausschaltzeit-Einstellung unter einer Bedingung abgelaufen ist, unter der kein Ausschalten méglich ist, wird die Ab-

schalt-Timer-Einstellung solange nicht ausgefiihrt, bis das Ausschalten méglich wird.

« Programme, die nicht mit einem Hakchen in [AKTIV] auf dem [EDITIEREN]-Bildschirm markiert sind, werden nicht ausgefiihrt,

auch wenn der Programm-Timer aktiviert ist.
Wenn der Projektor mit dem Programm-Timer eingeschaltet wird und Sie den Projektor ausschalten mdchten, stellen Sie die
Ausschaltzeit ein oder schalten Sie ihn manuell aus, um den Projektor nicht iiber eine lange Zeitdauer eingeschaltet zu lassen.

Aktivieren des Programm-Timers

1.

Waihlen Sie [AKTIVIEREN] auf dem [PROGRAMM-TIMER]-Bildschirm und driicken Sie die
ENTER-Taste.

Daraufhin erscheint der Auswahlbildschirm.

Driicken Sie die ¥-Taste, um den Cursor auf [AKTIV] auszurichten und driicken Sie dann
die ENTER-Taste.

Kehren Sie zum [PROGRAMM-TIMER]-Bildschirm zurlick.

HINWEIS:
+ Wenn die effektiven Einstellungen des [PROGRAMM-TIMER] nicht auf [AKTIV] eingestellt wurden, wird das Programm nicht

ausgefiihrt, auch wenn die [AKTIV]-Symbole in der [PROGRAMMLISTE] ein Hakchen haben.

+ Auch wenn die effektiven Einstellungen des [PROGRAMM-TIMER] auf [AKTIV] eingestellt sind, funktioniert der [PROGRAMM-TIMER]

nicht, bis der [PROGRAMM-TIMER]-Bildschirm geschlossen wird.

Editieren der programmierten Einstellungen

1.

Wahlen Sie auf dem Bildschirm [PROGRAMMLISTE] ein Programm aus, das Sie editieren
mochten, und driicken Sie die ENTER-Taste.

2. Andern Sie die Einstellungen auf dem [EDITIEREN]-Bildschirm.
3. Wahlen Sie [OK] und driicken Sie die ENTER-Taste.

Die programmierten Einstellungen werden gedndert.
Sie kehren zum Bildschirm [PROGRAMMLISTE] zuriick.

Die Reihenfolge der Programme d@ndern

1.

2.

Wahlen Sie auf dem [PROGRAMMLISTE]-Bildschirm ein Programm aus, dessen Reihenfolge
Sie dndern mochten, und driicken Sie die P>-Taste.

Driicken Sie die ¥Y-Taste, um A oder V¥ auszuwahlen.
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3. Driicken Sie einige Male die ENTER-Taste, um die Zeile auszuwahlen, zu der Sie das Pro-
gramm verschieben moéchten.

Die Reihenfolge der Programme wird gedndert.
Laschen der Programme

1. Wahlen Sie auf dem [PROGRAMMLISTE]-Bildschirm eine Programmnummer aus, die Sie
16schen moéchten, und driicken Sie die P>-Taste.

2. Driicken Sie die ¥-Taste, um [ (LOSCHEN)] auszuwihlen.

3. Driicken Sie die ENTER-Taste.
Daraufhin erscheint der Bestatigungsbildschirm.

4. Wahlen Sie [JA] und driicken Sie die ENTER-Taste.
Das Programm wird geldscht.

Damit ist das Loschen des Programms abgeschlossen.
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DATUM UND ZEITEINST.
DATUM UND ZEITEINST.
SOMMERZEITEINSTELLUNGEN

CEI: AUSWAHL @ETID:VERL. #:VERS.
Sie kdnnen die aktuelle Zeit, den Monat, das Datum und das Jahr einstellen.

HINWEIS:

« Der Projektor verfiigt iiber eine eingebaute Uhr. Die Uhr [duft noch etwa einen Monat lang weiter, nachdem die Stromversorgung
ausgeschaltet wurde. Wenn die Stromversorgung einen Monat oder langer ausgeschaltet ist, bleibt die eingebaute Uhr stehen.
Wenn die eingebaute Uhr stehen geblieben ist, stellen Sie das Datum und die Uhrzeit erneut ein. Die eingebaute Uhr bleibt im
Standby-Modus nicht stehen. Um die eingebaute Uhr dauernd zu aktivieren, auch wenn der Projektor nicht benutzt wird, lassen
Sie ihn im Standbyzustand und ziehen Sie das Netzkabel nicht ab.

ZEITZONEN-EINSTELLUNGEN | Wahlen Sie Ihre Zeitzone aus.

DATUM UND ZEITEINST. Stellen Sie Ihr aktuelles Datum (MM/TT/JJJJ) und die Uhrzeit (HH:MM) ein.

INTERNET-ZEITSERVER: Wenn Sie hier ein Hakchen setzen, wird die eingebaute Uhr des Projektors
alle 24 Stunden und beim Hochfahren des Projektors mit einem Internet-Zeitserver synchronisiert.
AKTUALISIERUNG: Synchronisiert die eingebaute Uhr des Projektors sofort. Die Taste [AKTUALISIE-
RUNG] ist nur verfiighar, wenn das [INTERNET-ZEITSERVER]-Kontrollkdstchen aktiviert ist.
SOMMERZEITEINSTELLUNGEN | Wenn Sie hier ein Hakchen setzen, wird die Sommerzeit fiir die Uhr aktiviert.

[MAUS]

Diese Funktion dient zur Verwendung einer handelsiiblichen USB-Maus lGiber den USB-A-Port des
Projektors.

TASTE Wahlen Sie aus, ob Sie die Maus mit der rechten oder linken Hand bedienen.
EMPFINDLICHKEIT Wahlen Sie als Empfindlichkeit der Maus [SCHNELL], [MITTEL] oder [LANGSAM] aus.
HINWEIS:

- Diese Einstellung ist keine Garantie dafiir, dass alle im Handel erhéltlichen USB-M&use funktionieren.

Deaktivieren der Gehaduse-Tasten [BEDIENFELD-SPERRE]
Diese Option schaltet die Funktion [BEDIENFELD-SPERRE] ein oder aus.

HINWEIS:
« Aufheben der [BEDIENFELD-SPERRE]

Wenn die [BEDIENFELD-SPERRE] auf [AKTIV] gestellt ist, driicken Sie die EXIT-Taste am Gehduse 10 Sekunden oder langer, um die
Einstellung [BEDIENFELD-SPERRE] aufzuheben.

« Wenn die [BEDIENFELD-SPERRE] aktiviert ist, wird das Tastensperrsymbol [," \] unten rechts im Menii angezeigt.
« Diese [BEDIENFELD-SPERRE] hat keinen Einfluss auf die Fernbedienungsfunktionen.
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Aktivieren der Sicherheitsfunktion [SICHERHEIT]

Durch diese Option wird die [SICHERHEIT]-Funktion ein- oder ausgeschaltet.
Wenn nicht zuvor das richtige Passwort eingegeben wird, ist der Projektor nicht in der Lage, ein
Bild zu projizieren. (— Seite 50)

HINWEIS:
« Auch wenn [RESET] aus dem Menii durchgefiihrt wird, bleibt Ihre Einstellung unbeeinflusst.

Auswahl der Ubertragungsrate [UBERTRAGUNGSRATE]

Diese Funktion stellt die Kommunikationsgeschwindigkeit des PC-Steuerports (D-Sub 9P) ein. Achten
Sie darauf, die korrekte Geschwindigkeit fiir das zu verbindende Gerét einzustellen.

HINWEIS:
« Die Ausfiihrung von [RESET] aus dem Menii hat keinen Einfluss auf die von lhnen ausgewahlte Kommunikationsgeschwindigkeit.

[PC-STEUERUNG(HDBaseT)]

Stellen Sie dies auf [AKTIV], wenn Sie den Projektor mit einem Computer mit RS232C Uiber einen
HDBaseT-kompatiblen Sender (getrennt erhaltlich) steuern.

Dem Projektor eine ID zuweisen [STEUER-ID]

Sie kdnnen mehrere Projektoren separat und unabhangig voneinander mit einer Fernbedienung
bedienen, die liber die Funktion [STEUER-ID] verfiigt. Wenn Sie allen Projektoren die gleiche ID
zuweisen, kdnnen Sie bequem alle Projektoren liber eine Fernbedienung bedienen. Dazu muss
jedem Projektor eine ID-Nummer zugewiesen werden.

STEUER-ID-NUMMER Wahlen Sie eine Nummer von 1 bis 254, die Sie Ihrem Projektor zuweisen mochten.
STEUER-ID Wahlen Sie [INAKTIV], um die [STEUER-ID]-Einstellung auszuschalten und wahlen Sie [AKTIV], um
die [STEUER-ID]-Einstellung einzuschalten.

HINWEIS:

« Wird [AKTIV] fiir die [STEUER-ID] gewahlt, kann der Projektor nicht mit einer Fernbedienung bedient werden, die die [STEU-
ER-ID]-Funktion nicht unterstiitzt. (In diesem Fall konnen die Tasten auf dem Projektorgehduse verwendet werden.)

+ Auch wenn [RESET] aus dem Menii durchgefiihrt wird, bleibt Ihre Einstellung unbeeinflusst.

« Durch Gedriickthalten der ENTER-Taste auf dem Projektorgehduse fiir 10 Sekunden wird das Menii zur Aufhebung der Steuer-ID
angezeigt.
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Zuweisen oder Andern der Steuer-ID

1. Schalten Sie den Projektor ein.
2. Driicken Sie die ID SET-Taste auf der Fernbedienung.
Der [STEUER-ID]-Bildschirm wird eingeblendet.

STEUER-ID-NUMMER 1
STEUER-ID INAKTIV

COEy: AUSWAHL €GT:VERL. #:VERS.

Wenn der Projektor mit der aktuellen Fernbedienungs-ID be-
dient werden kann, wird [AKTIV] angezeigt. Wenn der Projektor
nicht mit der aktuellen Fernbedienungs-ID bedient werden
kann, wird [INAKTIV] angezeigt. Um einen inaktiven Projektor
zu bedienen, weisen Sie ihm eine Steuer-ID fiir den Projektor zu,
indem Sie die folgende Schritte durchfiihren (Schritt 3).

3. Halten Sie die ID SET-Taste auf der Fernbedienung gedriickt
und driicken Sie eine der Zahlentasten.

Beispiel:
Driicken Sie zur Zuweisung von ,3" die Taste ,3” auf der Fern-
bedienung.

Wenn keine ID zugewiesen wird, konnen alle Projektoren ge-
meinsam mit einer Fernbedienung bedient werden. Wenn Sie
,Keine ID” einstellen und die Steuer-ID-Einstellung aufheben
wollen, geben Sie ,000” ein, oder halten Sie die ID SET-Taste
gedriickt und driicken Sie die 0.

4. Lassen Sie die ID SET-Taste los.
Der aktualisierte [STEUER-ID]-Bildschirm wird eingeblendet.

HINWEIS:

- Wenn die Batterien leer sind oder entnommen werden, konnen die gespeicherten
IDs nach einigen Tagen geldscht werden.

- Ein unbeabsichtigtes Driicken einer der Tasten auf der Fernbedienung ldscht die
aktuell festgelegte ID bei entfernten Batterien.
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Ein- oder Ausschalten des Fernbedienungssensors [FERNBEDIENUNGSSENSOR]

Diese Option legt fest, welcher Fernbedienungssensor am Projektor fiir den Drahtlos-Modus ak-
tiviert wird.

Die Optionen sind: [VORNE/HINTEN], [VORNE], [HINTEN] und [HDBaseT].
HINWEIS:

- Die Fernbedienung des Projektors kann keine Signale empfangen, wenn die Stromversorgung des HDBaseT-Ubertragungsgerates,
das an den Projektor angeschlossen ist, eingeschaltet ist, wenn dies auf [HDBaseT] umgeschaltet ist.

« Falls das Fernbedienungssystem nicht funktioniert, wenn direktes Sonnenlicht oder helle Beleuchtung auf den Fernbedienungssensor
des Projektors trifft, wechseln Sie zu einer anderen Option.
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[NETZWERK-EINSTELLUNGEN]

EINGANG EINST. ANZEIGE
4+ NETZWERK-EINSTELLUNGEN » QUELLOPTIONEN »

NETZWERKPASSWORT
VERKABELTES LAN
PROJEKTORNAME
DOMAIN

ALARM-MAIL
NETZWERKSERVICE

CEIEP:AUSWAHL  @G0P:VERL. +:VERS. «:VERS.

Konfigurieren Sie die einzelnen Einstellungen, wenn der Projektor an ein Netzwerk angeschlossenist.

Wichtig:
« Wenden Sie sich beziiglich dieser Einstellungen an Ihren Netzwerkadministrator.

« Verbinden Sie bei Verwendung eines verkabelten LAN das Ethernet-Kabel (LAN-Kabel) mit dem LAN-Port des Projektors. (— Seite
168)

« Verwenden Sie ein abgeschirmtes Twisted-Pair-Kabel (STP) der Kategorie 5e oder hoher als LAN-Kabel (im Handel erhdltlich).

- Die Standardeinstellung fiir [VERKABELTES LAN] auf dem Projektor ist [DEAKTIVIEREN] im Auslieferungszustand. Um sich mit
einem Netzwerk zu verbinden, @ndern Sie die Profileinstellung fiir [VERKABELTES LAN] von [DEAKTIVIEREN] auf [PROFILE 1] oder
[PROFILE 2], um das kabelgebundene LAN zu aktivieren.

Hinweise zur Einrichtung der LAN-Verbindung

So richten Sie den Projektor fiir eine LAN-Verbindung ein:

Wahlen Sie [VERKABELTES LAN] — [PROFILE] — [PROFILE 1] oder [PROFILE 2].

Es konnen zwei Einstellungen fiir die verkabelte LAN-Verbindung eingestellt werden.

Als Nachstes schalten Sie [DHCP], [IP-ADRESSE], [SUBNET-MASKE] und [GATEWAY] ein oder aus,
wahlen Sie [OK] und drticken Sie die ENTER-Taste. (— Seite 143)

So rufen Sie die unter der Profilnummer gespeicherten LAN-Einstellungen auf:
Wahlen Sie [PROFILE 1] oder [PROFILE 2] fiir verkabeltes LAN, wahlen Sie dann [OK] und driicken
Sie die ENTER-Taste. (— Seite 143)

So schlieBen Sie einen DHCP-Server an:
Schalten Sie [DHCP] fur verkabeltes LAN ein. Wahlen Sie [AKTIV] und drlicken Sie die ENTER-Taste.

Um die IP-Adresse ohne Verwendung eines DHCP-Servers anzugeben, schalten Sie [DHCP] aus.
(— Seite 143)

Um Fehlermeldungen per E-Mail zu erhalten:

Wahlen Sie [ALARM-MAIL] und legen Sie die [ABSENDER-ADRESSE], [SMTP-SERVERNAME] und
[EMPFANGER-ADRESSE] fest. Wahlen Sie zum Abschluss [OK] und driicken Sie die ENTER-Taste.
(— Seite 145)
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NETZWERKPASSWORT

" PASSWORT ANDERN

NEUES PASSWORT

PASSWORT BESTATIGEN [

WENN SIE KEIN PASSWORT EINSTELLEN MGCHTEN,
LASSEN SIE DAS FELD FREI UND WAHLEN SIE OK.

Sie kdnnen ein Passwort fiir ein kabelgebundenes LAN einrichten. Alternativ kdnnen Sie das ein-

gerichtete Passwort andern.

Richten Sie das Passwort mit bis zu 10 alphanumerischen Zeichen ein.

Wenn ein Passwort eingerichtet ist, miissen Sie das Passwort in den folgenden Fallen eingeben.

« Beim Aufrufen des [NETZWERKPASSWORT]-Bildschirms und des Bildschirms [VERKABELTES LAN]
des Bildschirmmens

» Beim Aktualisieren der Netzwerkeinstellungen auf dem [EINSTELLUNGEN]-Bildschirm des HT-
TP-Servers

Um das eingerichtete Passwort zu l6schen lassen Sie das Eingabefeld fiir das Passwort bei der
Registrierung leer.
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VERKABELTES LAN
SCHNITTSTELLE LAN =1
PROFILE [PROFILE 1 [ »]
DHCP
IP-ADRESSE 192.168.0.10 -
SUBNET-MASKE 265.255.255.0 -
GATEWAY 192.168.0.1 <
AUTO-DNS
DNS-KONFIGURATION

WIEDERANSCHL

Wenn Sie im Bildschirmmeni [VERKABELTES LAN] zum ersten Mal nach dem Kauf des Projektors
auswahlen, wird der Einstellbildschirm [NETZWERKPASSWORT] angezeigt. Fiihren Sie den folgenden
Schritt (1) oder Schritt (2) aus.

(1) Beim Einrichten des Netzwerkpassworts (empfohlen)
Siehe unter INETZWERKPASSWORT] (— Seite 142).

(2) Wenn kein Netzwerkpasswort eingerichtet ist
Lassen Sie die beiden Eingabefelder auf dem Einstellbildschirm [NETZWERKPASSWORT] leer,
wahlen Sie anschlieBend [OK] aus und driicken Sie die ENTER-Taste.

Wenn das [NETZWERKPASSWORT] eingerichtet wurde, kdnnen Sie den Bildschirm [VERKABELTES
LAN] nicht ohne Eingabe des Passworts aufrufen.

SCHNITTSTELLE Wahlen Sie [LAN] aus, um den LAN-Port fiir die Verbindung mit dem —

verkabelten LAN zu nutzen. Wahlen Sie [HDBaseT] aus, um den HDBaseT

IN/Ethernet-Port fiir die Verbindung mit dem verkabelten LAN zu nutzen.

PROFILE « Die Einstellungen fiir das verkabelte LAN kinnen im Projektor auf zwei —
Arten aufgezeichnet werden.

- Wahlen Sie [PROFILE 1] oder [PROFILE 2] aus und nehmen Sie
anschlieBend die Einstellungen fiir [DHCP] und die anderen Optionen
vor.

Wahlen Sie danach [OK] aus und driicken Sie die ENTER-Taste. Damit
werden lhre Einstellungen gespeichert.

« Sorufen Sie die Einstellungen aus dem Speicher auf:

Nach dem Auswahlen von [PROFILE 1] oder [PROFILE 2] aus der
[PROFILE]-Liste.
Wahlen Sie [0K] und driicken Sie die ENTER-Taste.

« Wahlen Sie [DEAKTIVIEREN] aus, wenn kein Anschluss an ein verkabel-
tes LAN erfolgt

DHCP Setzen Sie ein Hakchen, um dem Projektor automatisch eine IP-Adresse —

von [hrem DHCP-Server zuzuweisen.

Entfernen Sie dieses Hakchen, um die von Ihrem Netzwerkadministrator

erhaltene IP-Adresse oder Subnetz-Maskennummer zu registrieren.

IP-ADRESSE Stellen Sie Ihre IP-Adresse in dem Netzwerk ein, an das der Projektor Bis zu 12 numerische

angeschlossen ist, wenn [DHCP] ausgeschaltet ist. Zeichen
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res DNS-Servers, der iiber den DHCP-Server mit dem Projektor verbunden
ist, zuzuweisen.

Entfernen Sie dieses Hakchen, um die IP-Adresse lhres mit dem Projektor
verbundenen DNS-Servers einzustellen.

SUBNET-MASKE Stellen Sie die Subnetzmaskennummer des Netzwerks ein, an das der Bis zu 12 numerische
Projektor angeschlossen ist, wenn [DHCP] ausgeschaltet ist. Zeichen

GATEWAY Stellen Sie das Standard-Gateway des Netzwerks ein, an das der Projektor | Bis zu 12 numerische
angeschlossen ist, wenn [DHCP] ausgeschaltet ist. Zeichen

AUTO-DNS Setzen Sie ein Hakchen, um dem Projektor automatisch die IP-Adresse Ih- | Bis zu 12 numerische

Zeichen

DNS-KONFIGURATION

Stellen Sie die IP-Adresse des DNS-Servers des Netzwerks ein, an das der
Projektor angeschlossen ist, wenn [AUTO-DNS] geldscht ist.

Bis zu 12 numerische
Zeichen

WIEDERANSCHL Erneute Versuche, den Projektor mit einem Netzwerk zu verbinden. —
Versuchen Sie diese Option, wenn Sie die [PROFILE] gedndert haben.
PROJEKTORNAME

AUFHEBEN

ENTER EXIT

PROJEKTORNAME Legen Sie einen eindeutigen Projektornamen fest. Bis zu 16 alphanume-
rische Zeichen und
Symbole
DOMAIN
Legen Sie einen Hostnamen und Domainnamen fiir den Projektor fest.
[ poMaN ]
I - 01 23456 789xx
DOMAIN-NAME I

ENTER EXIT

HOST-NAME Legen Sie einen Host-Namen fiir den Projektor fest. Bis zu 16 alphanumeri-
sche Zeichen

DOMAIN-NAME Legen Sie einen Domain-Namen fiir den Projektor fest. Bis zu 60 alphanumeri-
sche Zeichen
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ALARM-MAIL

ALARM-MAIL

W ALARM-MAIL

HOST-NAME [pi-0128456789xx =)
DOMAIN-NAME
ABSENDER-ADRESSE
SMTP-SERYERNAME
EMPFANGER-ADRESSE 1
EMPFANGER-ADRESSE 2
EMPFANGER-ADRESSE 3
ALARM-MAIL Diese Option benachrichtigt Ihren Computer per E-Mail iber Fehlermeldun- —
gen, wenn Sie ein kabelloses oder kabelgebundenes LAN nutzen.
Die Alarm-Mail-Funktion wird aktiviert, indem Sie ein Hakchen setzen.
Die Alarm-Mail-Funktion wird deaktiviert, indem Sie das Hakchen entfernen.
Beispiel fiir eine Nachricht vom Projektor:
Betreff: [Projektor] Projektorinformationen
DAS KUHLGEBLASE LAUFT NICHT.
[INFORMATION]
PROJEKTORNAME: XXXXX
LICHTBETRIEBSSTUNDEN: xxxx [H]
HOST-NAME Tippen Sie einen Host-Namen ein. Bis zu 16 alphanumeri-
sche Zeichen
DOMAIN-NAME Tippen Sie einen Domain-Namen fiir das Netzwerk ein, an das der Projektor | Bis zu 60 alphanumeri-
angeschlossen ist. sche Zeichen
ABSENDER-ADRESSE Geben Sie die Adresse des Absenders an. Bis zu 60 alphanume-
rische Zeichen und
Symbole
SMTP-SERVERNAME Tragen Sie den Namen des SMTP-Servers ein, der mit dem Projektor verbun- | Bis zu 60 alphanumeri-
den werden soll. sche Zeichen
EMPFANGER-ADRESSE 1, | Geben Sie Ihre Empfingeradresse ein. Bis zu 60 alphanume-
EMPFANGER-ADRESSE 2, rische Zeichen und
EMPFANGER-ADRESSE 3 Symbole
TEST-EMAIL Versenden Sie eine Test-E-Mail, um zu iiberpriifen, ob die Einstellungen —
richtig sind.
HINWEIS:
- Wenn Sie beim Test eine falsche Adresse eingegeben haben, erhalten Sie
die Alarm-Mail u. U. nicht. Uberpriifen Sie in diesem Fall, ob die Empfin-
geradresse richtig eingestellt ist.
« Wenn eine der Einstellungen fiir [ABSENDER-ADRESSE], [SMTP-SERVER-
NAME] oder [EMPFANGER-ADRESSE 1-3] nicht ausgewahlt ist, steht die
[TEST-EMAIL] nicht zur Verfiigung.
- Achten Sie darauf, dass Sie [OK] markieren und driicken Sie die ENTER-Taste,
bevor Sie die Funktion [TEST-EMAIL] ausfiihren.
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[NETZWERKSERVICE]

NETZWERKSERVICE
DIENSTE

KONTO
PASSCODE

ENTER EXIT

Wenn der [PASSCODE] eingerichtet wurde, kdnnen Sie den Bildschirm [NETZWERKSERVICE] nicht
ohne Eingabe des PASSCODE aufrufen.

[DIENSTE]

AKTIV
PJLink
AMX BEACON INAKTIV
CRESTRON
Extron XTP INAKTIV
PC CONTROL AKTIV
PC-STEUERUNG AUT. AKTIV
Art-Net

ENTER EXIT

HTTP-SERVER | Konfigurieren der Einstellungen fiir die Verbindung mit dem HTTP-Server. —

AKTIV | Direkte Verbindung mit dem HTTP-Server ohne Anzeige des Anmeldebild-
schirms.

INAKTIV' | Die Verbindung mit dem HTTP-Server ist nicht méglich.

AUT. Der Anmeldebildschirm wird bei der Verbindung mit dem HTTP-Server ange-
zeigt.

Geben Sie den BENUTZERNAMEN und das PASSWORT ein, die fiir das [KONTO] eingerichtet
wurden.
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PJLink

Konfigurieren der Einstellungen fiir die Nutzung von PJLink.

NEUES PASSWORT, |Einrichten des Passworts.
PASSWORT

BESTATIGEN

KLASSE Stellen Sie [KLASSE2] ein, um Funktionen mit PJLink-Spezifikationen

der Klasse 2 zu nutzen.

ZIEL Wenn die [KLASSE] auf [KLASSE2] eingestellt ist, geben Sie die

IP-Adresse des Ziels ein.

HINWEIS:

- Vergessen Sie Ihr Passwort nicht. Falls Sie lhr Passwort jedoch vergessen haben, wenden
Sie sich an lhren Handler.

+ Wasist PJLink?
Bei PLink handelt es sich um ein Standardprotokoll fiir die Steuerung von Projektoren
unterschiedlicher Hersteller. Dieses Standardprotokoll wurde von der Japan Business
Machine and Information System Industries Association (JBMIA) im Jahre 2005 eingefiihrt.
Der Projektor unterstiitzt alle Befehle von PlLink Klasse 1.

« DiePJLink-Einstellung wird auch dann nicht beeinflusst, wenn ein [RESET] aus dem Menii
heraus ausgefiihrt wird.

Bis zu 32 alphanu-
merische Zeichen

AMX BEACON

Aktiviert oder deaktiviert die AMX-Gerdteerkennung, wenn der Projektor mit einem Netz-
werk verbunden wird, welches das NetLinx-Steuerungssystem von AMX unterstiitzt.

+ Wenn Sie ein Gerdt verwenden, das die AMX-Gerateerkennung unterstiitzt, erkennen alle
AMX NetLinx-Steuerungssysteme das Gerdt und laden das entsprechende Geréateerken-
nungs-Modul vom AMX-Server herunter.

[AKTIV] aktiviert die Erkennung des Projektors durch die AMX-Gerdteerkennung.
[INAKTIV] deaktiviert die Erkennung des Projektors durch die AMX-Gerdteerkennung.

CRESTRON

ROOMVIEW: Ein- oder Ausschalten, wenn Sie den Projektor iiber Ihren PCsteuern.
CRESTRON CONTROL: Ein- oder Ausschalten, wenn Sie den Projektor Giber Ihren Controller
steuern.

« CONTROLLER IP ADDRESS: Geben Sie die IP-Adresse des CRESTRON-SERVERS ein.

- IPID: Geben Sie die IP ID des CRESTRON-SERVERS ein.

« Die CRESTRON-Einstellungen sind nur fiir die Verwendung mit CRESTRON ROOMVIEW
erforderlich.
Weitere Informationen finden Sie unter http://www.crestron.com

Bis zu 12 numeri-
sche Zeichen

Extron XTP

Nehmen Sie hier die Einstellung fiir die Verbindung dieses Projektors mit dem Extron XTP-
Transmitter vor.

[AKTIV] ermdglicht die Verbindung mit dem XTP-Transmitter.

[INAKTIV] deaktiviert die Verbindung mit dem XTP-Transmitter.

PC-STEUERUNG

Schaltet die PC-Steuerungsfunktion ein oder aus.
[AKTIV] aktiviert die PC-Steuerungsfunktion.
[INAKTIV] deaktiviert die PC-Steuerungsfunktion.

147



http://www.crestron.com

5.Verwendung des Bildschirm-Meniis

PC-STEUERUNG | Zum Ein- oder Ausschalten der PC-Steuerungsfunktion mit Authentifizierung. —
AUT. [AKTIV] aktiviert die PC-Steuerungsfunktion mit Authentifizierung tiber den fiir das [KONTO]
registrierten Benutzernamen und das Passwort.

[INAKTIV] deaktiviert die PC-Steuerungsfunktion mit Authentifizierung.

HINWEIS:

« Diese Funktion ist fiir kiinftige Erweiterungen vorgesehen. Die Sicherheit kann gesteigert
werden, indem sie zusammen mit einer Anwendung benutzt wird, die mit der Authenti-
fizierungsfunktion kompatibel ist. Informationen iiber Spezifikationenim Zusammenhang
mit dem von der Anwendungssoftware geforderten Authentifizierungsverfahren finden
Sie auf unserer Website.
https://www.sharp-nec-displays.com/dl/en/pj_manual/lineup.html

Art-Net Art-Net ist ein Verbindungsprotokoll zum Senden und Empfangen von DMX512 iiber ein —
Ethernet-Netzwerk.
Konfigurieren Sie die Einstellungen fiir die Steuerung des Projektors mit dem Art-Net-Steu-

ergerat.

Art-Net Schaltet Art-Net ein oder aus.

[2.X.XX], Berechnet die IP-Adresse automatisch gemdR den Art-Net-Spezifi-
[10.X.XX] kationen und iiberschreibt damit die aktuellen Einstellungen fiir das

kabelgebundene LAN (IP-Adresse, Subnetzmaske).

EINSTELLUNGEN |Richtet DMX Universe und den vom Projektor genutzten Startkanal ein.
KANAL Wahlt die Projektorfunktionen aus, die den Kandlen 1 bis 12 zugewiesen
werden sollen. Um die zugewiesene Funktion voriibergehend zu
deaktivieren, wéhlen Sie die [SPERRE] aus, um den Parameter auf einen
nicht ausfiihrbaren Wert zu setzen.

« Welche Funktion und welcher DMX-Wert fiir die einzelnen Kanéle eingerichtet wurden,
kann unter [INFO.] iiberpriift werden.
« Die DMX-Parameter finden Sie in der, Art-Net-DMX-Parameterliste” (— Seite 201).

[KONTO]

KONTO
BENUTZER1 PJ-01234567

BENUTZER2
BENUTZER3

ENTER EXIT

BENUTZER2
REGISTRIEREN

ENTER EXIT

Sie kdnnen drei Kontoarten registrieren: [BENUTZER1], [BENUTZER2] und [BENUTZER3].
Wenn der [PASSCODE] eingerichtet ist, wird [REGISTRIEREN] fiir jeden Benutzer aktiviert.
[BENUTZERNAME ANDERN], [PASSWORT ANDERN], [AKTIVIEREN] und [LOSCHEN] kénnen ausgewéhlt
werden, sobald das Konto unter [REGISTRIEREN] registriert wurde.
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REGISTRIEREN Einrichten von Benutzername und Passwort fiir das Konto zur Nutzung | Bis zu 16 alphanume-
mit der [HTTP-SERVER]-Authentifzierung und [PC-STEUERUNG AUT.]. rische
Zeichen
BENUTZERNAME ANDERN | Andern des unter [KONTO] registrierten Benutzernamens. Bis zu 16 alphanume-
rische
Zeichen
PASSWORT ANDERN findern des unter [KONTO] registrierten Passworts. Bis zu 16 alphanume-
rische
Zeichen
AKTIVIEREN Wahlen Sie aus, ob das Konto aktiviert oder deaktiviert wird. —

[AKTIV] aktiviert das Konto.

[INAKTIV] deaktiviert das Konto. Mit diesem Konto konnen Sie sich nicht
mit einem HTTP-Server verbinden, der eine Authentifizierung erfordert,
oder den Projektor mit der [PC-STEUERUNG AUT.]-Funktion steuern.
LOSCHEN Loschen von BENUTZERNAME und PASSWORT, die fiir das [KONTO] —
eingerichtet wurden.

HINWEIS:

- Wenn die Konten von [BENUTZER1], [BENUTZER2] und [BENUTZER3]
alle geldscht wurden, kdnnen Sie sich nicht mit einem HTTP-Server
verhinden, der eine Authentifizierung erfordert, oder den Projektor
mit der [PC-STEUERUNG AUT.]-Funktion steuern.

[PASSCODE]

€Oy EINGABE 4GETD:VERL. #EINGANG +:EINGANG

Einrichten des Passcodes fiir den Netzwerk-Administrator. Bis zu 10 alphanumeri-
Wenn der Passcode eingerichtet ist, wird ein Bestétigungsbildschirm beim Offnen des [NETZWERK- sche Zeichen
SERVICE]-Bildschirms aus dem Bildschirmmenii und der Registerkarte [DIENSTE] angezeigt, und der
Passcode muss eingegeben werden.

Richten Sie den Passcode mit einer Kombination der W A ¥ -Tasten am Hauptgerat oder auf der
Fernbedienung ein.

Um den Passcode zu [oschen, registrieren Sie einen [PASSCODE] mit leerem Eingabefeld.

HINWEIS:
- Notieren Sie sich lhren Passcode und bewahren Sie ihn an einem sicheren Ort auf.
- Falls Sie lhren Passcode vergessen, wenden Sie sich an lhren Fachhéndler.
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[QUELLOPTIONEN]

EINGANG EINST.

ANZEIGE
QUELLOPTIONEN »

AUTO-EINSTELLUNG NORMAL
AUDIO-SELECT

STANDARDEINGANG AUSW. LETZTE
NAHTLOSE UMSCHALTUNG INAKTIV
HINTERGRUND BLAU
HDBaseT-AUSGANG WAHLEN  INAKTIV

EDID-VERSION
HDCP-VYERSION

ENTER
— HDMI1

EXIT

ERWEITERT

Auto-Einstellung einstellen [AUTO-EINSTELLUNG]

Mit dieser Funktion wird der Modus Auto-Einstellung so eingestellt, dass das Computer-Signal au-
tomatisch oder manuell in Bezug auf Rauschen und Stabilitdt angepasst werden kann. Sie kénnen
automatische Anpassungen auf zwei Arten vornehmen: [NORMAL] und [FEIN].

INAKTIV Das Computer-Signal wird nicht automatisch eingestellt. Sie kdnnen das Computer-Signal manuell
optimieren.

NORMAL Standardeinstellung. Das Computer-Signal wird automatisch eingestellt. Diese Option ist normaler-
weise auszuwahlen.

FEIN Wahlen Sie diese Option, wenn eine Feineinstellung bendtigt wird. Die Umschaltung zur Quelle
dauert langer als bei der Auswahl [NORMAL].

TIPP:

[AUDIO-SELECT]

Hiermit wird der Audio-Eingang fiir den HDMI 1 IN-Anschluss, HDMI 2 IN-Anschluss, DisplayPort
IN-Anschluss und den HDBaseT IN/Ethernet-Port ausgewahlt.

Auswahlen der Standardquelle [STANDARDEINGANG AUSW.]

Sie kdnnen den Projektor so einstellen, dass einer seiner Eingdnge bei jedem Einschalten bereits
als Standardquelle ausgewahlt ist.

LETZTE Stellt den Projektor immer auf den vorherigen oder letzten aktiven Standard-Eingang ein, wenn der
Projektor eingeschaltet wird.

AUTO Sucht nach einer aktiven Quelle in der Reihenfolge HDMIT — HDMI2 — DisplayPort — COMPU-
TER — HDBaseT und zeigt die erste gefundene Quelle an.

HDMI1 Zeigt bei jedem Einschalten des Projektors die digitale Quelle vom HDMI 1 IN-Steckverbinder an.

HDMI2 Zeigt bei jedem Einschalten des Projektors die digitale Quelle vom HDMI 2 IN-Steckverbinder an.

DisplayPort Zeigt bei jedem Einschalten des Projektors die digitale Quelle vom DisplayPort an.

COMPUTER Zeigt bei jedem Einschalten des Projektors das Computer-Signal vom COMPUTER IN-Steckverbinder
an.

HDBaseT Projiziert das HDBaseT-Signal.
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[NAHTLOSE UMSCHALTUNG]

Beim Umschalten des Eingangsanschlusses wird das vor dem Umschalten angezeigte Bild gehalten,
um ohne Unterbrechung durch das Fehlen eines Signals auf das neue Bild umzuschalten.
Auswahlen einer Farbe oder eines Logos fiir den Hintergrund [HINTERGRUND]

Mit Hilfe dieser Funktion kénnen Sie einen blauen/schwarzen Bildschirm oder ein Logo anzeigen
lassen, wenn kein Signal verfligbar ist. Der Standard-Hintergrund ist [BLAU].

HINWEIS:
« Selbst wenn das Hintergrund-Logo ausgewahlt ist, wird der blaue Hintergrund ohne Logo angezeigt, wenn zwei Bilder im Modus
[PIP/BILD FUR BILD] angezeigt werden und kein Signal verfiigbar ist.

[HDBaseT-AUSGANG WAHLEN]
Wahlt ein Signal zur Ausgabe vom HDBaseT OUT/Ethernet-Port am Projektor.

INAKTIV Es wird kein Signal ausgegeben.

AUTO Das Eingangssignal wird ausgegeben. Wenn zwei Bilder gleichzeitig projiziert werden (PIP/BILD
FUR BILD), wird das Bild fiir den Hauptbildschirm ausgegeben.

HDMI1 Das Eingangssignal iiber den HDMI 1 IN-Anschluss wird ausgegeben.

HDMI2 Das Eingangssignal iiber den HDMI 2 IN-Anschluss wird ausgegeben.

DisplayPort Das Eingangssignal iiber den DisplayPort IN-Anschluss wird ausgegeben.

HDBasel Das Eingangssignal iiber den HDBaseT IN/Ethernet-Port wird ausgegeben.

HINWEIS:

« Signale iiber den COMPUTER IN-Anschluss kdnnen nicht ausgegeben werden. Wenn der Zustand [BILD-IN-BILD] oder [BILD FUR

BILD] sowie [AUTO] fiir diese Funktion eingestellt wurde, und auBerdem der Eingangsanschluss fiir den Hauptbildschirm COMPUTER
und der Eingangsanschluss fiir den Nebenbildschirm einer der Anschliisse HDMI 1IN, HDMI 2 IN, DisplayPort IN oder der HDBaseT
IN/Ethernet-Port ist, wird das Signal vom Nebenbildschirm ausgegeben.

« Wenn die eingestellten Fingangsanschliisse fiir Haupt- und Nebenbildschirm fiir [BILD-IN-BILD] und [BILD FUR BILD] sich von den
ausgewdhlten Eingangsanschliissen unterscheiden, wird jedes Bild ausgegeben.

+ 4K60p- und 4K50p-Signale kdnnen nicht ausgegeben werden.

[EDID-VERSION]

Umschalten der EDID-Version fur die Anschliisse HDMI 1 IN und HDMI 2 IN.
MODUS1 Unterstiitzt allgemeines Signal

MODUS2 Unterstiitzt 4K-Signal

Wahlen Sie diesen Modus zur Anzeige eines 4K-Bilds mit einem Gerdt, das 4K unterstiitzt

HINWEIS:
« Wenn Bild und Ton in [MODUS2] nicht ausgegeben werden kdnnen, schalten Sie auf [MODUS1] um.
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[HDCP-VERSION]

Umschalten der HDCP-Version fiir die Anschliisse HDMI 1 IN, HDMI 2 IN und HDBaseT IN/Ethernet.
HDCP 2.2 Automatisches Umschalten des Modus HDCP 2.2 und HDCP 1.4

HDCP 1.4 Zwangsweise senden mit HDCP 1.4

HINWEIS:

« Wenn Bild und Ton nicht iiber den mit dem HDBaseT OUT/Ethernet-Port verbundenen Monitor ausgegeben werden kénnen, schalten
Sie die HDCP-Version auf HDCP 1.4 um.
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[ENERGIE-OPTIONEN]

EINGANG EINST. ANZEIGE X
« ENERGIE-OPTIONEN = RESET » (474

STROMSPAR INAKTIV

DIREKTEINSCHALTUNG INAKTIV

AUT. NETZ. EIN AUSW. INAKTIV

AUT. NETZ. AUS INAKTIV

AUSSCHALT-TIMER INAKTIV

COC»:AUSWAHL  @GIp:VERL. :VERS. «w:\VERS.
[STROMSPAR]

Wahlen Sie den Standby-Modus:

AKTIV Mit dieser Einstellung wird der Standby-Stromverbrauch auf das notwendige Minimum begrenzt.
Der Standby-Zustand éndert sich automatisch je nach den Projektoreinstellungen und dem Zustand
sowie der Laufzeit der angeschlossenen Gerdte (— Seite 191). Der Stromverbrauch héngt ebenfalls
vom Standby-Zustand ab.

INAKTIV Diese Einstellung hat im Standby keine Funktionseinschrankungen.
Um den Ruhezustand aufrechtzuerhalten ist der Stromverbrauch héher als bei der Einstellung
dieses Modus auf [AKTIV].
Tee:

+ Auch wenn die [STROMSPAR]-Funktion auf [AKTIV] gestellt ist, geht der Projektor in den folgenden Féllen in den Ruhezustand.
- [PC-STEUERUNG(HDBaseT)] ist auf [AKTIV] gestellt
- [FERNBEDIENUNGSSENSORY ist auf [HDBaseT] gestellt
- [HDBaseT-AUSGANG WAHLEN] ist auf etwas anderes als [INAKTIV] gestellt
- Wenn [AUT. NETZ. EIN AUSW.] auf eine andere Option als [INAKTIV] steht und ein Signal an den HDMI1-, HDMI2-, DisplayPort-
oder COMPUTER-Anschluss eingeht
- [VERKABELTES LAN] —> [SCHNITTSTELLE] ist auf [HDBaseT] gestellt
- [Extron XTP] ist auf [AKTIV] gestellt
- Wahrend sich das Objektiv bewegt
- Wenn ein Temperaturfehler oder anderer Fehler aufgetreten ist
« Die [STROMSPAR]-Einstellung wird durch einen [RESET] nicht verandert.
« Die Einstellung [STROMSPAR] AKTIV/INAKTIV beeinflusst nicht die Berechnung der (0,-Emissionsreduktion in der Anzeige des
(02-Messers.

Aktivieren der direkten Einschaltung [DIREKTEINSCHALTUNG]

Diese Funktion schaltet den Projektor automatisch ein, wenn das Netzkabel an eine aktive Steckdose
angeschlossen wird. Damit umgeht man das standige Driicken der POWER-Taste auf der Fernbe-
dienung oder am Projektorgehduse.

AWARNUNG

« Der Projektor erzeugt ein intensives Licht. Stellen Sie sicher, dass beim Einschalten des Gerats
niemand innerhalb des Projektionsbereichs in das Objektiv sieht.
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5.Verwendung des Bildschirm-Meniis

Einschalten des Projektors durch Erkennen des Eingangssignals [AUT. NETZ. EIN AUSW.]

Im Standby- oder Ruhezustand erkennt und projiziert der Projektor mit dieser Funktion automatisch
den synchronisierten Signaleingang von den aus [COMPUTER], [HDMI1], [HDMI2], [DisplayPort] und
[HDBaseT] ausgewahlten Anschlissen.

INAKTIV [AUT. NETZ. EIN AUSW].-Funktion wird deaktiviert.
HDMI1, HDMI2, DisplayPort, |Wenn der Projektor den Eingang eines Computer-Signals iiber den ausgewahlten Anschluss
COMPUTER, HDBaseT* erkennt, wird er automatisch auf [AKTIV] geschaltet und der Computerbildschirm wird projiziert.

AWARNUNG

« Der Projektor erzeugt ein intensives Licht. Sorgen Sie dafiir, dass beim Einschalten des Gerats
niemand innerhalb des Projektionsbereichs in das Objektiv sieht.

HINWEIS:

« Wenn Sie diese [AUT. NETZ. EIN AUSW.]-Funktion aktivieren mdchten, nachdem Sie den Projektor ausgeschaltet haben, unterbre-
chen Sie das Signal zu den Eingangsanschliissen oder trennen Sie das Computerkabel vom Projektor ab, warten Sie langer als 3
Sekunden (1 Minute oder ldnger, wenn das Eingangssignal HDBaseT ist), und geben Sie dann das Signal iiber den ausgewahlten
Anschluss ein. AuBerdem, wenn ein Signal iiber HDMI1, HDMI2, DisplayPort oder HDBaseT dauerhaft zum Projektor eingegeben
wird, wird der Projektor eventuell wieder automatisch eingeschaltet, je nach Einstellung der externen Gerdte, auch wenn der
Projektor ausgeschaltet und im Zustand des RUHE-Modus ist.

« Diese Funktion wird weder durch den Eingang von Komponentensignalen iiber den Eingangsanschluss des Computerbildschirms
noch durch Computersignale wie Sync on Green und Composite Sync aktiviert.

Aktivieren der Strom-Verwaltung [AUT. NETZ. AUS]

Wenn diese Option ausgewahlt wird, kann der Projektor so eingestellt werden, dass er sich automa-
tisch ausschaltet (nach einer vorgegebenen Zeit: 0:05, 0:10, 0:15, 0:20, 0:30, 1:00) wenn kein Signal
durch einen Eingang empfangen wird und keine Bedienung durchgefiihrt wird.

Verwenden des Ausschalt-Timers [AUSSCHALT-TIMER]

1. Wabhlen Sie eine gewiinschte Zeit zwischen 30 Minuten und 16 Stunden aus: INAKTIV, 0:30,
1:00, 2:00, 4:00, 8:00, 12:00, 16:00.

2. Driicken Sie die ENTER-Taste auf der Fernbedienung.

3. Die verbleibende Zeit wird heruntergezihlt und unten im Bildschirmmenii angezeigt.

4. Wenn bis auf Null heruntergezdhlt wurde, schaltet sich der Projektor aus.

HINWEIS:
- Wahlen Sie zum Loschen der voreingestellten Zeit [INAKTIV] als voreingestellte Zeit aus oder schalten Sie den Projektor aus.

« Wenn bis zum Ausschalten des Projektors noch 3 Minuten verbleiben, wird am unteren Rand des Bildschirms die Meldung [ WENIGER
ALS 3 MINUTEN BIS ZUM ABSCHALTEN] angezeigt.
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5.Verwendung des Bildschirm-Meniis

Riicksetzung auf die Werkseinstellungen [RESET]

Die [RESET]-Funktion ermdglicht Ihnen die Riicksetzung der Anpassungen und Einstellungen fiir
eine (alle) Quelle(n) auf die Werkseinstellungen, mit Ausnahme der folgenden Einstellungen:

EINGANG EINST. ANZEIGE INFO.
+ ENERGIE-OPTIONEN = RESET » (. )
AKTUELLES SIGNAL
ALLE DATEN
ALLE DATEN (EINSCHL. EINGABELISTE)

COC»:AUSWAHL  @GIp:VERL. :VERS. «w:\VERS.
[AKTUELLES SIGNAL]

Setzt die Anpassungen fiir das aktuelle Signal auf die Werte der Werksvoreinstellungen zuriick.
Folgende Elemente kdnnen zuriickgesetzt werden: [VOREINSTELLUNG], [KONTRAST], [HELLIGKEIT],
[FARBE], [FARBTON], [BILDSCHARFE], [BILDFORMAT], [HORIZONTAL], [VERTIKAL], [TAKT], [PHASE]
und [UBERTASTUNG].

[ALLE DATEN]

Setzt alle Anpassungen und Einstellungen fir alle Signale auf die Werkseinstellungen zuriick.

Es konnen alle Punkte zurlickgesetzt werden, AUSSER [EINGABELISTE], [GEOMETRISCHE KORREK-
TUR], [EDGE-BLENDING], [BILDEINSTELLUNG], [MEHRFACH-ANZEIGE], [SPRACHE], [BILDSCHIRM],
[GEBLASEMODUS], [REF. WEISSABGLEICH], [STATISCHE KONVERGENZ], [OBJ.SPEICHER REF.], [FARB-
GLEICHM.(TOOL)], [GAMMA(TOOL)], [ADMINISTRATOR MODUS], [DATUM UND ZEITEINST.], [BEDI-
ENFELD-SPERRE], [SICHERHEIT], [UBERTRAGUNGSRATE], [PC-STEUERUNG(HDBaseT)], [STEUER-ID],
[NETZWERK-EINSTELLUNGEN], [HINTERGRUND], [EDID-VERSION], [HDCP-VERSION], [STROMSPAR],
[AUSSCHALT-TIMER], [LICHTBETRIEBSSTUNDEN] und [CO2-REDUZIERUNG GESAMT].

[ALLE DATEN (EINSCHL. EINGABELISTE)]

Samtliche Anpassungen und Einstellungen fiir alle Signale auf die Werkseinstellungen zuriickset-
zen, einschlieBlich der [EINGABELISTE] jedoch auf3er [GEOMETRISCHE KORREKTUR], [EDGE-BLEN-
DING], [BILDEINSTELLUNG], [MEHRFACH-ANZEIGE], [SPRACHE], [BILDSCHIRM], [GEBLASEMODUS],
[REF. WEISSABGLEICH], [STATISCHE KONVERGENZ], [OBJ.SPEICHER REF.], [FARBGLEICHM.(TOOL)],
[GAMMA(TOOL)], [ADMINISTRATOR MODUS], [DATUM UND ZEITEINST.], [BEDIENFELD-SPERRE], [SI-
CHERHEIT], [UBERTRAGUNGSRATE], [PC-STEUERUNG(HDBaseT)], [STEUER-ID], INETZWERK-EINSTEL-
LUNGEN], [HINTERGRUND], [EDID-VERSION], [HDCP-VERSION], [STROMSPAR], [AUSSCHALT-TIMER],
[LICHTBETRIEBSSTUNDEN] und [CO2-REDUZIERUNG GESAMT].

Léscht ebenfalls alle Signale in der [EINGABELISTE] und setzt sie auf die Werksvoreinstellung zuriick.

HINWEIS:
- Gesperrte Signale in der Eingabeliste kdnnen nicht zuriickgesetzt werden.
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5-8. Menii-Beschreibungen & Funktionen [INFO.]

EINGANG EINST. ANZEIGE
+ VERWENDUNGSDAUER

LICHTBETRIEBSSTUNDEN 00000 [H]
GESAMTE NUTZUNGSZEIT 00000 [H]
CO2-REDUZIERUNG GESAMT  0.000[kg-C02]

ENTER EXIT
— HDMI1

[VERWENDUNGSDAUER]

LICHTBETRIEBSSTUNDEN (Std.)

GESAMTE NUTZUNGSZEIT (Std.)

(02-REDUZIERUNG GESAMT (kg-(02)

« Der Wert der [LICHTBETRIEBSSTUNDEN] berticksichtigt die Temperatur der Betriebsumgebung
und die [LICHTBETRIEBSART]-Einstellung in der tatsachlichen Betriebszeit.

+ [GESAMTE NUTZUNGSZEIT]

Dies zeigt die aktuelle Verwendungsdauer des Projektors an.

« [CO2-REDUZIERUNG GESAMT]

Dies zeigt die geschatzte CO2-Einsparung in kg an. Der CO2-Bilanzfaktor in der CO2-Einsparungs-
berechnung basiert auf der OECD (Ausgabe 2008). (— Seite 44)

[QUELLE(1)]

EINGANGSANSCHLUSS AUFLOSUNG
HORIZONTALE FREQUENZ VERTIKALE FREQUENZ
SYNCH.-TYP SYNCH.-POLARITAT
SCAN-TYP QUELLENBEZEICHNUNG
EINGANGSNUMMER
[QUELLE(2)]

SIGNALTYP BIT-TIEFE

VIDEO-LEVEL SAMPLINGFREQUENZ
3D-FORMAT
[QUELLE(3)]

EINGANGSANSCHLUSS AUFLOSUNG
HORIZONTALE FREQUENZ VERTIKALE FREQUENZ
SYNCH.-TYP SYNCH.-POLARITAT
SCAN-TYP QUELLENBEZEICHNUNG
EINGANGSNUMMER
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5.Verwendung des Bildschirm-Meniis

[QUELLE(4)]

SIGNALTYP BIT-TIEFE

VIDEO-LEVEL SAMPLINGFREQUENZ
3D-FORMAT

[VERKABELTES LAN]

IP-ADRESSE SUBNET-MASKE
GATEWAY MAC-ADRESSE

DNS

[VERSION]

[SOFTWARE

[SONSTIGE]
DATUM UHRZEIT PROJEKTORNAME
MODEL NO. SERIAL NUMBER
OBJEKTIV-ID

[BEDINGUNGEN]
EINLASSTEMPERATUR AUSLASSTEMPERATUR
ATMOSPHARISCHER DRUCK INSTALLATIONSPOSITION
X-ACHSE Y-ACHSE
Z-ACHSE OPTION COVER

Uber die [X-ACHSE], [Y-ACHSE] und [Z-ACHSE] unter [BEDINGUNGEN]
* Die Pfeilrichtung der Z-ACHSE in der Abbildung steht fiir die Oberseite des Projektors.

X-ACHSE:

Anzeige des Projektors in einem Winkel von —100 bis  Projektors
+100 Grad zur Horizontalen in Richtung der X-Achse.

Y-ACHSE:

Anzeige des Projektors in einem Winkel von =100 bis  des projektors
+100 Grad zur Horizontalen in Richtung der Y-Achse.

X-ACHSE-Wert des

Horizontale Ebe- — X
ne X-Achse 5

Y-ACHSE-Wert

Horizontale Ebe-

neY-Achse Schwerkraftrichtung
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Z-ACHSE: Z-ACHSE-Wert
Anzeige des Projektors in einem Winkel von —100 bis  des Projektors
+100 Grad zur Vertikalen in Richtung der Z-Achse. =3\
Horizontale —
Ebene Z-Achse

Schwerkraftrichtung

Uiber die [OPTION COVER]

Hiermit kdnnen Sie priifen, ob die optionale Abdeckung (separat erhéltlich) angebracht werden
muss, wenn der Projektor schrdg aufgestellt wird.

-/- Die optionale Abdeckung ist nicht erforderlich
A/- Nur die optionale Abdeckung A muss angebracht werden
-/B Nur die optionale Abdeckung B muss angebracht werden
A/B Sowohl die optionale Abdeckung A als auch B miissen angebracht werden
[HDBaseT]
SIGNALQUALITAT BETRIEBSMODUS
VERBINDUNGSSTATUS HDMI-STATUS
[Art-Net(1)]
Kanal1 Kanal2 Kanal3
Kanal4 Kanal5 Kanal6
Kanal7 Kanal8 Kanal9
[Art-Net(2)]
|Kana|10 |Kanal11 |Kanal12

158



6. AnschlieBBen an andere Gerate

AACHTUNG

» Denken Sie daran, den Projektor auszuschalten, bevor Sie ihn mit einem externen Gerat
verbinden. Betreten Sie dabei nicht den Gefahrenbereich. Wenn das projizierte Licht in Ihre
Augen gelangt, kann dies zu einer Beeintrachtigung des Sehvermdgens fiihren.

HINWEIS:

« Das Anschlusskabel wird nicht mit dem Projektor mitgeliefert. Bitte halten Sie ein passendes Kabel fiir den Anschluss bereit.
Verwenden Sie fiir HDMI, DisplayPort, LAN, RS-232C und AUDIO ein abgeschirmtes Signalkabel.
Verwenden Sie fiir den 15-poligen Mini-D-Sub-Anschluss ein abgeschirmtes Signalkabel mit Ferritkern.
Die Verwendung anderer Kabel und Adapter kann den Radio- und Fernsehempfang storen.
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6. AnschlieBBen an andere Gerate

6-1. Anschluss lhres Computers

Ein Computerkabel, HDMI-Kabel oder ein DisplayPort-Kabel kann zum Anschluss an einen Computer
verwendet werden.

Analoger RGB-Signalanschluss

« Schlielen Sie das Computerkabel an den Monitor-Ausgangsanschluss (Mini D-Sub, 15-polig) des
Computers und den Computer Video-Eingangsanschluss des Projektors an. Verwenden Sie ein
Computerkabel mit Ferritkern.

COMPUTER IN /JAUDIO IN

] {Tja ) —_ |
ol o

B ===

I
‘H

g— Stereo-Klinkenstecker-Audiokabel

(nicht im Lieferumfang enthalten)

= Computer-Kabel
anNEE . (nicht im Lieferumfang enthalten)

--------------- HINWEIS:
- Sehen Siein der Bedienungsanleitung des Computers
nach, da der Name, die Position und Richtung des
Anschlusses je nach Computer verschieden sein
kdnnen.

« Wahlen Sie nach dem Einschalten des Projektors die Quellenbezeichnung des jeweiligen Ein-
gangsanschlusses aus.

E'nsgc?]TSSS:n- INPUT-Taste am Projektorgehduse Taste auf der Fernbedienung
COMPUTER IN COMPUTER COMP.
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6. AnschlieBBen an andere Gerate

Digitaler RGB-Signalanschluss

+ Schlief3en Sie ein handelsibliches HDMI-Kabel an den HDMI-Ausgangsanschluss des Computers
und den HDMI 1 IN- oder HDMI 2 IN-Anschluss des Projektors an.

«+ Schlief3en Sie ein handelsibliches DisplayPort-Kabel an den DisplayPort-Ausgangsanschluss des
Computers und den DisplayPort-Eingangsanschluss des Projektors an.

uuuuuu

DisplayPort Kabel
(nicht im Lieferumfang
enthalten)

—— HDMI-Kabel (nicht im Lieferum-

fang enthalten)

& V——
KIEE@E] )

=

~
SR ] )

A —
 [==E6de

,.

« Wahlen Sie nach dem Einschalten des Projektors die Quellenbezeichnung des jeweiligen Ein-
gangsanschlusses aus.

Ems%irl‘t?sssan- INPUT-Taste am Projektorgehduse Taste auf der Fernbedienung
HDMI 1IN = HDMI1 HDMI1
HDMI 2 IN =HDMI2 HDMI2
DisplayPort IN ==] DisplayPort DP1

VorsichtsmaBBnahmen, wenn ein HDMI-Kabel angeschlossen wird
« Verwenden Sie ein zertifiziertes High-Speed-HDMI®-Kabel oder High-Speed-HDMI®-Kabel mit

Ethernet.
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VorsichtsmaBnahmen, wenn ein DisplayPort-Kabel angeschlossen wird
« Verwenden Sie ein zertifiziertes DisplayPort-Kabel.

5

« Abhdngig vom Computer kann es einige Zeit dauern, bis das Bild angezeigt wird.

- Einige DisplayPort-Kabel (im Handel erhéltlich) haben Sicherungssperren.

« Um das Kabel zu entfernen, driicken Sie auf den Knopf oben auf dem Kabelstecker und ziehen
Sie das Kabel dann heraus.

- Wenn die Stromversorgung iber den DisplayPort IN-Anschluss erforderlich ist, wenden Sie sich
an lhren Handler.

« Wenn Signale von einem Gerat an den DisplayPort-Eingangsanschluss angeschlossen werden,
das einen Signalkonverter-Adapter verwendet, wird das Bild moglicherweise nicht oder nicht
normal angezeigt.

« Wenn der HDMI-Ausgang eines Computers mit dem DisplayPort-Eingangsanschluss verbunden
wird, verwenden Sie einen Konverter (im Handel erhdltlich).
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6. AnschlieBBen an andere Gerate

VorsichtsmaBBnahmen, wenn ein DVI-Signal verwendet wird

Wenn der Computer liber einen DVI-Ausgangsanschluss verfiigt, verwenden Sie ein im Handel
erhdltliches Konverter-Kabel, um den Computer an den HDMI 1 IN- oder HDMI 2 IN-Eingangsan-
schluss des Projektors anzuschlieen (nur digitale Videosignale kdnnen eingegeben werden).
Schlief3en Sie auBerdem den Audioausgang des Computers an den Audio-Eingang des Projek-
tors an. Schalten Sie in diesem Fall die HDMI1- oder HDMI2-Einstellung in der Audioauswahl im
Bildschirmmenu des Projektors auf [COMPUTER] um. (— Seite 150)

Verwenden Sie einen im Handel erhéltlichen Konverter, um den DVI-Ausgangsanschluss des
Computers an den DisplayPort-Eingangsanschluss des Projektors anzuschlie3en.

HI

NWEIS:
Schalten Sie die Stromversorgung des Projektors und des Computers aus, bevor Sie den Anschluss herstellen.

« Wenn Sie den Kopfhéreranschluss des Computers mit dem Audio-Eingangsanschluss des Projektors iiber ein Audiokabel verbinden,

stellen Sie die Lautstarke des Computers vorher auf einen niedrigen Pegel ein. Stellen Sie anschlieBend die Lautstarke am Projektor
und am Computer abwechselnd ein, bis die Lautstérke einen angemessenen Pegel hat.
Falls der Computer iber einen Audio-Ausgangsanschluss mit Mini-Buchse verfiigt, empfehlen wir, das Audiokabel an diesen Anschluss anzuschlieBen.

«+ Wenn ein Videodeck iiber einen Abtastkonverter usw. angeschlossen wird, wird die Anzeige wahrend des schnellen Vor- und

Riicklaufs mdglicherweise nicht korrekt wiedergegeben.

« Verwenden Sie ein DVI-auf-HDMI-Kabel, das dem Standard DDWG (Digital Display Working Group) DVI (Digital Visual Interface)

Revision 1.0 entspricht. Das Kabel sollte maximal 5 m lang sein.

«Schalten Sie den Projektor und den PC ab, bevor Sie das DVI-auf-HDMI-Kabel anschlieBen.

Zur Projektion eines digitalen DVI-Signals: SchlieBen Sie die Kabel an, schalten Sie den Projektor ein und wéhlen Sie den HDMI-Ein-
gang aus. Schalten Sie zuletzt den PCein.

Anderenfalls kann dies dazu fiihren, dass der Digitalanschluss der Grafikkarte nicht aktiviert und somit kein Bild angezeigt wird.
Sollte dies passieren, starten Sie Ihren PCneu.

+ Manche Grafikkarten haben sowohl analoge RGB- (15-poliger D-Sub) als auch DVI- (oder DFP)-Anschliisse. Die Verwendung eines

15-poligen D-Sub-Verbinders kann dazu fiihren, dass liber den Digitalanschluss der Grafikkarte kein Bild angezeigt wird.
Trennen Sie das DVI-auf-HDMI-Kabel nicht ab, wahrend der Projektor lauft. Wenn das Signalkabel abgetrennt wurde und dann
wieder eingesteckt wird, kann es sein, dass das Bild nicht korrekt angezeigt wird. Sollte dies passieren, starten Sie lhren PCneu.

« Die COMPUTER IN-Video-Eingangsanschliisse unterstiitzen Windows Plug & Play.
« Um einen Mac-Computer anzuschlieBen ist eventuell ein Mac-Signaladapter (im Handel erhéltlich) erforderlich.

Um einen Mac-Computer mit einem Mini-DisplayPort an den Projektor anzuschlieRen benutzen Sie ein handelsiibliches Mini-Dis-
playPort — DisplayPort-Konverterkabel.
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6. AnschlieBen an andere Gerite
6-2. Anschluss an einen DVD-Player und andere AV-Gerite

Anschluss an den Komponenten-Eingang

15-polig - zu - RCA (Buchse) x 3 Kabel-Adapter (ADP-CV1E)

Komponenten-Video-RCA X 3 Kabel (nicht im Lieferumfang

enthalten)

Audiogerat “
o o

4 i Blu-ray-Player
Y Cb Cr L R
AUDIO IN CIOIONE® C?
e L R 50 Component Tlf)ﬁ UT |
o | oMl @ @ —

L 10
Stereo-Klinkenstecker - zu - RCA-Audiokabel
(nicht im Lieferumfang enthalten)

|

+ Wahlen Sie nach dem Einschalten des Projektors die Quellenbezeichnung des jeweiligen Ein-
gangsanschlusses aus.

EmsgciTSsSsan- INPUT-Taste am Projektorgehduse Taste auf der Fernbedienung
COMPUTER IN COMPUTER COMP.
TR

Wenn das Signalformat auf [AUTO] (Werkseinstellung bei der Auslieferung) eingestellt ist, werden das Computersignal und

Komponentensignal automatisch erkannt und umgeschaltet. Kénnen die Signale nicht unterschieden werden, wéhlen Sie die
passende Einstellung unter [EINST.] — [VIDEO] — [SIGNALTYP] im Bildschirmmenii des Projektors.

« Verwenden Sie den separat erhaltlichen D-Anschlusskonverter-Adapter (Modell ADP-DT1E), um ein Videogerdt mit einem D-An-
schluss anzuschlieBen.



6. AnschlieBBen an andere Gerate

AnschlieBen an den HDMI-Eingang

Sie kdnnen den HDMI-Ausgang lhres Blu-Ray Players, Harddisk-Players oder Notebooks an den
HDMI 1 IN- oder HDMI 2 IN-Anschluss lhres Projektors anschlieBen.

| HDMI 1IN HDMI 2 IN |
°

"A)aUDIo OUT

- IN5————

HDMI-Kabel (nicht im Lieferumfang enthalten) —@
Verwenden Sie ein High-Speed-HDMI®-Kabel.

SVIDEOVIDEO || L R
HDMI OUT | VIDEO OUT _|[AUDIO OUT]

— —

Elnsgcir;l?::n- INPUT-Taste am Projektorgehduse Taste auf der Fernbedienung
HDMI 1IN = HDMIN HDMIN
HDMI 2 IN = HDMI2 HDMI2

« Fiir Benutzer von Audio-Video-Geraten mit HDMI-Stecker:

Wahlen Sie, Verstarkt” statt,Normal’, wenn der HDMI-Ausgang die Option bietet, zwischen, Verstarkt” und, Normal” umzuschalten.
Dies sorgt fiir verbesserten Bildkontrast und detailliertere Darstellung dunkler Bereiche.
Weitere Information zu den Einstellungen finden Sie im Handbuch des anzuschlieBenden Audio-Video-Gertes.

+ Wenn Sie den HDMI 1 IN- oder HDMI 2 IN-Anschluss des Projektors mit dem Blu-ray-Player verbinden, kann der Videopegel des
Projektors in Ubereinstimmung mit dem Videopegel des Blu-ray-Players eingestellt werden. Wahlen Sie im Menii [EINST] —
[VIDEO] — [VIDEQ-LEVEL] aus und nehmen Sie die notwendigen Einstellungen vor.

« Wenn der HDMI 1IN-Ton oder der Ton des HDMI 2 IN-Eingangs nicht ausgegeben wird, iiberpriifen Sie, ob [HDMI1] und [HDMI2]
korrekt als [HDMI1] und [HDMI2] im Bildschirmmenii [EINRICHTEN] — [QUELLOPTIONEN] — [AUDIO-SELECT] eingestellt sind.
(—> Seite 150)
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6-3. Anschluss an ein HDBaseT-Ubertragungsgerit (im Handel erhéltlich)

Verwenden Sie ein im Handel erhéltliches LAN-Kabel, um den HDBaseT IN/Ethernet-Port des Pro-

jektors (RJ-45) an ein im Handel erhéltliches HDBaseT-Ubertragungsgerit anzuschlieBen.

Der HDBaseT IN/Ethernet-Port des Projektors unterstitzt HDMI-Signale (HDCP) von Ubertra-

gungsgerdten, Steuerungssignale von externen Geraten (Seriell, LAN) und Fernbedienungssignale

(IR-Befehle).

+ Informationen Uber den Anschluss externer Geréte finden Sie in der Bedienungsanleitung des
HDBaseT-Ubertragungsgerits.

Anschlussbeispiel

Computer (fiir die Ausgabe)

Ll

Computer (flir die Steuerung)

Fernbedienung

TG
0| O &[] )
WREDREMOTE  LAN RS-232C AUDIOIN — GONPUTER IN HDMIIN
IIIIIIIIIII @]HDBBET

—J

Beispiel eines Ubertragungsgerates @

=
——

HDMI-Ausgang Videogerat

@ HDBaseT IN/Ethernet |

HINWEIS:

« Verwenden Sie ein abgeschirmtes Twisted-Pair-Kabel (STP) der Kategorie 5e oder hoher als LAN-Kabel (im Handel erhaltlich).

« Die maximale Ubertragungsdistanz iiber das LAN-Kabel ist 100 m.

« Verwenden Sie keine anderen Ubertragungsgerate zwischen dem Projektor und dem Ubertragungsgerit. Das kann zu einer
Verminderung der Bildqualitdt fiihren.

« Eskann nicht garantiert werden, dass dieser Projektor mit allen im Handel erhéltlichen HDBaseT-Ubertragungsgeréten funktioniert.
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6-4. Anschluss mehrerer Projektoren

Ermdglicht es, ein HDMI-, DisplayPort-, HDBaseT-Bild auf mehreren Projektoren zu projizieren, indem
der HDBaseT IN/Ethernet-Port und der HDBaseT OUT/Ethernet-Port tiber ein LAN-Kabel verbunden
werden. Es kdnnen bis zu vier Projektoren verbunden werden, die die gleiche Helligkeit unterstiitzen.

J HDBaseT OUT/Ethernet]

g@

Master-Projektor

Anderer Projektor

HINWEIS:

« Schalten Sie bei der Ausgabe von HDMI-Signalen den Strom des Videogerats auf der Ausgabeseite ein und lassen Sie es ange-
schlossen, bevor Sie Videosignale in dieses Gerdt einspeisen. Der HDBaseT OUT/Ethernet-Port des Projektors verfiigt iiber eine
Repeater-Funktion. Wenn ein Gerét an den HDBaseT OUT/Ethernet-Port angeschlossen ist, wird die Aufldsung des Ausgangssignals
durch die Aufldsung begrenzt, die von dem angeschlossenen Gerét unterstiitzt wird.

- Das Signal vom COMPUTER IN-Anschluss wird nicht iiber den HDBaseT OUT/Ethernet-Port dieses Projektors ausgegeben.

« Wenn ein LAN-Kabel am zweiten und den folgenden Projektoren angeschlossen oder abgetrennt oder eine andere Eingangsquelle
ausgewahlt wird, wird die HDBaseT-Repeaterfunktion deaktiviert.

- Esist nicht gewahrleistet, dass dieser Projektor in Verbindung mit einem anderen Gerét als Monitor korrekt funktioniert.
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6. AnschlieBBen an andere Gerate

6-5. Anschluss an ein verkabeltes LAN

Der Projektor ist standardmaRig mit einem LAN-Port (RJ-45) ausgestattet, Gber den mit einem
LAN-Kabel ein LAN-Anschluss hergestellt werden kann.

Wenn Sie eine LAN-Verbindung verwenden mochten, missen Sie das LAN im Projektormenti einrich-
ten.Wahlen Sie [EINRICHTEN] — [NETZWERK-EINSTELLUNGEN] — [VERKABELTES LAN]. (— Seite 143).
Beispiel eines LAN-Anschlusses

Beispiel eines verkabelten LAN-Anschlusses

Server

LAN-Kabel (nicht im Lieferumfang
enthalten)

HINWEIS:
« Verwenden Sie ein LAN-Kabel der
Kategorie 5 oder hoher.
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7. Wartung

AWARNUNG

«  Schalten Sie vor dem Reinigen den Projektor aus und ziehen Sie das Netzkabel ab.

«  Verwenden Sie keine Sprays mit brennbaren Gasen, um Staub vom Objektiv und vom Geh&use
zu entfernen. Dadurch kénnten Brénde verursacht werden.

7-1. Reinigung des Objektivs

Schalten Sie den Projektor vor der Reinigung aus.

Der Projektor verfligt Giber eine Kunststofflinse. Verwenden Sie einen im Handel erhaltlichen
Kunststofflinsen-Reiniger.

Verkratzen oder beschéddigen Sie die Linsenoberfldche nicht, da eine Kunststofflinse leicht zu
zerkratzen ist.

Verwenden Sie keinen Alkohol und keine Reinigungsflissigkeit fiir Glaslinsen, da dadurch die
Kunststoffoberflache der Linse beschadigt wird.
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7. Wartung

7-2. Reinigung des Gehauses

Schalten Sie vor dem Reinigen den Projektor aus und ziehen Sie das Netzkabel ab.
«  Wischen Sie den Staub mit einem trockenen, weichen Lappen vom Gehduse ab.
Verwenden Sie bei starken Verschmutzungen ein mildes Reinigungsmittel.
«  Verwenden Sie niemals scharfe Reinigungs- oder Lésungsmittel wie Alkohol oder Verdiinner.

+  Driicken Sie beim Reinigen der Beliiftungsschlitze oder des Lautsprechers mit einem Staubsauger
die Birste des Staubsaugers nicht mit Gewalt in die Schlitze des Geh&uses.

Saugen Sie den Staub von den Beliiftungsschlitzen ab.

- Verstopfte Belliftungsschlitze konnen einen Anstieg der Innentemperatur des Projektors ver-
ursachen, was zu Fehlfunktionen fiihrt.

«  Zerkratzen oder schlagen Sie das Gehduse nicht mit Ihren Fingern oder irgendwelchen harten
Gegensténden

« Wenden Sie sich zum Reinigen des Projektorinneren an lhren Handler.

HINWEIS:

- Tragen Sie keine fliichtigen Wirkstoffe, wie z. B. Insektizide, auf das Gehduse, die Linse oder den Bildschirm auf. Lassen Sie kein
Gummi- oder Vinylprodukt in langerem Kontakt mit dem Projektor. Anderenfalls wird die Oberflachenlackierung beschédigt oder
die Beschichtung kdnnte abgeldst werden.
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8. Anhang

8-1. Projektionsentfernung und Bildschirmgrole

Es kdnnen drei separate Objektive im Bajonett-Stil an diesem Projektor verwendet werden. Lesen
Sie dazu die Informationen auf dieser Seite und verwenden Sie ein Objektiv, das fir die Installati-
onsumgebung (BildschirmgréBe und Projektionsentfernung) geeignet ist. Lassen Sie das Objektiv
durch den Handler anbringen oder abnehmen.

Objektivtypen und Projektionsentfernung
NP11FL/NP12ZL/NP13ZL/NP14ZL/NP15ZL/NP40ZL/NP41ZL/NP43ZL

(Einheit: Zoll)
BildschirmgroRe Modellname des Objektivs

(Zoll) NPT1FL NP12ZL NP13ZL NP14ZL NP15ZL NP40ZL NP41ZL NP43ZL
30 — 28 - 37136 - 74 — — — — —

40 26 38 - 50 | 48 - 9 — — — — —

50 33 48 — 64 | 61 - 124 — — 33 — 46 | 54 - 127 [ 129 - 254
60 40 59 — 77 |74 - 149|146 — 236 | 231 — 354 | 40 - 56 | 66 — 153 | 154 — 303
80 53 79 - 103 99 — 200 [ 196 — 317 | 310 — 475| 53 — 75 | 88 — 204 | 204 — 403
100 67 99 — 129 | 124 - 250 [ 246 — 397 | 389 — 5% | 67 — 94 [ 110 — 256 | 254 — 503
120 81 119 — 155 | 149 — 300 | 296 — 477 | 469 — 716 | 81 — 113 | 133 — 307 | 303 — 602
150 101 [ 149 — 194 [ 187 — 376 [ 372 — 598 [ 588 — 897 | 101 — 142 | 166 — 384 | 378 — 752
200 — [ 199 - 259|250 — 502|497 — 799 | 786 — 1199| 135 — 190 | 223 - 513 | 502 — 1001
240 —  [239 - 312|301 — 602|598 — 959 | 945 — 1440| 163 — 229 | 267 — 616 | 601 — 1201
300 — [300 — 390|377 — 754|748 — 1200|1183 — 1802| 204 — 286 | 335 — 770 | 750 — 1500
400 — | 400 — 521 ] 503 — 1005]1000 — 1602|1580 — 2406| 272 — 382 | 447 — 1028 999 — 1998
500 — [ 501 — 651 629 — 1257|1251 — 2004|1977 — 3009| 340 — 478 | 559 — 1285|1247 — 2497

(Einheit: m)
BildschirmgroRe Modellname des Objektivs

(Zoll) NPT1FL NP12ZL NP13ZL NP14ZL NP15ZL NP40ZL NP41ZL NP43ZL
30 — 07 - 09[09 - 19 — — — — —

40 07 10 - 1312 - 25 — — — — —

50 08 12 - 16|16 - 31 — — 08 — 12114 - 32[33 - 64
60 1,0 15 -19(19 - 38[37 - 60|59 -90|10 - 14|17 - 39|39 - 77
80 14 20 - 26 (25 - 51 (50 —80[79 —121(14 - 1922 - 52[52 -102
100 17 25 - 330132 -63[63 -101/99 —151[17 - 24[28 - 65|64 — 128
120 2,1 30 — 39038 - 76 (75 - 121|119 - 18220 - 29|34 - 78|77 - 153
150 2,6 38 — 4948 - 9594 - 152[149 — 228| 26 — 36 |42 - 98|96 - 191
200 — 51 — 66|64 —127[126 — 203]200 — 305[34 — 48 |57 - 130[127 - 254
240 — 61 — 7976 —153[152 — 244240 — 366 41 - 58 |68 — 156(153 — 305
300 — 76 - 99196 - 191[190 —305(30,1 — 45852 - 73|85 - 196[191 - 381
400 — 102 - 132[128 - 255|254 — 40,7401 - 61,169 — 97 |114 - 261|254 - 50,8
500 — 127 - 165[160 — 319318 — 509[502 - 764 | 86 — 12,1]|142 - 326|317 — 634
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8. Anhang

- Berechnung der Projektionsentfernung aus der BildschirmgroRe
Projektionsentfernung des Objektivs NPT1FL (Zoll/m) = H x 0,8: 27"/0,7 m (min.) bis 101"/2,6 m (max.)
Projektionsentfernung des Objektivs NP12ZL (Zoll/m) = H x 1,2 bis H x 1,5: 30"/0,7 m (min.) bis 636"/16,1 m (max.)
Projektionsentfernung des Objektivs NP13ZL (Zoll/m) = H x 1,5 bis H x 3,0: 38"/0,9 m (min.) bis 1272"/32,3 m (max.)
Projektionsentfernung des Objektivs NP14ZL (Zoll/m) = H x 2,9 bis H X 4,7: 147"/3,7 m (min.) bis 1992"/50,6 m (max.)
Projektionsentfernung des Objektivs NP15ZL (Zoll/m) = H x 4,6 bis H x 7,1: 234"/5,9 m (min.) bis 3010"/76,4 m (max.)
Projektionsentfernung des Objektivs NP40ZL (Zoll/m) = H x 0,8 bis H x 1,1: 33"/0,8 m (min.) bis 466"/11,8 m (max.)
Projektionsentfernung des Objektivs NP41ZL (Zoll/m) = H x 1,3 bis H x 3,0: 55"/1,4 m (min.) bis 1272"/32,3 m (max.)
Projektionsentfernung des Objektivs NP43ZL (Zoll/m) = H x 3,0 bis H x 5,9: 127"/3,2 m (min.) bis 2501"/63,5 m (max.)
,H” (Horizontal) bezieht sich auf die Bildschirmbreite.
*Die Zahlen weichen um einige % von der oben stehenden Tabelle ab, da die Berechnung ungefahr ist.
Bsp.: Projektionsentfernung bei der Projektion mit dem Objektiv NP41ZL auf einen 150-Zoll-Bildschirm:
Entsprechend der Tabelle,,Bildschirmgrofe (fiir die Referenz)” (— Seite 174), H (Bildschirmbreite) = 127"/323,1 cm.
Die Projektionsentfernung betrdgt 127"/323,1cm X 1,3 bis 127"/323,1 x 3,0 = 165"/420,0 cm bis 381"/969,3 cm (wegen des
Zoomobjektivs).

Projektionsreichweite fiir verschiedene Objektive

Motor-Zoom, Motor-Fokus

NPT1FL:26" - 101"/0,7 - 2,6 m Manueller Zoom, Manueller Fokus
HC >y NP127L:28"-651"/0,7-16,5m Manueller Fokus
wase 000
/l/ I
|
/ —
N
\Q\
\
I~ R e
L 50"-500" " "
30"-500 s 60s500" S0s500" 650"
NP40ZL:33"-478"/0,8-12,1m

|| |NP132L:36"-1257"/0,9-31,9m

| NPA1ZL: 54" - 1285"/1,4-32,6 m

| NP14ZL: 146 " - 2004"/3,7 - 50,9 m

NP4371:129" - 2497"/3,3- 63,4 m

NP15ZL: 231"-3009"/5,9 - 76,4 m
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8. Anhang

NP44ML

« Die Projektionsentfernung gibt den Abstand zwischen dem Mittelpunkt des Projektionsfensters
des Objektivs und der Leinwandoberflache an.

« Wenn sich unterhalb der Leinwandunterseite eine Wand befindet, belassen Sie zur Aufstellung
des Projektors flir L1 einen Abstand von 0,2 m oder mehr.

(Einheit: Zoll) ©)
BildschirmgroRe
(Zol) L1 L2 H1 H2
80 -2 22 21 63
100 3 27 25 78
120 9 33 28 92 ®
150 18 42 34 114
180 26 50 40 135 4
200 32 56 43 149
240 4 | 68 | 51 | 178 /
270 52 76 56 199 /
300 61 85 62 221 /
350 75 9 Al 257 2
400 90 114 80 292 ® /
/
(Einheit: m)
BildschirmgroRe /
(Zoll) L1 L2 H1 H2 /
80 0,06 | 055 [ 053 [ 161 /
100 0,08 [ 070 | 0,63 [ 1,98 /
120 023 [ 08 | 072 | 2,34 s
150 045 [ 1,06 | 086 | 2,88 @ = - ®
180 067 | 1,28 | 1,01 | 343 —
200 081 [ 1.8 | 1,10 | 3,79 L1
240 111 1 1,72 | 1,29 | 452 ® —
270 1,33 | 194 | 143 | 5,07 L2
300 1,54 | 216 | 1,57 | 561 @
igg ;g; ggg ;gl gig (@ Oberes Leinwandende (wennsich L1 im
: ’ : ’ @ Leinwandoberfliche Minus befindet)
® Leinwandmitte
@ Leinwandunterseite
(® Mitte des Objektivprojektionsfensters
(® Projektorriickseite
@ Projektionsentfernung
Projektorunterseite
TIPP:

- Berechnung der Projektionsentfernung aus der BildschirmgroRe
Projektionsentfernung des Objektivs NP44ML (m) = H % 0,32: 22"/0,6 m (min.) bis 109"/2,8 m (max.)
,H" (Horizontal) bezieht sich auf die Bildschirmbreite.
*Die Zahlen weichen um einige % von der oben stehenden Tabelle ab, da die Berechnung ungefahr ist.
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8. Anhang

Tabellen der LeinwandgroBen und -abmessungen

Leinwandhoéhe

16:10-BildschirmgrofRe
(diagonal)

Leinwandbreite

Grée (Zoll) Leinwandbreite Leinwandhohe

(Zoll) (cm) (Zoll) (cm)

30 25,4 64,6 159 40,4
40 33,9 86,2 21,2 53,8
50 42,4 107,7 26,5 67,3
60 50,9 129,2 31,8 80,8
80 67,8 172,3 42,4 107,7
100 84,8 2154 53,0 134,6
120 101,8 258,5 63,6 161,5
150 127,2 323,1 79,5 201,9
200 169,6 430,8 106,0 269,2
240 203,5 516,9 127,2 323,1
300 2544 646,2 159,0 403,9
400 339,2 861,6 212,0 538,5
500 424,0 1077.0 265,0 673,1
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8. Anhang

Objektivversatz-Bereich
Dieser Projektor ist mit einer Objektivversatz-Funktion ausgestattet, um die Position des projizierten
Bildes durch Tasten einzustellen. Das Objektiv kann innerhalb des unten aufgefiihrten Bereichs

verschoben werden.

Beschreibung der Symbole:V bedeutet vertikal (Hohe des projizierten Bildes), H bedeutet horizontal
(Breite des projizierten Bildes).

Tisch-/Frontprojektion

Breite des projizier-
@ ; ten Bildes

100%V

— Hohe des projizier-
ten Bildes

@l | []ro%n 10%H]_|

100 % H
® @
Decken-/Frontprojektion
® 100%H @
| 10%H 10%H|
@ | [ |
— Breite des projizier-
100%V ten Bildes
I
@ Hohe des projizier-
ten Bildes

Zahl in der Objektiv

Abbildung | Np12zL NP13ZL NP14ZL NP15ZL NP40ZL NP41ZL NP43ZL
® 50 %V 50 %V 50 %V 50 %V 50 %V 50 %V 50 %V
® 10%V 10%V 10%V 10%V 10%V 10%V 10%V
® 30 % H 30 % H* 30 % H 30 % H 20%H 20%H 20%H
@ 30%H 30 % H* 30%H 30%H 20%H 20%H 20%H

* Der maximale einstellbare Bereich fiir den Objektivversatz (H) betragt 15 & H, wenn das Objektiv NP13ZL
mit einer Leinwand von mindestens 150" GroBe benutzt wird.
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8. Anhang

Beispiel: Bei der Projektion auf eine 150"-Leinwand mit dem Objektiv NP40ZL:
Entsprechend den,Tabellen der Leinwandgréen und -abmessungen” (— Seite 174) H (Leinwand-
breite) = 323,71 cm und V (Leinwandh&he) = 201,9 cm

Einstellbereich in vertikaler Richtung: Das projizierte Bild kann um 0,50 X 201,9 cm = 111 ¢cm nach
oben und 0,1 X 201,9 cm = 20 cm nach unten verschoben werden (wenn das Objektiv in der Mit-
telstellung ist).

Einstellbereich in horizontaler Richtung: Das projizierte Bild kann um 0,20 x 323,1 cm = 65 cm nach
links verschoben werden, und das gilt auch fir die Richtung nach rechts, d. h. ca. 65 cm.

* Dieerrechnete Zahl hat eine Fehlerquote von einigen Prozent, weil die Berechnungsformel eine Anndherung
ist.

HINWEIS:

- Verwenden Sie das NP11FLin der Ausgangsposition. Fiihren Sie bei Bedarf die Feineinstellung der Position des projizierten Bildes
mithilfe der Objektivversatzfunktion durch.

« Das NP44ML muss mit dem separat erhaltlichen Befestigungssatz (NPO2LK) am Projektor angebracht werden. Wenn Sie die
Schrauben der Befestigungshalterung Iosen, kannen Sie die Feineinstellung des Objektivversatzes vornehmen. Bitten Sie Ihren
Handler um die Montage und Einstellung des Befestigungssatzes.
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8. Anhang

8-2. Liste der kompatiblen Eingangssignale

HDMI/HDBaseT
Signal Auflosung (Punkte) Bildformat Bildwiederholfrequenz (Hz)
VGA 640 x 480 4 :3 60/72/75/85/iMac
SVGA 800 x 600 4 :3 56/60/72/75/85/iMac
XGA 1024 x 768 4 .3 60/70/75/85/iMac
HD 1280 x 720 16 : 9 60
WXGA 1280 x 768 15 : 9 60
1280 x 800 16 : 10 60
Quad-VGA 1280 x 960 4 .3 60
SXGA 1280 x 1024 5:4 60
FWXGA 1360 x 768 16 : 9 60
1366 X 768 16 : 9 60
SXGA+ 1400 x 1050 4 .3 60
WXGA+ 1440 x 900 16 : 10 60
WXGA++ 1600 x 900 16 : 9 60
WSXGA+ 1680 x 1050 16 : 10 60
UXGA 1600 x 1200 *! 4 :3 60
Full-HD 1920 x 1080 *! 16 : 9 60
WUXGA 1920 x 1200 * 16 : 10 60 (Verringerte Austastung)
2K 2048 x 1080 17 : 9 60
WQHD 2560 X 1440 16 : 9 60
iMac 27"
WQXGA 2560 x 1600 16 : 10 60 (Verringerte Austastung)
4K 3840 x 2160 16 : 9 24/25/30/50%2/60*2
4096 x 2160 17 : 9 24/25/30/50%2/60*?
HDTV (1080p) 1920 x 1080 *! 16 : 9 24/25/30/50%2/60*2
HDTV (1080i) 1920 x 1080  *! 16 : 9 48/50/60
HDTV (720p) 1280 x 720 16 : 9 50/60
SDTV (480p) 720/1440 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576p) 720/1440 x 576 4:3/16:9 50
SDTV (480i) 1440 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576i) 1440 x 576 4:3/16:9 50
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DisplayPort
Signal Auflésung (Punkte) Bildformat Bildwiederholfrequenz (Hz)
VGA 640 x 480 4 :3 60
SVGA 800 x 600 4 :3 60
XGA 1024 x 768 4 :3 60
HD 1280 x 720 16 : 9 60
WXGA 1280 x 768 15 : 9 60
1280 x 800 16 : 10 60
Quad-VGA 1280 x 960 4 :3 60
SXGA 1280 x 1024 5:4 60
FWXGA 1360 x 768 16 : 9 60
1366 x 768 16 : 9 60
SXGA+ 1400 x 1050 4 :3 60
WXGA+ 1440 x 900 16 : 10 60
WXGA++ 1600 x 900 16 : 9 60
WSXGA+ 1680 x 1050 16 : 10 60
UXGA 1600 x 1200 * 4 :3 60
Full-HD 1920 x 1080 * 16 : 9 60
WUXGA 1920 x 1200 * 16 : 10 60 (Verringerte Austastung)
2K 2048 x 1080 17 : 9 60
WQHD 2560 x 1440 16 : 9 60
iMac 27"
WQXGA 2560 x 1600 16 : 10 60 (Verringerte Austastung)
4K 3840 x 2160 16 : 9 24/25/30/50/60
4096 x 2160 17 : 9 24/25/30/50/60
HDTV (1080p) 1920 x 1080 16 : 9 24/25/30/50/60
HDTV (720p) 1280 x 720 16 : 9 50/60
SDTV (480i/p) 720/1440 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576i/p) 720/1440 x 576 4:3/16:9 50
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Analog RGB
Signal Auflésung (Punkte) Bildformat Bildwiederholfrequenz (Hz)
VGA 640 x 480 4 :3 60/72/75/85/iMac
SVGA 800 x 600 4 :3 56/60/72/75/85/iMac
XGA 1024 x 768 4 :3 60/70/75/85/iMac
XGA+ 1152 x 864 4 :3 75
HD 1280 x 720 16 : 9 60
WXGA 1280 x 768 15 :9 60/75/85
1280 x 800 16 : 10 60/75/85
Quad-VGA 1280 x 960 4 :3 60/85
SXGA 1280 x 1024 5:4 60/75/85
FWXGA 1360 x 768 16 : 9 60
1366 X 768 16 : 9 60
SXGA+ 1400 x 1050 4 :3 60/75
WXGA+ 1440 x 900 16 : 10 60/75/85
WXGA++ 1600 x 900 16 : 9 60
UXGA 1600 x 1200 * 4 :3 60
WSXGA+ 1680 x 1050 16 : 10 60
Full-HD 1920 x 1080 *' 16 : 9 60
WUXGA 1920 x 1200 * 16 : 10 60 (Verringerte Austastung)
2K 2048 x 1080 17 : 9 60
Full-HD 1920 x 1080 *! 16 : 9 60
MAC 13" 640 x 480 4 :3 67
MAC 16" 832 X 624 4 :3 75
MAC 19" 1024 x 768 4 :3 75
MAC 21" 1152 x 870 4 :3 75
MAC 23" 1280 x 1024 5:4 65
Analog Komponenten
Signal Auflésung (Punkte) Bildformat Bildwiederholfrequenz (Hz)
HDTV (1080p) 1920 x 1080 16 : 9 50/60
HDTV (1080i) 1920 x 1080 16 : 9 48/50/60
HDTV (720p) 1280 x 720 16 : 9 50/60
SDTV (480p) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576p) 720 x 576 4:3/16:9 50
SDTV (480i) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576i) 720 x 576 4:3/16:9 50
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HDMI/HDBaseT 3D
Signalauflésung (Punkte) Bildformat Bildwiederholfrequenz (Hz) 3D-Format
1920 x 1080p 16 : 9 23,98/24 Frame Packing
Nebeneinander (Halb)
Oben und unten
25 Nebeneinander (Halb)
Oben und unten
29,97/30 Frame Packing
Nebeneinander (Halb)
Oben und unten
50 Nebeneinander (Halb)
Oben und unten
59,94/60 Nebeneinander (Halb)
Oben und unten
1920 x 1080i 50 Nebeneinander (Halb)
Oben und unten
59,94/60 Nebeneinander (Halb)
Oben und unten
1280 x 720p 23,98/24 Frame Packing

Nebeneinander (Halb)
Oben und unten

25 Nebeneinander (Halb)
Oben und unten
29,97/30 Frame Packing

Nebeneinander (Halb)
Oben und unten

50 Frame Packing
Nebeneinander (Halb)
Oben und unten
59,94/60 Frame Packing
Nebeneinander (Halb)
Oben und unten
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DisplayPort 3D
Signalauflésung (Punkte) Bildformat Bildwiederholfrequenz (Hz) 3D-Format
1920 x 1080p 16 : 9 23,98/24 Frame Packing

1280 x 720p

Nebeneinander (Halb)
Oben und unten

25 Nebeneinander (Halb)
Oben und unten
29,97/30 Frame Packing

Nebeneinander (Halb)
Oben und unten

50 Nebeneinander (Halb)
Oben und unten
59,94/60 Nebeneinander (Halb)
Oben und unten
23,98/24 Frame Packing

Nebeneinander (Halb)
Oben und unten

25 Nebeneinander (Halb)
Oben und unten
29,97/30 Frame Packing

Nebeneinander (Halb)
Oben und unten

50 Frame Packing
Nebeneinander (Halb)
Oben und unten

59,94/60 Frame Packing
Nebeneinander (Halb)
Oben und unten

*1 Natlrliche Auflésung

*2 HDBaseT unterstitzt dieses Signal nicht.

« Signale, die die Auflésung des Projektors tiberschreiten, werden mit Advanced AccuBlend verarbeitet.

« Mit Advanced AccuBlend ist die GroR3e der Zeichen und sind gerade Linien méglicherweise ungleichmaBig

und die Farben kénnen verschwommen sein.

«  Zum Zeitpunkt der Auslieferung ist der Projektor auf Signale mit Standardanzeigeauflésungen und -frequen-
zen eingestellt, es kdnnen jedoch je nach dem Computertyp Anpassungen erforderlich sein.
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8-3. Technische Daten

Modellname

PA1004UL-W/PA1004UL-B | PA804UL-W/PA804UL-B

Verfahren

Fliissigkristall-Verschlussprojektionsverfahren mit drei Primérfarben

Technische Daten der Hauptteile

Fliissigkristallanzeige Grofe 0,76 Zoll (mit MLA) x 3 (Bildformat: 16:10)
Pixel (*1) 2.304.000 (1.920 Punkte x 1.200 Zeilen)
Projektionsobjektive Siehe die Technischen Daten der optionalen Objektive (— Seite 185)
Lichtquelle Laserdiode
Optisches Gerat Integrator, Dichroitischer Spiegel, XDP
Lichtleistung 2 ¢3) REF.-LICHTBETRIEBSART
NORMAL 9.000 Im 7.500 Im
BOOST 10.000 Im 8.200Im

LeinwandgroBe (Projektionsentfernung)

Siehe unter,Projektionsentfernung und LeinwandgraBe” (— Seite 171)

Farbreproduzierharkeit

10-Bit-Farbverarbeitung (ca. 1,07 Milliarden Farben)

Abtastrate Horizontal

Analog: 15 kHz, 24 bis 100 kHz (24 kHz oder héher fiir RGB-Eingange), in Uberein-
stimmung mit den VESA-Normen
Digital: 15 kHz, 24 bis 153 kHz in Ubereinstimmung mit den VESA-Normen

Vertikal

Analog: 48 Hz, 50 bis 85 Hz, 100, 120 Hz in Ubereinstimmung mit den VESA-Normen
Digital: 24, 25, 30, 48 Hz, 50 bis 85 Hz, 100, 120 Hz in Ubereinstimmung mit den
VESA-Normen

Haupteinstellungsfunktionen

Zoom, Fokus, Objektivverschiebung (siehe die technischen Daten der optionalen
Objektive — Seite 185), Umschalten des Eingangssignals (HDMI1/HDMI2/Dis-
playPort/COMPUTER/HDBaseT), automatische Bildeinstellung, BildvergréBerung,
Bildpositionseinstellung, Stummschalten (sowohl Video und Audio), Einschalten/
Standby, Bildschirmmenii/Auswahl usw.

Max. Anzeigeauflosung (horizontal X vertikal)

Analog WUXGA (1.920 x 1.200) mit Advanced AccuBlend Pixel Taktfrequenz:
weniger als 165 MHz

Digital Quad HD (4.096 x 2.160) mit Advanced AccuBlend Pixel Taktfrequenz:
weniger als 600 MHz (HDBaseT: 300 MHz)

Eingangssignale

RGBHY

RGB: 0,7 Vp-p/75Q

Y: 1,0 Vp-p/75 Q (mit Negativ-Polaritdts-Synch.)

Ch, Cr (Pb, Pr): 0,7 Vp-p/75 Q

H/V-Synch.: 4,0 Vp-p/TTL

Komposit-Synch.: 4,0 Vp-p/TTL

Synch. auf G: 1,0 Vp-p/75 Q (mit Synch.)

Komponenten

Y:1,0Vp-p/75 Q (mit Synch.)

(b, Cr (Ph, Pr): 0,7 Vp-p/75Q

DTV: 480i, 480p, 720p, 1080, 1080p (60 Hz)
576i, 576p, 720p, 1080i (50 Hz)

DVD: Progressives Signal (50/60 Hz)

Audio

0,5 Ueff/22 kQ oder hoher

Eingangs-/Ausgangsanschliisse

Computer/Komponenten | Video-Eingang

15-poliger Mini D-Sub x 1

Audio-Eingang

Stereo-Minibuchse x 1

Audioausgang

Stereo-Minibuchse X 1 (gemeinsam fiir alle Signale)
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Modellname PA1004UL-W/PA1004UL-B | PA804UL-W/PA804UL-B
HDMI Video-Eingang HDMI®-Anschluss Typ A x 2
RJ-450 1, T00BASE-TX-kompatibel
Deep Color (Farbtiefe): 8-/10-/12-Bit-kompatibel
Kolorimetrie: RGB, YCh(r444, YCh(r422, YCh(r420, REC2020, REC709, REC601
Unterstiitzt LipSync, HDCP®, 4K HDR und 3D
Audio-Eingang HDMI: Abtastrate — 32/44,1/48 kHz, Abtast-Bits — 16/20/24 Bits
HDBaseT/Ethernet Video-Eingang Deep Color (Farbtiefe): Unterstiitzung von 8/10/12 Bits
Kolorimetrie: Unterstiitzt RGB, YChCr444, YCb(r422, YCbCr420, REC2020, REC709,
REC601
Unterstiitzt LipSync, HDCP 4, 3D, HDR
Video-Ausgang RJ-45x1, T00BASE-TX
Deep Color (Farbtiefe): Unterstiitzung von 8/10/12 Bits
Kolorimetrie: Unterstiitzt RGB, YCbCr444, YChCr422, REC709, REC601
Unterstiitzt LipSync, HDCP 9, 3D
Audio-Eingang Abtastfrequenz: 32/44,1/48 kHz
Abtastbit: 16/20/24 Bit
Audioausgang Abtastfrequenz: 32/44,1/48 kHz
Abtastbit: 16/20/24 Bit
DisplayPort Video-Eingang DisplayPort x 1
Dateniibertragungsrate: 5,4 Gbps/2,7 Gbps/1,62 Gbps
Anzahl der Spuren: 1 Spur/2 Spuren/4 Spuren
Farbtiefe: 8 Bit, 10 Bit, 12 Bit
Kolorimetrie: RGB, YCh(r444, YCh(r422, REC709, REC601
HDCP-kompatibel “4
Audio-Eingang DisplayPort: Abtastrate — 32/44,1/48 kHz, Abtast-Bits — 16/20/24 Bit
PC-Steuerungsanschluss 9-poliger D-Sub X 1
USB-Anschluss USBTypA X1
Ethernet/LAN/HDBaseT-Port RJ-45 x 1, Unterstiitzt 10BASE-T/100BASE-TX
Fernbedienungsanschluss Stereo-Minibuchse X 1
3D SYNC Ausgangsanschluss 5V/10 mA, synchronisierter Signalausgang fiir 3D

Nutzungsumgebung

Betriebstemperatur: 41 bis 104 °F (5 bis 40 °C)
Betriebsluftfeuchtigkeit: 20 bis 80 % (ohne Kondensation)

Lagertemperatur: 14 bis 122 °F (=10 bis 50 °C)
Lagerluftfeuchtigkeit: 20 bis 80 % (ohne Kondensation)

Einsatzhdhe: 0 bis 3.650 m/12.000 Ful
(1.700 bis 3.650 m/5.500 bis 12.000 FuB: [GEBLASEMODUS] auf [GROSSE HOHE]
stellen)

Stromversorgung

100-240 V Wechselstrom, 50/60 Hz

Energieverbrauch

REF.-LICHTBE- BOOST 845W (100 - 130V Wechselstrom) 675W (100 - 130 V Wechselstrom)
TRIEBSART 810 W (200 - 240V Wechselstrom) 655 W (200 - 240V Wechselstrom)
NORMAL 750 W (100 - 130V Wechselstrom) 635W (100 - 130V Wechselstrom)
725W (200 - 240V Wechselstrom) 615 W (200 - 240V Wechselstrom)
ECO1 610 W (100 - 130V Wechselstrom) 515W (100 - 130V Wechselstrom)
590 W (200 - 240V Wechselstrom) 505 W (200 - 240V Wechselstrom)
ECO2 405W (100 - 130V Wechselstrom) 360 W (100 - 130 V Wechselstrom)
395W (200 - 240 V Wechselstrom) 350 W (200 - 240 V Wechselstrom)
STANDBY Netzwerk aktiviert | 0,8 W (100 - 130 V Wechselstrom)/0,8 W (200 - 240 V Wechselstrom)
Netzwerk 0,22W (100 - 130 V Wechselstrom)/0,28 W (200 - 240 V Wechselstrom)
deaktiviert
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Modellname

PA1004UL-W/PA1004UL-B

PA804UL-W/PA804UL-B

Nenneingangsstrom

10,5A (100 - 130 V Wechselstrom)
4.6 A (200 - 240 V Wechselstrom)

8,6 A (100 - 130V Wechselstrom)
3,8 A (200 - 240V Wechselstrom)

Technische Daten fiir das Netzkabel

15 A oder hoher

AuBere Abmessungen (B x H xT)

23,6" (Breite) x 8,2" (Hohe) x 19,3" (Tiefe)/

599 (Breite) x 208 (Hohe) x 490 (Tiefe) mm
(ohne vorstehende Teile)

23,6" (Breite) x 8,5" (Hohe) x 19,3" (Tiefe)/
599 (Breite) x 216 (Hohe) x 490 (Tiefe) mm
(vorstehende Teile eingeschlossen)

Gewicht

53,11bs/24,1kg
(ohne Objektiv)

53,81bs/24,4 kg
(ohne Objektiv)

*1 Tatsachliche Pixel sind mehr als 99,99 %.

*2

*3
*4

*5

Dies ist der Lichtausgangswert (Lumen) bei Montage fiir das Objektiv NP41ZL, wenn der Modus [VOREIN-
STELLUNG] auf [HELL. HOCH] eingestellt ist. Die Lichtausgangswerte werden gemaR der Einstellung der
[REF.-LICHTBETRIEBSART] abgesenkt. Wird ein anderer Modus ausgewahlt als der Modus [VOREINSTELLUNG],
kann der Lichtausgang etwas geringer werden.

Konformitat mit 1ISO21118-2012

Wenn Sie Material nicht betrachten kénnen, das Giber den HDMI-Eingang eingespeist wird, bedeutet das
nicht notwendigerweise, dass der Projektor nicht richtig funktioniert. Bei mit HDCP ausgeriisteten Systemen
kann es Situationen geben, in denen bestimmte Inhalte durch HDCP geschiitzt sind und aufgrund der Ent-
scheidung/Absicht der HDCP-Gemeinde (Digital Content Protection LLC) nicht angezeigt werden kénnen.

Video: HDR, Deep Color, 8/10/12 Bit, Lip Sync.

Audio: LPCM; bis zu 2 Kanale, Abtastrate 32/44,1/48 KHz, Abtastbit; 16/20/24 Bit

HDMI: Unterstitzt HDCP 2.2/1.4

DisplayPort: Unterstiitzt HDCP 1.3

HDBaseT: Unterstitzt HDCP 2.2/1.4

Der ,Erzwungene ECO-Modus” wird je nach Temperatur der Betriebsumgebung und der Einstellung der
[REF.-LICHTBETRIEBSART] aktiviert, der Projektor schaltet in den,Erzwungenen ECO-Modus”. (— Seite 43)
Zusétzliche Informationen finden Sie unter:

USA: https://www.sharpnecdisplays.us

Europa: https://www.sharpnecdisplays.eu

Weltweit: https://www.sharp-nec-displays.com/global/

Informationen Uber unser optionales Zubehor finden Sie auf unserer Website oder in unserer Broschdire.
Anderung der technischen Daten ohne Ankiindigung vorbehalten.
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Optionales Objektiv (separat erhaltlich)

NP11FL Manueller Fokus

(Bildabstandsverhaltnis 0,81:1, F2,3, f=13,2 mm)

NP12ZL Motor-Objektivversatz, Manueller Zoom, Manueller Fokus

(Bildabstandsverhaltnis 1,16 - 1,52:1, F2,20 - 2,69, f =19,4 - 25,3 mm)

NP13ZL Motor-Objektivversatz, Manueller Zoom, Manueller Fokus

(Bildabstandsverhaltnis 1,46 - 2,95:1, F1,70 - 2,37, f=24,4 - 48,6 mm)

NP14ZL Motor-Objektivversatz, Manueller Zoom, Manueller Fokus

(Bildabstandsverhaltnis 2,90 - 4,68:1, F2,20 - 2,64, f=48,5 - 77,6 mm)

NP15ZL Motor-Objektivversatz, Manueller Zoom, Manueller Fokus

(Bildabstandsverhaltnis 4,59 - 7,02:1, F2,20 - 2,70, f=76,6 - 116,5 mm)

NP40ZL Motor-Objektivversatz, Motor-Zoom, Motor-Fokus

(Bildabstandsverhaltnis 0,79 - 1,11:1,F2,0- 2,5, f=13,3 - 18,6 mm)

NP41ZL Motor-Objektivversatz, Motor-Zoom, Motor-Fokus
(Bildabstandsverhaltnis 1,30 - 3,02:1, F1,7 - 2,0, f=21,8 - 49,8 mm)
NP43ZL Motor-Objektivversatz, Motor-Zoom, Motor-Fokus

(Bildabstandsverhaltnis 2,99 - 5,93:1, F2,2 - 2,6, f=49,7 - 99,8 mm)

NP44ML Motor-Objektivversatz, Motor-Fokus

(Bildabstandsverhaltnis 0,32:1, F2,0, f=6,27 mm)

HINWEIS:

Die obigen Bildabstandsverhaltnisse gelten fiir Projektion auf einen 100 Zoll-Bildschirm.

Verwenden Sie das NP11FL in der Ausgangsposition. Fiihren Sie bei Bedarf die Feineinstellung der Position des projizierten Bildes
mithilfe der Objektivversatzfunktion durch.

Bringen Sie das NP44ML mit dem separat erhéltlichen Befestigungssatz (NPO2LK) am Projektor an. Wenn Sie die Schrauben der
Befestigungshalterung ldsen, konnen Sie die Feineinstellung des Objektivversatzes vornehmen.

Bitten Sie Ihren Handler um die Montage und Einstellung des Objektivs und Befestigungssatzes.
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8-4. Gehdauseabmessungen

Einheit: mm (Zoll)

Objektivmitte

rJ &
™)
=)
=Y
)
<
K 000 ﬂj
- 599 (23,6) |
299,5 (11,8) ‘/ Objektivmitte
Qo= A === |m
o o ~| 2 —— &
—| O o Y ===
SIS I s s
g
y . L
300 (11,8)
150 (5,9)
[ ——————— >
/’ E
(o) °
& ®
=)
| sk
3 <
N o
)
Y
A
>
)
o
)
Ty

o L

186




8. Anhang

8-5. Stifthelegungen und Signalbezeichnungen der Hauptanschliisse

COMPUTER IN/Komponenten-Eingangsbuchse (Mini D-Sub 15-polig)

Anschluss und Signalpegel der einzelnen Stifte

Stift-Nr. RGB-Signal (Analog) YCbCr-Signal
1 Rot Cr
2 Griin oder Synch. auf Griin Y
3 Blau Cb
. 4 Masse
Signalpegel 5 Masse
Videosignal: 0,7 Vp-p (Analog) 6 Rote Masse Cr-Masse
Synch.-Signal: TTL-Pegel 7 Griine Masse Y-Masse
8 Blaue Masse Cb-Masse
9 Nicht belegt
10 Synch.-Signal-Masse
11 Nicht belegt
12 Bidirektionale DATA (SDA)
13 Horizontal-Synch. oder Kompo-
sit-Synch.
14 Vertikal-Synch.
15 Datentakt
HDMI 1 IN/HDMI 2 IN-Buchse (Typ A)
Stift-Nr. Signal
1 TMDS Data 2+
Y Y7 o rifrsrshiziio 2 TMDS Data 2 Abschirmung
3 TMDS Data 2—
4 TMDS Data 1+
5 TMDS Data 1 Abschirmung
6 TMDS Data 1-
7 TMDS Data 0+
8 TMDS Data 0 Abschirmung
9 TMDS Data 0—
10 TMDS Takt +
11 TMDS Takt Abschirmung
12 TMDS Takt —
13 CEC
14 Verbindung trennen
15 SCL
16 SDA
17 DDC/CEC-Erdung
18 +5 V Stromversorgung
19 Hot-Plug-Erkennung
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DisplayPort IN Buchse

{21416 }{8 Jitolt 2} 4]f1 6}t 8}e0}

(1 315 7 e iHraffiskr7ifio]

HDBaseT IN/Ethernet-Port (RJ-45)

7N

T

USB-Port (Typ A)

Stift-Nr. Signal

1 Hauptverbindungsweg 3—

2 Erdung 3

3 Hauptverbindungsweg 3+

4 Hauptverbindungsweg 2—

5 Erdung 2

6 Hauptverbindungsweg 2+

7 Hauptverbindungsweg 1—

8 Erdung 1

9 Hauptverbindungsweg 1+

10 Hauptverbindungsweg 0—

11 Erdung 0

12 Hauptverbindungsweg 0+

13 Konfiguration 1

14 Konfiguration 2

15 Zusétzlicher Kanal +

16 Erdung 4

17 Zusatzlicher Kanal —

18 Hot-Plug-Erkennung

19 Zurlick

20 +3,3 V Stromversorgung
Stift-Nr. Signal

1 TxD+/HDBTO+

2 TxD—/HDBTO-

3 RxD+/HDBT1+

4 Verbindung trennen/HDBT2+

5 Verbindung trennen/HDBT2-

6 RxD—/HDBT1—

7 Verbindung trennen/HDBT3+

8 Verbindung trennen/HDBT3—
Stift-Nr. Signal

1 Veus

2 D-

3 D+

4 Erdung
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PCCONTROL-Port (D-Sub 9-polig)

Stift-Nr.

Signal

1

Nicht verwendet

RxD Empfangsdaten

TxD Ubertragungsdaten

Nicht verwendet

Erdung

Nicht verwendet

RTS Ubertragungsanfrage

CTS Ubertragung erlaubt

W0 |N|Oy(n |~ |w|N

Nicht verwendet
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8-6. indern des Hintergrundlogos (Virtual Remote Tool)

Dadurch kénnen Sie Funktionen wie das Ein- oder Ausschalten des Projektors oder die Signalauswahl
Uber eine LAN-Verbindung ausfiihren. Es ist auch méglich, ein Bild an den Projektor zu senden und
es als Logo-Datei fiir den Projektor festzulegen. Nachdem das Logo registriert wurde, kdnnen Sie
es sperren, damit es nicht gedndert werden kann.

Steuerungsfunktionen
Ein-/Ausschalten, Signalauswahl, Bild einfrieren, Bildstummschaltung, Audiostummschaltung,
Logolbertragung zum Projektor und Fernbedienung vom Computer.

Virtueller Fernbedienungsbildschirm

Series . Computer cabl...

:
' OFF oM '
COMPUTER

Mit dieser Taste konnen Sie das
Hintergrundlogo d@ndern.

Series : Computer cable (VC _
|
E
@ e mE @

Werkzeugleiste

Fernbedienungsfenster

Das Virtual Remote Tool kdnnen Sie auf unserer Website herunterladen:
https://www.sharp-nec-displays.com/dl/en/index.html

HINWEIS:
« Das Fernbedienungsfenster st zur Anderung des Hintergrundlogos nicht verfiighar.
Wie Sie die Symbolleiste anzeigen kdnnen, finden Sie im HILFE-Mendi des Virtual Remote Tool.
- Die Logodaten (Grafiken), die mit dem Virtual Remote Tool zum Projektor gesendet werden kdnnen, haben die folgenden Ein-
schrankungen:
(Nur Giber den seriellen oder LAN-Anschluss)
* Dateigroe: Hochstens 256 Kilobytes
* BildgroBe: Innerhalb der Auflésung des Projektors
*Dateiformat: PNG (Full color)
« Die mit dem Virtual Remote Tool gesendeten Logodaten (Bilder) werden in der Mitte angezeigt, die Umgebung ist schwarz.
« Um das werksseitige ,NEC-Logo” als Hintergrund-Logo einzurichten, miissen Sie die Bilddatei (\Logo\necpj_bbwux.png) als
Hintergrund-Logo registrieren, die auf der beiliegenden (D-ROM fiir den NEC-Projektor enthalten ist.

190


https://www.sharp-nec-displays.com/dl/en/index.html

8. Anhang

8-7. Fehlersuche

Dieses Kapitel hilft Ihnen bei der Beseitigung von Stérungen, die bei der Einrichtung oder wahrend
des Betriebes lhres Projektors auftreten kdnnen.

Funktion der Anzeigen
® ® ® @ (@ POWER-Anzeige
(@ STATUS-Anzeige
® LIGHT-Anzeige

@ TEMP-Anzeige
POWER  STATUS LIGHT TEMP

Anzeigemeldung (Statusmeldung)

POWER STATUS LIGHT TEMP. Projektor-Status
|:| |:| |:| |:| Der Strom ist ausgeschaltet
Inaktiv Inaktiv Inaktiv Inaktiv
_'_ |:| |:| |:| Im Standby-Zustand ist ([STROMSPAR] [AKTIV] und das
KN Netzwerk ist bereit.
Orange Inaktiv Inaktiv Inaktiv
(Blinkt*")
.' |:| |:| |:| Im Standby-Zustand ist ((STROMSPAR] [AKTIV] und das
<, Netzwerk ist nicht verfugbar.
Orange Inaktiv Inaktiv Inaktiv
(Blinkt*?)
* |:| |:| |:| Im Standby-Zustand ist ((STROMSPAR] [AKTIV] und das
Netzwerk ist verfiigbar)
Orange Inaktiv Inaktiv Inaktiv
(Leuchte)
.' |:| |:| |:| [AKTIV]-Schaltzeit, wenn der [PROGRAMM-TIMER]
ol aktiviert ist. (Im Standby-Zustand)
Orange Inaktiv Inaktiv Inaktiv
(Blinkt*3)
* |:| |:| |:| Im Ruhezustand
Griin Inaktiv Inaktiv Inaktiv
(Leuchte)
.:-i:. |:| |:| |:| [AKTIV]-Schaltzeit, wenn der [PROGRAMM-TIMER]
o, aktiviert ist. (Im Ruhezustand)
Griin Inaktiv Inaktiv Inaktiv
(Blinkt*?)
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POWER STATUS LIGHT TEMP. Projektor-Status
* |:| * |:| Eingeschalteter Zustand ([REF.-LICHTBETRIEBSART] ist
[NORMAL])
Blau Inaktiv Griin Inaktiv
(Leuchte) (Leuchte)
* |:| ‘:-_::. |:| Eingeschalteter Zustand ([REF.-LICHTBETRIEBSART] ist
Sk, [ECO1] oder [ECO2])
Blau Inaktiv Griin Inaktiv
(Leuchte) (Blinkt®)
‘:-_t:. Eingeschalteter Zustand ([REF.-LICHTBETRIEBSART] ist
<k [BOOST])
Blau Inaktiv Griinund Inaktiv
(Leuchte) orange
(Blinkt**)
l_ |:| [LINSENKALIBRIERUNG] muss angefordert werden.
Status dndert Orange Status dndert Inaktiv
sich (Blinkt*) sich
* ‘:-_'-:. |:| |:| Fuhrt die Linsenkalibrierung durch
Blau Griin Status dndert Inaktiv
(Leuchte) (Blinkt*s) sich
* |:| |:| |:| Blendenverschlussfunktion wird aktiviert
Blau Status andert Inaktiv Inaktiv
(Leuchte) sich
.:-_t:. |:| |:| |:| [AUSSCHALT-TIMER] ist aktiviert, [INAKTIV]-Schaltzeit
K8 als [PROGRAMM-TIMER] ist aktiviert (eigeschalteter
Blau Inaktiv Status dndert Inaktiv Zustand)
(Blinkt*3) sich
.:-_t:. |:| |:| |:| Vorbereiten zum [AKTIV]-Schalten
Blau Inaktiv Inaktiv Inaktiv
(Blinkt*3)

*1 Wiederholt Leuchten fiir 1,5 Sekunden/Aus fur 1,5 Sekunden

*2 Wiederholt Leuchten fiir 1,5 Sekunden/Aus fiir 7,5 Sekunden

*3 Wiederholt Leuchten fiir 2,5 Sekunden/Aus fiir 0,5 Sekunden

*4 Leuchtet griin fiir 2,5 Sekunden/leuchtet wiederholt orange fiir 0,5 Sekunden

*5 Wiederholt Leuchten fiir 0,5 Sekunden/Aus fur 0,5 Sekunden/Ein fiir 0,5 Sekunden/Aus fir 2,5 Sekunden
*6 Wiederholt Leuchten fiir 0,5 Sekunden/Aus fur 0,5 Sekunden
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Anzeigemeldung (Fehlermeldung)

POWER STATUS LIGHT TEMP. Projektor-Status MaBnahme
* * |:| Eine Taste wurde Die [BEDIENFELD-SPERRE]
gedriickt, wahrend die ist aktiviert. Die Einstel-
Blau Orange Status dndert Inaktiv [BEDIENFELD-SPERRE] lung muss aufgehoben
(Leuchte) (Leuchte) sich aktiviert war. werden, um den Projektor

zu bedienen. (— Seite
137)

Die ID-Nummern flr den
Projektor und die Fernbe-
dienung stimmen nicht
Uberein.

Uberpriifen Sie die [STEU-
ER-ID] (— Seite 138)

* |:| * * Temperatur-Problem Umgebungstemperatur
(erzwungene ECO-Be- ist zu hoch. Senken Sie die
Blau Inaktiv Orange Orange triebsart) Raumtemperatur.
(Leuchte) (Leuchte) (Leuchte)
.::t:_ |:| |:| |:| Temperatur-Problem Die Umgebungstempe-
o, ratur liegt auBBerhalb der
Rot Inaktiv Inaktiv Inaktiv Betriebstemperatur. Uber-
(Blinkt*7) priifen Sie, ob sich ein
Hindernis in der Nahe der
Abluftoéffnung befindet.
* |:| Fehler erfordert Ser- Wenden Sie sich an Ihren
vice-Support Fachhandler oder den
Rot Status andert | Status dndert Inaktiv Kundendienst. Stellen Sie
(Leuchte) sich sich sicher, bei der Reparatur-

anfrage den Anzeigesta-
tus zu tiberprifen und
weiterzugeben.

*7 Wiederholt Leuchten fiir 0,5 Sekunden/Aus fiir 0,5 Sekunden

Wenn der Temperaturschutz aktiviert ist:
Wenn die Innentemperatur des Projektors zu hoch oder zu niedrig wird, beginnt die POWER-Anzeige
in einem kurzen Zyklus rot zu blinken. Nachdem dies geschehen ist, wird der Temperaturschutz
aktiviert und der Projektor kann sich abschalten.

Treffen Sie in diesem Fall bitte die untenstehenden MaBnahmen:
« Ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose.

« Stellen Sie den Projektor an einen kiihlen Ort, wenn er in hoher Umgebungstemperatur gestanden

hat.

- Reinigen Sie die Abluftéffnung, wenn sich Staub darauf angesammelt hat.
- Lassen Sie den Projektor ungefahr eine Stunde stehen, bis die Innentemperatur absinkt.
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Haufige Probleme & Losungen
(—,Anzeigemeldung” auf Seite 191.)

Problem Uberpriifen Sie diese Punkte

Schaltet sich nicht ein oder « Priifen Sie, ob der Netzstecker eingesteckt und die Power-Taste am Projektorgehduse oder auf der

schaltet sich aus Fernbedienung eingeschaltet ist. (— Seiten 17, 20)

« Uberpriifen Sie, ob einTemperaturfehler am Projektor vorliegt. Wenn die Innentemperatur des Projektors
zu hoch oder niedrig ist, kann der Projektor zu seinem Schutz nicht eingeschaltet werden. Warten Sie
einen Moment und versuchen Sie dann erneut, den Projektor einzuschalten.

« Stellen Sie den [GEBLASEMODUS] auf [GROSSE HOHE], wenn Sie den Projektor in Hahenlagen iiber ca.
1.700 Meter verwenden. Wenn Sie den Projektor in Hohenlagen iiber ca. 1.700 Meter verwenden, ohne
ihn auf [GROSSE HOHE] zu stellen, kann dies dazu fiihren, dass sich der Projektor iiberhitzt und selbst
ausschaltet. Warten Sie in diesem Fall einige Minuten und schalten Sie den Projektor wieder ein. (—
Seite 127)

Wenn Sie den Projektor unmittelbar nach dem Ausschalten des Lichtmoduls wieder einschalten, laufen
die Liifter fiir einige Zeit ohne Bildanzeige, dann erst zeigt der Projektor wieder ein Bild an. Warten Sie
einen Moment.

« Falls esunwahrscheinlich erscheint, dass das Problem nicht durch einen der oben genannten Umstande
verursacht wird, ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose. Warten Sie dann 5 Minuten, bevor Sie
ihn erneut einstecken. (— Seite 37)

Schaltet sich aus - Uberzeugen Sie sich davon, dass der [AUSSCHALT-TIMER], [AUT. NETZ. AUS] und [PROGRAMM-TIMER]
inaktiv sind. (— Seite 133, 154)

Kein Bild - Uberpriifen Sie, ob der richtige Eingang ausgewahlt ist. (— Seite 23) Wenn noch immer kein Bild
vorhanden ist, driicken Sie die INPUT-Taste oder eine der Eingangstasten erneut.

« Stellen Sie sicher, dass Ihre Kabel richtig angeschlossen sind.

- Stellen Sie iiber die Meniis die Helligkeit und den Kontrast ein. (— Seite 100)

« Ist [BLENDE EINSCHALTEN] im Bildschirmmendi auf [GESCHLOSSEN] eingestellt?

- Stellen Sie die Einstellungen und Anpassungen mit der [RESET]-Funktion im Menii auf die Herstel-

ler-Voreinstellungen zuriick. (— Seite 155)

- Geben Sie Ihr registriertes Passwort ein, wenn die Sicherheitsfunktion aktiviert wurde. (— Seite 50)
« Wenn der HDMI-Eingang oder das DisplayPort-Signal nicht angezeigt werden kann, versuchen Sie

Folgendes.

- Installieren Sie den Treiber fiir die Grafikkarte Ihres Computers neu oder verwenden Sie einen
aktualisierten Treiber.

Informationen zur Neuinstallation oder Aktualisierung Ihres Treibers finden Sie in der Benutzeranlei-

tung lhres Computer oder lhrer Grafikkarte, oder wenden Sie sich an das Kundendienstzentrum lhres

Computer-Herstellers.

Installieren Sie den aktualisierten Treiber oder das Betriebssystem auf Ihre eigene Verantwortung.

Wir haften nicht fiir mdgliche, durch diese Installation verursachte Probleme oder Fehlfunktionen.

- Das Signal wird je nach HDBaseT-Ubertragungsgerit eventuell nicht unterstiitzt. Dariiber hinaus wird
die RS232C-Schnittstelle mdglicherweise nicht unterstiitzt.

« SchlieBen Sie den Projektor an den Notebook-PC an, wahrend sich der Projektor im Standby-Modus
befindet, und bevor Sie den Notebook-PC einschalten.

In den meisten Féllen wird das Ausgangssignal des Notebook-PCs nur eingeschaltet, wenn dieser vor

dem Einschalten an den Projektor angeschlossen wurde.

* Wenn das Bild sich wéhrend des Fernbedienungshetriebes abschaltet, liegt das mdglicherweise
daran, dass der Bildschirmschoner des Computers oder die Strom-Management-Software aktiviert
wurde.

« Lesen Sie dazu auch die Seite 196.
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Problem

Uberpriifen Sie diese Punkte

Das Bild wird pldtzlich dunkel

« Priifen Sie, ob sich der Projektor wegen zu hoher Umgebungstemperatur in der Erzwungenen ECO-Be-
triebsart befindet. Lassen Sie in diesem Fall die Innentemperatur des Projektors durch Auswahl von
[HOCH] als [GEBLASEMODUS] absinken. (— Seite 127)

Die Farbe oder der Farbton
wirkt ungewdhnlich

« Uberpriifen Sie, ob in [WANDFARBE] eine geeignete Farbe ausgewdhit worden ist. Sollte dies der Fall
sein, miissen Sie eine geeignete Option auswahlen. (— Seite 127)
- Stellen Sie den [FARBTON] in [BILD] ein. (— Seite 100)

Das Bild ist nicht rechtwinklig
zur Leinwand

- Stellen Sie den Projektor anders auf, um einen besseren Winkel zur Leinwand zu erzielen. (— Seite 26)
- Fiihren Sie die [GEOMETRISCHE KORREKTUR] aus, wenn eine Trapezverzerrung vorliegt. (— Seite 45)

Das Bild ist unscharf

« Stellen Sie die Bildschérfe ein. (— Seite 29)

« Stellen Sie den Projektor anders auf, um einen besseren Winkel zur Leinwand zu erzielen. (— Seite 26)

- Stellen Sie sicher, dass die Entfernung zwischen Projektor und Leinwand innerhalb des Einstellungs-
bereiches des Objektivs liegt. (— Seite 171)

- Wurde das Objektiv um einen Betrag verschoben, der den garantierten Bereich iiberschreitet? (— Seite
175)

- Kondenswasser kann sich auf der Linse niederschlagen, wenn ein kalter Projektor in einen warmen
Raum gebracht und eingeschaltet wird. Lassen Sie den Projektor in einem solchen Fall so lange stehen,
bis das Kondenswasser auf der Linse verdunstet ist.

Flimmern auf dem Bildschirm

- Stellen Sie den [GEBLASEMODUS] auf eine andere Einstellung als [GROSSE HOHE], wenn Sie den Projektor
unterhalb von ca. 1.700 Meter verwenden. Wenn Sie den Projektor in Hohenlagen unterhalb von 1.700
Meter mit der Einstellung des Projektors auf [GROSSE HOHE] verwenden, kann dies zu einer Unterkiihlung
des Lichtmoduls fiihren und dadurch das Bild flimmern. Schalten Sie den [GEBLASEMODUS] auf [AUTO].
(—> Seite 127)

Das Bild lauft vertikal, hori-
zontal oder sowohl vertikal
als auch horizontal durch

« Uberpriifen Sie die Auflésung und Frequenz lhres Computers. Vergewissern Sie sich, dass die Auflésung,
die Sie versuchen anzuzeigen, vom Projektor unterstiitzt wird. (— Seite 177)

« Stellen Sie das Computerbild manuell mit,Horizontal/Vertikal” in den [BILD-OPTIONEN] ein. (— Seite
102)

Die Fernbedienung funktio-
niert nicht

« Legen Sie neue Batterien ein. (— Seite 13)
- Stellen Sie sicher, dass sich keine Hindernisse zwischen Ihnen und dem Projektor befinden.
- Stehen Sie nicht weiter als 20 m vom Projektor entfernt. (— Seite 14)

Die Anzeige leuchtet oder
blinkt

« Siehe die Anzeige-Meldung. (— Seite 191)

Farbfehler im RGB-Modus

- Stellen Sie das Computerbild manuell mit [TAKT]/[PHASE] in den [BILD-OPTIONEN] im Menii ein. (—
Seite 101)

Weitere Informationen erhalten Sie bei lhrem Fachhandler.
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Kein Bild, oder das Bild wird nicht richtig angezeigt.

Der Projektor und der PC fahren hoch.

SchlieBBen Sie den Projektor an den Notebook-PC an, wahrend sich der Projektor im Standby-Modus
befindet und bevor Sie den Notebook-PC einschalten.

In den meisten Fallen wird das Ausgangssignal des Notebook-PCs nur eingeschaltet, wenn dieser
vor dem Einschalten an den Projektor angeschlossen wurde.

HINWEIS:
« Siekdnnen die horizontale Frequenz des aktuellen Signals im Projektor-Mendi unter Information iberpriifen. Wenn die Frequenz, 0 kHz"
betrdgt, bedeutet dies, dass vom Computer kein Signal ausgegeben wird. (— Seite 156 oder fahren Sie mit dem néchsten Schritt fort)

Aktivieren des externen Displays des Computers.

Die Tatsache, dass auf dem Bildschirm des Notebooks ein Bild angezeigt wird, bedeutet nicht,
dass zwangslaufig auch ein Signal zum Projektor ausgegeben wird. Bei der Verwendung eines
PC-kompatiblen Laptops wird das externe Display durch eine Funktionstasten-Kombination ak-
tiviert/deaktiviert. Normalerweise wird das externe Display mit einer Tastenkombination aus der
,Fn“-Taste und einer der 12 Funktionstasten ein- oder ausgeschaltet. NEC-Laptops verwenden z. B.
die Tastenkombination Fn + F3, wahrend Dell-Laptops die Tastenkombination Fn + F8 verwenden,
um durch die Auswahimdglichkeiten des externen Displays zu schalten.

Kein Standard-Signalausgang vom Computer

Wenn das Ausgangssignal eines Notebook-PCs nicht der Industrienorm entspricht, wird das pro-
jizierte Bild unter Umsténden nicht richtig angezeigt. Deaktivieren Sie in einem solchen Fall den
LCD-Bildschirm des Notebooks, wenn das Projektor-Display verwendet wird. Jedes Notebook akti-
viert/deaktiviert die lokalen LCD-Bildschirme auf unterschiedliche Weise, wie im vorherigen Schritt
beschrieben. Einzelheiten hierzu finden Sie in ihren Computer-Unterlagen.

Bei der Verwendung eines Mac wird das Bild nicht richtig angezeigt

Wenn Sie mit diesem Projektor einen Mac verwenden, stellen Sie den DIP-Schalter des Mac-Adapters
(nichtim Lieferumfang des Projektors enthalten) entsprechend der Auflosung ein. Starten Sie lhren
Mac nach der Einstellung neu, um die Anderungen zu aktivieren.

Wenn Sie die Position des DIP-Schalters am Mac-Adapter andern, um andere als von lhrem Mac
und vom Projektor unterstiitzte Anzeigemodi einzustellen, springt das Bild méglicherweise leicht
oder es wird gar kein Bild angezeigt. Stellen Sie den DIP-Schalter in einem solchen Fall auf den fest
eingestellten 13"-Modus und starten Sie lhren Mac neu. Setzen Sie die DIP-Schalter dann zuriick
auf einen anzeigefdhigen Modus und starten Sie Ihren Mac noch einmal neu.

HINWEIS:
«Fiir den Anschluss eines MacBooks, das nicht mit einem 15-Pol D-Sub-Anschluss ausgestattet ist, bendtigen Sie ein von Apple
Computer hergestelltes Video-Adapter-Kabel.

Spiegeln auf einem MacBook

Bei der Verwendung dieses Projektors mit einem MacBook lasst sich die Ausgabe moglicherweise erst
dannauf 1920 x 1200 einstellen, wenn die,Spiegel-Funktion” auf Ihrem MacBook ausgeschaltet ist.
Sehen Sie beziiglich der Spiegel-Funktion im Bedienungshandbuch fiir lhren Mac-Computer nach.

Auf dem Mac-Bildschirm sind die Ordner und Symbole ausgeblendet

Auf dem Bildschirm sind unter Umstdnden weder Ordner noch Symbole sichtbar. Wéhlen Sie in
einem solchen Fall im Apple-Meni [Ansicht] — [Anordnen] und ordnen Sie die Symbole an.
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8-8. P(-Steuercodes und Kabelanschluss

PC-Steuercodes

Funktion Code-Daten
EINSCHALTEN 02H 00H 00H 00H 00H 02H
AUSSCHALTEN 02H 01H 00H 00H 00H 03H
EINGANG WAHLEN HDMI1 02H 03H 00H 00H 02H 01H A1H A9H
EINGANG WAHLEN HDMI2 02H 03H 00H 00H 02H 01H A2H AAH

EINGANG WAHLEN DisplayPort 02H 03H 00H 00H 02H 01H A6H AEH
EINGANG WAHLEN COMPUTER 02H 03H 00H 00H 02H 01H 0TH 09H

EINGANG WAHLEN HDBaseT 02H 03H 00H 00H 02H 01H BFH C7H
BILDSTUMMSCHALTUNG EIN 02H 10H 00H 00H 00H 12H
BILDSTUMMSCHALTUNG AUS 02H 11H 00H 00H 00H 13H
TONSTUMMSCHALTUNG EIN 02H 12H 00H 00H 00H 14H
TONSTUMMSCHALTUNG AUS 02H 13H 00H 00H 00H 15H

HINWEIS:

« Wenden Sie sich an lhren Fachhéndler vor Ort, wenn Sie eine vollstandige Liste aller PC-Steuercodes bendtigen.

Kabelanschluss

Ubertragungsprotokoll

Baudrate 115200/38400/19200/9600/4800 bps
Datenldnge 8 Bit

Paritat Keine Paritat

Stoppbit 1 Bit

X ein/aus Keine

Ubertragungsverfahren Voll-Duplex

HINWEIS:

«Abhdngig vom Gerat ist mdglicherweise bei langen Kabeln eine niedrigere Baudrate empfehlenswert.
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PC-Steueranschluss (D-Sub 9P)

Zum TxD des PCs >

.
Zum GND des PCs
"

Zum RxD des PCs

Zum RTS des PCs

Zum CTS des PCs

>

HINWEIS:

- Die Stifte 1,4, 6 und 9 sind nicht belegt.

« Uberbriicken Sie zur Vereinfachung ,Request to Send” und,, Clear to Send” an beiden Kabelenden der Kabelverbindung.
« Beilangen Kabeln empfiehlt es sich, die Ubertragungsrate im Projektormenii auf 9.600 bps einzustellen.
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8-9. Uber den ASCII-Steuerbefehl

Dieses Gerat unterstiitzt den gemeinsamen ASCII-Steuerbefehl zur Steuerung unseres Projektors
und Monitors.

Besuchen Sie bitte unsere Website, um detaillierte Informationen tber den Befehl zu erhalten.
https://www.sharp-nec-displays.com/dl/en/pj_manual/lineup.html

Verbindung mit einem externen Gerat
Es gibt zwei Verfahren zum Anschluss des Projektors an ein externes Gerat wie z. B. einen Computer.

1. Anschluss liber den seriellen Port.

SchlieBt den Projektor tiber ein serielles Kabel an einen Computer an (ein Cross-Kabel).
2. Verbindung liber Netzwerk (LAN/HDBaseT)

Schlie3t den Projektor tiber ein LAN-Kabel an einen Computer an.

Fragen Sie bezliglich der Art des LAN-Kabels lhren Netzwerk-Administrator.

Verbindungsschnittstelle

1. Anschluss iiber den seriellen Port.

Ubertragungsprotokoll
Punkt Information
Baudrate 115200/38400/19200/9600/4800 bps
Datenldnge 8 Bit
Paritatsbit Keine Paritat
Stoppbit 1 Bit
Fluss-Steuerung Keine
Ubertragungsverfahren Voll-Duplex
2. Anschluss iiber Netzwerk
Ubertragungsprotokoll (Anschluss iiber LAN)
Punkt Information
Ubertragungsrate Automatisch einstellen (10/100 Mbps)

Unterstitzter Standard

IEEE802.3 (10BASE-T)

IEEE802.3u (100BASE-TX, Automatische Aushandlung)

Verwenden Sie die TCP-Portnummer 7142 zum Senden und Empfangen von Befehlen.

Ubertragungsprotokoll (Anschluss iiber HDBaseT)

Punkt

Information

Ubertragungsrate

100 Mbps

Unterstitzter Standard

IEEE802.3u (100BASE-TX, Automatische Aushandlung)

Verwenden Sie die TCP-Portnummer 7142 zum Senden und Empfangen von Befehlen.
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Parameter fiir dieses Gerat

Eingangsbfehl
Eingangsanschluss Antwort Parameter
HDMI1 hdmi1 hdmi1 oder hdmi
HDMI2 hdmi2 hdmi2
DisplayPort displayport displayport oder displayport1
COMPUTER computer Einer von computer, computer1, vga, vgal, rgb und rgb1
HDBaseT hdbaset hdbaset oder hdbaset1

Status-Befehl

Antwort Fehlerstatus
error:itemp Temperaturfehler
error:fan Gebladseproblem
error:light Lichtquellenproblem

error:system

Systemproblem
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8-10. Liste der Art-Net-DMX-Parameter

Funktion Verhalten Parameter Hinweis
NETZSTROM INAKTIV 0-63
Keine Funktion 64 -191
AKTIV 192 - 255
EINGANG Keine Funktion 0-7
HDMI1 8-15
Keine Funktion 16-23
HDMI2 24 -31
Keine Funktion 32-39
DisplayPort 40 - 47
Keine Funktion 48 - 55
COMPUTER 56 - 63
Keine Funktion 64-71
HDBaseT 72-79
Keine Funktion 80 - 255
LEER INAKTIV 0-63
Keine Funktion 64 -191
AKTIV 192 - 255
VERSCHLUSS OFFEN 0-63
Keine Funktion 64 -191
GESCHLOSSEN 192 - 255
EINFRIEREN INAKTIV 0-63
Keine Funktion 64 -191
AKTIV 192 - 255
LICHTANPASSUNG  |Keine Funktion 0-49
Eingestellter Wert 50-100
Keine Funktion 101 - 255
OBJEKTIVVER- Einstellung Links 0-63
SATZ(H) Stopp 64-191
Einstellung Rechts 192 - 255
OBJEKTIVVER- Einstellung Unten 0-63
SATZ(V) Stopp 64-191
Einstellung Oben 192 - 255
FOKUS Einstellung (-) 0-63
Stopp 64 - 191
Einstellung (+) 192 - 255
ZOOM Einstellung (-) 0-63
Stopp 64 -191
Einstellung (+) 192 - 255
TRAPEZ(H) Keine Funktion Einstellung +/— mit 128 als Mittelwert (Ein-
stellung Einstellwert Wert 0).
Eingestellter Wert
Keine Funktion
TRAPEZ(V) Keine Funktion Einstellung +/— mit 128 als Mittelwert
(Einstellwert 0).
Eingestellter Wert
Keine Funktion
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Funktion Verhalten Parameter Hinweis
SPERRE Funktionslos 0-127 Deaktiviert die Art-Net-Funktion.
In Funktion 128 - 255 Aktiviert die Art-Net-Funktion.
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8-11. Checkliste fiir die Fehlersuche

Bevor Sie sich an lhren Fachhdndler oder den Kundendienst wenden, sollten Sie zunédchst anhand
der folgenden Liste priifen, ob eine Reparatur wirklich erforderlich ist. Sehen Sie sich auch im Kapi-
tel ,Fehlersuche” in lhrem Bedienungshandbuch nach. Die folgende Checkliste erleichtert uns die

Behebung lhrer Stérung erheblich.

* Drucken Sie diese und die folgende Seite fiir die Uberpriifung aus.

Haufigkeit des Auftretens:
Climmer  [Imanchmal (wie oft?

) [Sonstiges ( )

Netzstrom

Kein Strom (die POWER-Anzeige leuchtet nicht blau). Sehen Sie auch
unter,, Status-Anzeige (STATUS)” nach.
Der Netzstecker ist vollstdndig in eine Wandsteckdose ein-

Herunterfahren wahrend des Betriebs.
DerNetzstecker st vollstandig in eine Wandsteckdose eingesteckt.
[AUT. NETZ. AUS] ist ausgeschaltet (nur bei Modellen mit der

gesteckt. Funktion [AUT. NETZ. AUS)).
Kein Strom; auch dann nicht, wenn Sie die POWER-Taste Der [AUSSCHALT-TIMER] ist ausgeschaltet (nur bei Modellen mit
gedriickt halten. der Funktion [AUSSCHALT-TIMERY]).

Video und Audio

["] Von Ihrem PC oder Videogerét wird kein Bild auf dem Projektor

angezeigt.

—{ | Eserscheint auch dann kein Bild, wenn Sie den Projektor zuerst

an den PCanschlieBen und den PC dann hochfahren.

—{ 1 Aktivierung Ihres Notebook-Signalausgangs zum Projektor.
Eine Kombination aus Funktionstasten aktiviert/deaktiviert
das externe Display. Normalerweise wird das externe Display
mit einer Tastenkombination aus der, Fn“-Taste und einer der
12 Funktionstasten ein- oder ausgeschaltet.

—{ | Kein Bild (blauer oder schwarzer Hintergrund, keine Anzeige).

—{ ] Es erscheint auch dann kein Bild, wenn Sie [RESET] im Projek-

tor-Mendi ausgefiihrt haben.

—{ 1 Der Signalkabelstecker ist vollstindig in den Fingangsanschluss

eingesteckt

—{ ] Auf dem Bildschirm erscheint eine Meldung.

( )

—{ 1 Die an den Projektor angeschlossene Quelle ist aktiv und

verfiigbar.

—{ 1 Auch nach der Einstellung der Helligkeit und/oder des Kontrastes

erscheint kein Bild.

1 Die Auflésung und Frequenz der Eingangsquelle werden vom

Projektor unterstiitzt.

Q;)jas Bild ist zu dunkel.
Bleibt auch nach der Einstellung der Helligkeit und/oder des
Kontrastes unverandert.

Q{)jas Bild ist verzerrt.
Das Bild erscheint trapezformig (auch nach Durchfiihrung der
[TRAPEZ]-Einstellung unverdndert).

Sonstiges

QEile des Bildes sind verlorengegangen.

Auch nach der Ausfiihrung von [RESET] im Projektor-Menii tritt

keine Verdnderung ein.

[] DasBild st vertikal oder horizontal verschoben.

—{ ] Die horizontale und vertikale Position eines Computersignals
ist richtig eingestellt.

—{ 1 Die Aufldsung und Frequenz der Eingangsquelle werden vom
Projektor unterstiitzt.

{1 Einige Bildpunkte sind verlorengegangen.

[] Das Bild flimmert.

—{ 1 Auch nach der Ausfiihrung von [RESET] im Projektor-Menii tritt
keine Verénderung ein.

—{ 1 Bei einem Computersignal flimmert das Bild oder die Farbe
verdndert sich.

—{_] Immer noch unveréndert, auch wenn Sie den [GEBLASEMODUS]
von [GROSSE HOHE] auf [AUTO] umschalten.

[] Das Bild ist verschwommen oder unscharf.

—{ 1 Auch nach der Uberpriifung der Signalaufldsung am PC und
Anpassung an die natiirliche Aufldsung des Projektors tritt
keine Verdnderung ein.

{7 Auchnachder Einstellung der Scharfetritt keine Verinderung ein.

[] KeinTon.

—{ ] Das Audiokabel wurde richtig an den Audioeingang des Projek-
tors angeschlossen.

—{ 1 Auch nach der Einstellung des Lautstérkepegels tritt keine
Verdnderung ein.

"] AUDIO OUT ist mit Ihrem Audio-Gerat verbunden (nur Modelle
mit dem AUDIO OUT-Anschluss).

Die Fernbedienung funktioniert nicht.

Zwischen dem Sensor des Projektors und der Fernbedienung
befinden sich keine Hindernisse.

Der Projektor wurde in der Nahe einer Leuchtstofflampe aufge-
stellt, die die Infrarotsignale storen kann.

Die Batterien sind neu und wurden richtig herum eingelegt.

DieTasten am Projektorgehause funktionieren nicht (nur bei Modellen
mit [BEDIENFELD-SPERRE])

Die [BEDIENFELD-SPERRE] ist nicht eingeschaltet oder ist im
Menii deaktiviert.

Keine Veranderung auch nach dem Gedriickthalten der EXIT-Taste
fiir 10 Sekunden.
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Bitte geben Sie in dem unten dafiir vorgesehenen Feld eine detaillierte Storungsheschreibung an.

Informationen iiber die Anwendung und die Umgebung, in der Ihr Projektor verwendet wird

Projektor Signalkabel
Modellnummer: NEC-Norm oder Kabel von einem anderen Hersteller?
Seriennummer: Modellnummer: Ldnge: Zoll/m
Kaufdatum: Verteilerverstérker
Lichtmodul-Betriehszeit (Stunden): Modellnummer:
REF.-LICHTBETRIEBSART: [CJBOOST []NORMAL Umschalter
[JECOT [JECO2 Modellnummer:
Informationen iiber das Eingangssignal: Adapter
Horizontale Synch.-Frequenz [ 1kHz Modellnummer:
Vertikale Synch.-Frequenz [ ] Hz
Synch. Polaritiit HO(+) TI(-)
VO Oe) A.ufstellt'l'ngsumgebung
Synch.-Typ [ Separat ] Komposit LeinwandgroBe: Lol
[ Synch. auf Griin Leinwandtyp: [JWei matt []Perlen []Polarisation
) . [ Weitwinkel [_]Hoher Kontrast
Anzeige-Meldung: o
Projektionsentfernung: FuB/Zoll/m

[CJPOWER  Blinkt (] Blau (] Griin (] Orange (] Rot
[ 1Zyklen

Leuchtet (] Blau [] Griin (] Orange [] Rot

[CISTATUS  Blinkt []Blau [] Griin (] Orange [ Rot
[ ]1Zyklen

Leuchtet [ Blau (] Griin (] Orange [[] Rot

Ausrichtung: [[] Deckenmontage []Tischgerdt
Steckdosen-Anschluss:
[T Direkt an eine Wandsteckdose

[ AneinVerlédngerungskabel oder Sonstiges (Anzahl der
angeschlossenen Geréte )
[ Aneine Kabeltrommel oder Sonstiges (Anzahl der ange-

[CJUGHT  Blinkt (] Blau (] Griin (] Orange [ Rot schlossenen Gerite )
[ ] Zyklen
Leuchtet [ Blau (] Griin (] Orange [[] Rot c .
CITEMP.  Blinkt (] Blau [ Griin (] Orange 1 Rot omputer
[ 1Zyklen Hersteller:
Leuchtet [ Blau (] Griin (] Orange [[] Rot Modellnummer:
Modellnummer der Fernbedienung: Notebook-PC [1/Desktop []
Natiirliche Auflosung:
Bildwiederholfrequenz:
Video-Adapter:
Sonstiges:
PC
g =)
[ == 5| | videogerit
Projektor DVD-Player VCR, DVD-Player, Videokamera, Videospiel oder Sonstiges
Hersteller:

Modellnummer:
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8-12. REGISTRIEREN SIE IHREN PROJEKTOR! (fiir Einwohner in den USA, Kanada und Mexiko)

Bitte nehmen Sie sich Zeit, um Ihren neuen Projektor registrieren zu lassen. Dies wird lhre einge-
schrankte Garantie auf Ersatzteile und Reparatur und das InstaCare-Serviceprogramm aktivieren.
Besuchen Sie unsim Internet unter https://www.sharpnecdisplays.us, klicken Sie auf,support center/
register product” und schicken Sie das ausgeftllte Formular online ab.

Bei Empfang werden wir Ihnen einen Bestatigungsbrief mit allen Details zusenden, die Sie bené&tigen,
um die schnelle und zuverldssige Garantie und die Serviceprogramme vom Marktfiihrer Sharp NEC
Display Solutions of America, Inc. nutzen zu kénnen.
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